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　GPSやスマートフォンなどの情報の技術の進歩で，瞬
しゅん

時
じ

に自分の
位置を知ったり，自動操縦を行ったり，動画を見たりできるなど便
利な情報社会になりました。一方で，多くの情報を蓄

ち く

積
せ き

・管理する
会社から大量の個人情報が漏

も

れるなど，責任のある情報の管理が個
人や社会に求められるようになりました。
　この編では，今の情報社会から人工知能（AI）などが活

か つ

躍
や く

する高
度な情報社会へと進展する中で起こりうるさまざまな問題を解決す
るために，便利さだけでなくそれにともなう悪影

え い

響
きょう

を考えながら，
情報の技術の基

き

礎
そ

を学んでいきましょう。

▶

情報の技術
編

第１章　技術を見つめよう
1 情報の技術を見つけよう ....................174
2 コンピュータが情報を処理する
　  しくみを知ろう ..................................176
3 情報通信ネットワークのしくみを
　 知ろう ..................................................180
4 プログラムの基本的な構造を知ろう .182
5 情報セキュリティと情報モラルを
　 知ろう ..................................................184
6 情報の技術の工夫を調べ考えよう .....188
8 1章で学んだことをまとめよう ..........190
第２章　技術をいかそう❶
実習の安全な進め方を知ろう　 ............. 192

1 双方向性のあるコンテンツの技術を
　 知ろう ..................................................194
2 問題を解決する流れを考えよう .........196
3 身近な問題を解決してみよう ............200
4 ２章で学んだことをまとめよう .........218
第３章　技術をいかそう❷
1 計測・制御システムの技術を知ろう .220
2 問題を解決する流れを考えよう .........222
3 身近な問題を解決してみよう ............226
4 3章で学んだことをまとめよう ..........240
第4章　未来をつくろう
社会の発展と情報の技術 ..........................242
D編のまとめ .............................................245

最新の情報の技術

インターネット上につくられた仮想空間。
アバターと呼ばれる自分の分身を介

かい
して、

ほかの利用者とコミュニケーションをと
ることができる。

 メタバース（大阪府枚
ひら

方
かた

市）
スーパーコンピュータ「富岳」は、
１秒間に約44京2000兆回の計算
ができるという記録を誇

ほこ
る。

（▶p242）

 富
ふ

岳
がく

（兵庫県神戸市）
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172 左下

180 学ぶ

技術を見つめよう章1

情報通信ネットワークの
しくみを知ろう

3

めあて ●情報通信ネットワークのしくみと利用を知る。

キーワード 情報通信ネットワーク　 インターネット

コンピュータが処理する情報
　パソコン

★1
やスマートフォンなどの情報手段の間で通信

を行うには、機器どうしを有線や無線でつなぎ、送信・
受信の約束や手順を決める必要があります（ 資料 1 ）。
　その約束や手順に従って通信するしくみを情報通信ネ
ットワークといい、地球規模での通信を可能にしたしく
みをインターネットといいます。また、学校や教室など
の狭い範

はん
囲
い
の通信のしくみをL

ラ　ン
AN

★2
、地域などのやや広

範囲の通信のしくみをW
　ワ　ン
AN

★2
といいます（ 資料 2 ）。

　通信の約束や手順を通信プロトコルといい、インター
ネットではT

ティー
C
シー
P
ピー
/I

アイ
P
ピー
が
★3
使われています。

糸電話をつくって、
3 人で話をしよう。
会話をするにはど
んな約束や手順が
必要だろうか。

やってみよう

効率のよい通信ができるように、送信側は
パケットという細かい情報に分割して送り、
受信側はそのパケットを元の情報に統合し
て復元する。

情報機器の1台1台には I
アイ
P
ピー

アドレス
★4

という
番号が割りふられる。IPアドレスはD

ディ
N
エヌ

S
エス

サーバ
★5

により人にわかる機器の住所名に置
き換

か
えられる。

送信 受信

●パケットによる送受信

パケットに分割

インターネット

パケットを復元

●IPアドレスの表し方
（科学技術館WebサーバのIPアドレスの例）

210.175.13.83

情報を分
ぶん

割
かつ

して送る 1台1台を番号で区別する Local Area Network、
Wide Area Network の略。

★2 LAN、WAN

Transmission Control 
Protocol/Internet
Protocol の略。インターネ
ットでの通信の約束と手順。

★3 TCP/IP

インターネットに接続してい
る機器を見分けるための番号。

★4 IPアドレス

Domain Name System サ
ーバの略。IP アドレスとド
メイン名とを相互に変

へん
換
かん

する。

★5 DNSサーバ

資料 1 通信のための約束や手順の例

学ぶ

パケットの優
すぐ

れた点、
①ネットワークを一人占

じ

めしない。
②送信に失敗したとき、失敗した
情報だけの再送信ですむ。

私たちのパソコンに
IPアドレスはあるの？

このパソコンには、
□.□.□.□

というIPアドレスが
割りふられているよ。

見つける

パーソナルコンピュータの略。
★1 パソコン

180
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受信の約束や手順を決める必要があります（ 資料 1 ）。
　その約束や手順に従って通信するしくみを情報通信ネ
ットワークといい、地球規模での通信を可能にしたしく
みをインターネットといいます。また、学校や教室など
の狭い範

はん
囲
い
の通信のしくみをL

ラ　ン
AN

★2
、地域などのやや広

範囲の通信のしくみをW
　ワ　ン
AN

★2
といいます（ 資料 2 ）。

　通信の約束や手順を通信プロトコルといい、インター
ネットではT

ティー
C
シー
P
ピー
/I

アイ
P
ピー
が
★3
使われています。

糸電話をつくって、
3 人で話をしよう。
会話をするにはど
んな約束や手順が
必要だろうか。

やってみよう

効率のよい通信ができるように、送信側は
パケットという細かい情報に分割して送り、
受信側はそのパケットを元の情報に統合し
て復元する。

情報機器の1台1台には I
アイ
P
ピー

アドレス
★4

という
番号が割りふられる。IPアドレスはD

ディ
N
エヌ

S
エス

サーバ
★5

により人にわかる機器の住所名に置
き換

か
えられる。

送信 受信

●パケットによる送受信

パケットに分割

インターネット

パケットを復元

●IPアドレスの表し方
（科学技術館WebサーバのIPアドレスの例）

210.175.13.83

情報を分
ぶん

割
かつ

して送る 1台1台を番号で区別する Local Area Network、
Wide Area Network の略。

★2 LAN、WAN

Transmission Control 
Protocol/Internet
Protocol の略。インターネ
ットでの通信の約束と手順。

★3 TCP/IP

インターネットに接続してい
る機器を見分けるための番号。

★4 IPアドレス

Domain Name System サ
ーバの略。IP アドレスとド
メイン名とを相互に変

へん
換
かん

する。

★5 DNSサーバ

資料 1 通信のための約束や手順の例

学ぶ

パケットの優
すぐ

れた点、
①ネットワークを一人占

じ

めしない。
②送信に失敗したとき、失敗した
情報だけの再送信ですむ。

私たちのパソコンに
IPアドレスはあるの？

このパソコンには、
□.□.□.□

というIPアドレスが
割りふられているよ。

見つける

パーソナルコンピュータの略。
★1 パソコン
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やってみよう

技術の工夫を調べて、レポートにまとめてみよう。

●生活や社会で利用されている情報の技術の例について、興味や関心が高まりましたか。 ...........................................................
チェック

ふり返る

　私たちの研究室では、手や腕
うで
に障

しょう
がいのある人

の筋肉に起こる電気信号を検
けん
知
ち
して、思い通りに

動かせる「筋
きん
電
でん
義
ぎ
手
しゅ
」を開発しています。

　開発した筋電義手は、手を動かそうとするとき
の電気信号をセンサで測定し、コンピュータで処
理、義手のアクチュエータへ命令を出すしくみで
す。以前は、2か月程度のトレーニングが必要で
したが、今では、人工知能により、10～15分の
トレーニングで義手を動かせます。また、3

スリーディ
Dプ

リンタにより、短時間で低コストの上、個人に合
わせた義手をつくれるようになりました。これか
ら、もっと人の動作に近く、使いやすい義手づく
りを目指します。
　中学生の皆

みな
さん、人に役立ち、魅

み
力
りょく
的な社会を

つくる技術にチャレンジしてください。

技術で障がいのある人に勇気を

横井 浩史さん
●電気通信大学
　教授
これまで節電義手
に手が届かなかっ
た多くの人に使って
もらえるように期待
している。

共生

筋電義手のコンピュータに
信号を伝える練習

手を動かすしくみ

モータ

開く

握
にぎ
る

情報の技術の工夫を調べようD編１章
まとめ

提出日

月　　　日 名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　）
年　　　　組　　　　番

１．あなたの身近にある「情報の技術」を取り上げて、そこに込
こ
められ

た工夫を調べてみよう。（教科書p.188）【思考】
2．１. で調べたものについて、開発者はどのような最適化を考えたの
か（何のバランスをとりながら問題解決しようとしたのか）を考えて
みよう。（教科書p.188 本文、p.189 資料１）

３．情報の技術に込められた工夫を調べ考えてみて、あなたが思ったこ
とや感じたことをかこう。【態度】

①調べたもの

②どこに、どのような工夫が込められていますか。（p.189　資料 1）

◆友だちのレポートを読んだり聞いたりして、みんなが調べたことを共有しよう。

〈その写真やイラスト〉

非接触体温計

○からだに触れずに体温を測れる。
○ボタンを押したら、１秒くらいで体温が表示される。
○おでこの温度を測ると、中のコンピュータが計算して、
舌下で測った温度に換算して表示する。

赤ちゃんの体温を測りたいときに、わきの下や口の中に
入れるタイプの体温計だと、赤ちゃんがいやがって測りに
くかった。非接触にすればお母さんがボタンを押すだけな
ので、測りやすくなった。非接触なら、不特定多数の人が
使っても、感染症が広がる心配が少なくなる。

情報って聞くと、スマートホンやパソコンのイメージが
あったけど、こういう小さい機器も情報の技術で、私たち
の生活をいろいろなところで支えていることがわかって面
白かった。他にもどんな技術があるのか調べてみたいし、
自分でも何か作ってみたいなと思いました。

どんな新しい
技術があるかな

身近な地域の
取り組みを

調べてみようかな
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○からだに触れずに体温を測れる。
○ボタンを押したら、１秒くらいで体温が表示される。
○おでこの温度を測ると、中のコンピュータが計算して、
舌下で測った温度に換算して表示する。

赤ちゃんの体温を測りたいときに、わきの下や口の中に
入れるタイプの体温計だと、赤ちゃんがいやがって測りに
くかった。非接触にすればお母さんがボタンを押すだけな
ので、測りやすくなった。非接触なら、不特定多数の人が
使っても、感染症が広がる心配が少なくなる。

情報って聞くと、スマートホンやパソコンのイメージが
あったけど、こういう小さい機器も情報の技術で、私たち
の生活をいろいろなところで支えていることがわかって面
白かった。他にもどんな技術があるのか調べてみたいし、
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191 技ビト

　私は、小さいころからプラモデルなど
のものづくりが大好きでした。大学に入
り、コンピュータを使って卒業論文をま
とめるとき、趣

しゅ
味
み
としてプログラミング

を始めたのがきっかけで、コンピュータ
に夢中になりました。そのとき自分は、
プログラマーが天職であることに気づき、
大学院に進んでコンピュータサイエンス

★1

を専攻し、情報科学
★2
やソフトウェア開発

について学びました。
　私の経験では、若いころは、プログラ
ミング言語だけを学んで満足するのでは
なく、問題を見

み
抜
ぬ
き解決できるように、

しっかりとした基
き
礎
そ
の上に立つ広い視野

と柔
じゅう
軟
なん
な発想が大切です。コンピュータ

は、間
ま
違
ちが
った命令だとしても、その間違

いに気づくことはなく、忠実に実行して
しまいます。
　仕事の喜びは、自分のかいたコード

★3
が

思った通りに動き、チームでつくったソ
フトウェアがだれかの役に立ったと知っ
たときです。そのため、チームで困った
ことは互

たが
いに共有して、知

ち
恵
え
を出し合え

るようなコミュニケーションの場づくり

を大事にしています。
　最後に、中学生へのメッセージとして、
プログラミングは、「習うより慣れろ」
で学ぶことが大切です。しかし、それだ
けでは、自己満足に終わってしまうので、
中学校での「情報の技術」の授業から、
なぜそのようにプログラミングするのか
を理解しながら学んでください。基礎が
あれば世界で通用できるプログラマーに
なれます。
　皆さんには世界へとび出して、チャレ
ンジしてほしいですね。

プログラム開発は
基礎的な学びから

開発メンバーと
相談を行う渡辺
さん（写真左）、
チームでつくっ
たソフトウェア
の画面の例（写
真下）

社会や自然界で起こることを「情報の動
き」と考え表現し、実現したいことを「実
現すべき情報の動き」としてつくる学問。

情報の収集、整理、蓄
ちく
積
せき
、処理などを体系

的に研究する学問。

コンピュータに行わせる命令を規則に基
もと
づ

いて記述したプログラムのこと。

★1 コンピュータサイエンス

★2 情報科学

★3 コード

渡辺毅さん
●アメリカ合衆国の
会社に勤

つと
めるソフト

ウェアエンジニア
福岡県福岡市生ま
れ。アメリカの大学
院でコンピュータサ
イエンスの修士課
程を修了。現在は、
コールセンターの
通話データを人工
知能を使って分

ぶん
析
せき
し、

その分析結果をわ
かりやすく表すソフ
トウェアを開発する
仕事をしています。
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　私は、小さいころからプラモデルなど
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なく、問題を見
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抜
ぬ
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そ
の上に立つ広い視野

と柔
じゅう
軟
なん
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恵
え
を出し合え
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を大事にしています。
　最後に、中学生へのメッセージとして、
プログラミングは、「習うより慣れろ」
で学ぶことが大切です。しかし、それだ
けでは、自己満足に終わってしまうので、
中学校での「情報の技術」の授業から、
なぜそのようにプログラミングするのか
を理解しながら学んでください。基礎が
あれば世界で通用できるプログラマーに
なれます。
　皆さんには世界へとび出して、チャレ
ンジしてほしいですね。

プログラム開発は
基礎的な学びから

開発メンバーと
相談を行う渡辺
さん（写真左）、
チームでつくっ
たソフトウェア
の画面の例（写
真右）

社会や自然界で起こることを「情報の動
き」と考え表現し、実現したいことを「実
現すべき情報の動き」としてつくる学問。

情報の収集、整理、蓄
ちく
積
せき
、処理などを体系

的に研究する学問。

コンピュータに行わせる命令を規則に基
もと
づ

いて記述したプログラムのこと。

★1 コンピュータサイエンス

★2 情報科学

★3 コード

渡辺毅さん
●アメリカ合衆国の
会社に勤

つと
めるソフト
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福岡県福岡市生ま
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見つける

計測・制御システムの利用学ぶ

　私たちの家庭や社会には、電気冷蔵庫やエアコン、駅
の自動改札機やロボットなどのように自動で仕事を行う
電気機器や機械が数多くあります（ 資料 1 ）。
　これらの電気機器や機械には、まわりの状

じょう
況
きょう

を計測し、
電気信号に変えるセンサ、その電気信号を処理し、動作
の命令を出すコンピュータ、命令通りに動作するアクチ
ュエータ

★1
などがあり、センサを用いた計測システムと、

アクチュエータを用いた制御システムをまとめて、 計測
・制御システムといいます（ 資料 2 ）。
　ここでは、家庭や社会で活

かつ
躍
やく

する計測・制御システム
のはたらきやしくみについて学びましょう。

計測・制
せ い

御
ぎ ょ

システムの技術を知ろう1
めあて

●計測・制御システムの利用としくみについて知る。
●システム化のしくみを知る。

キーワード センサ　 アクチュエータ
計測・制御システム　 インタフェース

●全自動洗
せん
濯
たく
機
き

衣類の汚
よご
れや量をセン

サで計測し、洗
せん
剤
ざい
の量

や洗濯の時間などを自
動的に処理する。

●電気冷蔵庫
庫内の温度をセンサで
計測し、適切な温度を
自動的に保つ。

資料 1

コンピュータからの命令で、目的の仕
事を行うモータなどの装置。

★1 アクチュエータ

技術をいかそう❷章3

　　　　  作業を自動的に行う
電気機器の例

●ロボット掃
そう
除
じ
機

障害物などをセンサで感知し、コンピュータが部屋
の形などを記

き
憶
おく
・処理し、アクチュエータを制御し、

ゴミを取る。

●ロボットスーツ
筋肉を動かそうと
するときに脳から
伝わる電気信号を
センサが感知し、
コンピュータがア
クチュエータを制
御し、人の動きを
助ける。

アクチュエータ
（車輪や回転ブラシ
などの駆

く
動
どう
部）

コンピュータ
（内部）

障害物感知
センサ

重力センサ
（重心のバランス
を測定）

パワーユニット
（アクチュエー
タや角度センサ
などで構成）

生体電位
センサ
（脳からの
信号を測定）

資料 2 計測・制御システムの例

コンピュータ

コントロール
パッド
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Ｖ

見つける

計測・制御システムの利用学ぶ

　私たちの家庭や社会には、電気冷蔵庫やエアコン、駅
の自動改札機やロボットなどのように自動で仕事を行う
電気機器や機械が数多くあります（ 資料 1 ）。
　これらの電気機器や機械には、まわりの状

じょう
況
きょう

を計測し、
電気信号に変えるセンサ、その電気信号を処理し、動作
の命令を出すコンピュータ、命令通りに動作するアクチ
ュエータ

★1
などがあり、センサを用いた計測システムと、

アクチュエータを用いた制御システムをまとめて、 計測
・制御システムといいます（ 資料 2 ）。
　ここでは、家庭や社会で活

かつ
躍
やく

する計測・制御システム
のはたらきやしくみについて学びましょう。

計測・制
せ い

御
ぎ ょ

システムの技術を知ろう1
めあて

●計測・制御システムの利用としくみについて知る。
●システム化のしくみを知る。

キーワード センサ　 アクチュエータ
計測・制御システム　 インタフェース

●全自動洗
せん
濯
たく
機
き

衣類の汚
よご
れや量をセン

サで計測し、洗
せん
剤
ざい
の量

や洗濯の時間などを自
動的に処理する。

●電気冷蔵庫
庫内の温度をセンサで
計測し、適切な温度を
自動的に保つ。

資料 1

コンピュータからの命令で、目的の仕
事を行うモータなどの装置。

★1 アクチュエータ

技術をいかそう❷章3

　　　　  作業を自動的に行う
電気機器の例

●ロボット掃
そう
除
じ
機

障害物などをセンサで感知し、コンピュータが部屋
の形などを記

き
憶
おく
・処理し、アクチュエータを制御し、

ゴミを取る。

●ロボットスーツ
筋肉を動かそうと
するときに脳から
伝わる電気信号を
皮
ひ
膚
ふ
表面に貼った

センサが感知し、
コンピュータがア
クチュエータを制
御し、人の動きを
助ける。

アクチュエータ
（車輪や回転ブラシ
などの駆

く
動
どう
部）

コンピュータ
（内部）

障害物感知
センサ

荷重センサ
（重心のバランス
を測定）

パワーユニット
（アクチュエー
タや角度センサ
などで構成）

生体電位
センサ
（脳からの
信号を測定）

資料 2 計測・制御システムの例

コンピュータ

コントローラ
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消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

不織布マスク
すき間あり

不織布マスク
すき間なし

マスク
なし

　これまで学習してきたように、情報の技術は、私たち
の生活や社会で幅

はば
広
ひろ
く使われており、急速に進歩してい

ます。例えば、情報手段がインターネットにつながるこ
とで、立場や地域を越え、世界中の情報を瞬時にだれで
も得られるようになりました。計測・制

せい
御
ぎょ
システムの技

術の進歩は、障がいの有無や年
ねん
齢
れい
などに関わらず、身体

への負担が少なく、健康な生活を送ることに役立ってい
ます（ 資料 1・2 ）。
　一方、技術の急速な進歩に伴い、これまでには想定さ
れなかった新しい問題が生じています。IoT技術の拡大
に伴い、ばく大な量の情報が通信・処理されるようにな
ったことで、個人のプライバシーをおびやかす場面が増
えたり、AIが信

しん
憑
ぴょう
性
せい
の低い情報をつくりだしてしまっ

たりすることがあります。情報手段の有無による経済的
な格差（デジタル・ディバイド）も生じています。
　私たちは、情報の技術のプラス面とマイナス面を客観
的な事実に基

もと
づいて見極めながら、よりよい技術の利用

や、新しい技術のありかたについて考えて行動すること
が求められています。

社会の発展と情報の技術1
未来をつくろう章4

技術のプラス面とマイナス面

めあて

資料 1 意思の表出や介
かい

助
じょ

に
役立つ情報の技術の例

視線の先にある文字をコンピュータが
感知して入力できる。

計測・制御システム
や電源などの技術の
進歩で、体に障がい
のある人の動きを助
けたり、肩や腰

こし
を使

う労働を軽減したり
できるようになって
きた。

資料 2　　　　スーパーコンピュータ
「富岳」の利用の例（▶ p172）
マスク着用時の空気の流れの
シミュレーション

●動きを補助する装置
　アシストスーツ

●視線で文字を入力する装置

学ぶ

見つける●学習をふり返り、情報の技術の役割や影
えい

響
きょう

を理解し、 
　これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

（出典：理化学研究所計算科学研究セン 
ター）
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消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

不織布マスク
すき間あり

不織布マスク
すき間なし

マスク
なし

　これまで学習してきたように、情報の技術は、私たち
の生活や社会で幅

はば
広
ひろ
く使われており、急速に進歩してい

ます。例えば、情報手段がインターネットにつながるこ
とで、立場や地域を越え、世界中の情報を瞬時にだれで
も得られるようになりました。計測・制

せい
御
ぎょ
システムの技

術の進歩は、障がいの有無や年
ねん
齢
れい
などに関わらず、身体

への負担が少なく、健康な生活を送ることに役立ってい
ます（ 資料 1・2 ）。
　一方、技術の急速な進歩に伴い、これまでには想定さ
れなかった新しい問題が生じています。IoT技術の拡大
に伴い、ばく大な量の情報が通信・処理されるようにな
ったことで、個人のプライバシーをおびやかす場面が増
えたり、AIが信

しん
憑
ぴょう
性
せい
の低い情報をつくりだしてしまっ

たりすることがあります。情報手段の有無による経済的
な格差（デジタル・ディバイド）も生じています。
　私たちは、情報の技術のプラス面とマイナス面を客観
的な事実に基

もと
づいて見極めながら、よりよい技術の利用

や、新しい技術のありかたについて考えて行動すること
が求められています。

社会の発展と情報の技術1
未来をつくろう章4

技術のプラス面とマイナス面

めあて

資料 1 意思の表出や介
かい

助
じょ

に
役立つ情報の技術の例

視線の先にある文字をコンピュータが
感知して入力できる。

計測・制御システム
や電源などの技術の
進歩で、体に障がい
のある人の動きを助
けたり、肩や腕に負
担がかかる作業を軽
減したりできるよう
になってきた。

資料 2　　　　スーパーコンピュータ
「富岳」の利用の例（▶ p172）
マスク着用時の空気の流れの
シミュレーション

●動きを補助する装置
　アシストスーツ

●視線で文字を入力する装置

学ぶ

見つける●学習をふり返り、情報の技術の役割や影
えい

響
きょう

を理解し、 
　これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

（出典：理化学研究所計算科学研究セン 
ター）
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220 資料２

242 キー
ワード

242 資料１

消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

不織布マスク
すき間あり

不織布マスク
すき間なし

マスク
なし

　これまで学習してきたように、情報の技術は、私たち
の生活や社会で幅

はば
広
ひろ
く使われており、急速に進歩してい

ます。例えば、情報手段がインターネットにつながるこ
とで、立場や地域を越え、世界中の情報を瞬時にだれで
も得られるようになりました。計測・制

せい
御
ぎょ
システムの技

術の進歩は、障がいの有無や年
ねん
齢
れい
などに関わらず、身体

への負担が少なく、健康な生活を送ることに役立ってい
ます（ 資料 1・2 ）。
　一方、技術の急速な進歩に伴い、これまでには想定さ
れなかった新しい問題が生じています。IoT技術の拡大
に伴い、ばく大な量の情報が通信・処理されるようにな
ったことで、個人のプライバシーをおびやかす場面が増
えたり、AIが信

しん
憑
ぴょう
性
せい
の低い情報をつくりだしてしまっ

たりすることがあります。情報手段の有無による経済的
な格差（デジタル・ディバイド）も生じています。
　私たちは、情報の技術のプラス面とマイナス面を客観
的な事実に基

もと
づいて見極めながら、よりよい技術の利用

や、新しい技術のありかたについて考えて行動すること
が求められています。

社会の発展と情報の技術1
未来をつくろう章4

技術のプラス面とマイナス面

めあて

資料 1 意思の表出や介
かい

助
じょ

に
役立つ情報の技術の例

視線の先にある文字をコンピュータが
感知して入力できる。

計測・制御システム
や電源などの技術の
進歩で、体に障がい
のある人の動きを助
けたり、肩や腰

こし
を使

う労働を軽減したり
できるようになって
きた。

資料 2　　　　スーパーコンピュータ
「富岳」の利用の例（▶ p172）
マスク着用時の空気の流れの
シミュレーション

●動きを補助する装置
　アシストスーツ

●視線で文字を入力する装置

学ぶ

見つける●学習をふり返り、情報の技術の役割や影
えい

響
きょう

を理解し、 
　これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

（出典：理化学研究所計算科学研究セン 
ター）
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消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

不織布マスク
すき間あり

不織布マスク
すき間なし

マスク
なし

　これまで学習してきたように、情報の技術は、私たち
の生活や社会で幅

はば
広
ひろ
く使われており、急速に進歩してい

ます。例えば、情報手段がインターネットにつながるこ
とで、立場や地域を越え、世界中の情報を瞬時にだれで
も得られるようになりました。計測・制

せい
御
ぎょ
システムの技

術の進歩は、障がいの有無や年
ねん
齢
れい
などに関わらず、身体

への負担が少なく、健康な生活を送ることに役立ってい
ます（ 資料 1・2 ）。
　一方、技術の急速な進歩に伴い、これまでには想定さ
れなかった新しい問題が生じています。IoT技術の拡大
に伴い、ばく大な量の情報が通信・処理されるようにな
ったことで、個人のプライバシーをおびやかす場面が増
えたり、AIが信

しん
憑
ぴょう
性
せい
の低い情報をつくりだしてしまっ

たりすることがあります。情報手段の有無による経済的
な格差（デジタル・ディバイド）も生じています。
　私たちは、情報の技術のプラス面とマイナス面を客観
的な事実に基

もと
づいて見極めながら、よりよい技術の利用

や、新しい技術のありかたについて考えて行動すること
が求められています。

社会の発展と情報の技術1
未来をつくろう章4

技術のプラス面とマイナス面

めあて

資料 1 意思の表出や介
かい

助
じょ

に
役立つ情報の技術の例

視線の先にある文字をコンピュータが
感知して入力できる。

計測・制御システム
や電源などの技術の
進歩で、体に障がい
のある人の動きを助
けたり、肩や腕に負
担がかかる作業を軽
減したりできるよう
になってきた。

資料 2　　　　スーパーコンピュータ
「富岳」の利用の例（▶ p172）
マスク着用時の空気の流れの
シミュレーション

●動きを補助する装置
　アシストスーツ

●視線で文字を入力する装置

学ぶ

見つける●学習をふり返り、情報の技術の役割や影
えい

響
きょう

を理解し、 
　これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

（出典：理化学研究所計算科学研究セン 
ター）
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168 資料１

消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

共生

家庭（1.8本）

運輸（2.9本）

企業・事業所（7.5本）

※四捨五入した関係で合計値が合わない場合がある。１PJ（ペタジュール）
＝原油約25,800kLの熱量に相当「総合エネルギー統計」は、1990年
以降の数値について算出方法が変

へん
更
こう
されている。

　これまで学習してきたように、エネルギ
ー変換の技術は長い年月をかけて開発・改
良され、さまざまな場面で幅

はば
広
ひろ
く活用され

ています。例えば自動車の開発では、化石
燃料の消費量や温室効果ガスの排

はい
出
しゅつ
量を減

らすなど、環
かん
境
きょう
への負荷を小さくしながら、

大きな出力を得るための技術が、数多く開
発されています。
　これらのことにより、企

き
業
ぎょう
や事業所での

エネルギー消費量は減っていますが、一方
で、冷

れい
暖
だん
房
ぼう
や調理器具などの普

ふ
及
きゅう
、コンピ

ュータや通信の利用拡大などによって、家
庭ではあまり減少していません（ 資料 1 ）。
　私たちは、エネルギー変換の技術のプラ
ス面とマイナス面を見極めながら、よりよ
いエネルギーの利用や、エネルギー変換の
技術の活用法、新しい技術の開発などにつ
いて、しっかり考えていくことが求められ
ています。

社会の発展とエネルギー変
へん

換
かん

の技術1
未来をつくろう章3

技術のプラス面とマイナス面

めあて

資料 1 エネルギーの使われかた

学ぶ

見つける●学習をふり返り、エネルギー変換の技術の役割や影
えい
響
きょう
を理解し、

これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

●年間一人あたりのエネルギー消費量
（200リットルのドラム缶に入った原油の量にしている）

出典：原子力・エネルギー図面集（資源エネルギー庁「総合エネル
ギー統計」より作成）
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消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

共生

家庭（1.8本）

運輸（2.9本）

企業・事業所（7.3本）

※四捨五入した関係で合計値が合わない場合がある。１PJ（ペタジュール）
＝原油約25,800kLの熱量に相当「総合エネルギー統計」は、1990年
以降の数値について算出方法が変

へん
更
こう
されている。

　これまで学習してきたように、エネルギ
ー変換の技術は長い年月をかけて開発・改
良され、さまざまな場面で幅

はば
広
ひろ
く活用され

ています。例えば自動車の開発では、化石
燃料の消費量や温室効果ガスの排

はい
出
しゅつ
量を減

らすなど、環
かん
境
きょう
への負荷を小さくしながら、

大きな出力を得るための技術が、数多く開
発されています。
　これらのことにより、企

き
業
ぎょう
や事業所での

エネルギー消費量は減っていますが、一方
で、冷

れい
暖
だん
房
ぼう
や調理器具などの普

ふ
及
きゅう
、コンピ

ュータや通信の利用拡大などによって、家
庭ではあまり減少していません（ 資料 1 ）。
　私たちは、エネルギー変換の技術のプラ
ス面とマイナス面を見極めながら、よりよ
いエネルギーの利用や、エネルギー変換の
技術の活用法、新しい技術の開発などにつ
いて、しっかり考えていくことが求められ
ています。

社会の発展とエネルギー変
へん

換
かん

の技術1
未来をつくろう章3

技術のプラス面とマイナス面

めあて

資料 1 エネルギーの使われかた

学ぶ

見つける●学習をふり返り、エネルギー変換の技術の役割や影
えい
響
きょう
を理解し、

これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

●年間一人あたりのエネルギー消費量
（200リットルのドラム缶に入った原油の量にしている）

出典：原子力・エネルギー図面集（資源エネルギー庁「総合エネル
ギー統計」より作成）
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●エネルギー消費量の推移
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