●D　情報①
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デジタルぬり絵に挑戦しよう

１．デジタルって何だろう。

デジタルは，ラテン語で「指」を表すことばから来ています。指折り数えると「１」「２」「３」…というように，整数で数えられ，1.3などのように，整数の間にある値は表せません。そこで，整数のような飛び飛びの数のことを「デジタル」というようになりました。

調べてみよう
身近にある「デジタル」のついたことばをさがしてみよう。

２．コンピュータは，情報をデジタル化して扱うってどういうこと？

コンピュータは，電流が流れるか流れないかしかわからないのです。そこで，電流が流れないときを０，流れたときを１として量を表すことにしました。このように，０と１だけを使って表される数のことを２進数といいます。これに対して，ふつう使っている，０，１，２，３，４，５，６，７，８，９を使って表される数のことを10進数といいます。

10進数と２進数の関係は，次のようになります。（10進数→２進数）
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０→０　　　　　１→１　　　　　２→10　　　　　３→11　　　　　４→100

５→101 　　　　６→110 　　　　７→111 　　　　８→1000　　　　９→1001
３．コンピュータが図形を表せるのはどうして?

新聞や本などの印刷物の写真を拡大してみると，右の図のように黒い点と白い点が集まっていることがわかります。

これと同じように，図形を表示する画面（ディスプレイ）を細かい区画に分けてその各区画の色を決めれば，図形を表すことができます。

確かめてみよう
①　連続した量を表す数のことをアナログといいます。飛び飛びの数を表す量のことを何といいますか。

②　10進法の100を２進法で表すとどうなりますか。

③　２進法の100000を10進法で表すとどうなりますか。

④　コンピュータのディスプレイをルーペなどで拡大して見てみよう。


学年　　　　　組　　　　　番号　　　　　名前　　　　　　　　　　　　　　

４．デジタルぬり絵に挑戦しよう。

やってみよう
①　１のます目を黒色でぬりつぶしてみよう。

②　01のます目を黄色，10のます目をだいだい色，11のます目を黒色でぬりつぶしてみよう。
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自己評価・感想


●解説・補充資料

このワークシートは，情報の導入用のワークシートです。知識を深めていく前に，「デジタル」「２進法」「ピクセル」などについて調べ，体感することが目的です。

１．２進法の指折りのしかたの例

１：親指だけを曲げる。（10進法の１）

10：ひとさし指だけを曲げる。（10進法の２）

11：親指と人さし指を曲げる。（10進法の３）

100：中指だけを曲げる。（10進法の４）

101：親指と中指を曲げる。（10進法の５）

110：人さし指と中指を曲げる。（10進法の６）

111：親指と人さし指と中指を曲げる。（10進法の７）

1000：薬指だけを曲げる。（10進法の８）
1001：親指と薬指を曲げる。（10進法の９）

1010：人さし指と薬指を曲げる。（10進法の10）

1011：親指と人さし指と薬指を曲げる。（10進法の11）

1100：中指と薬指を曲げる。（10進法の12）

1101：親指と中指と薬指を曲げる。（10進法の13）

1110：人さし指と中指と薬指を曲げる。（10進法の14）

1111：親指と人さし指と中指と薬指を曲げる。（10進法の15）

10000：小指だけを曲げる（10進法の16）

10001：親指と小指を曲げる。（10進法の17）

10010：人さし指と小指を曲げる。（10進法の18）

10011：親指と人さし指と小指を曲げる。（10進法の19）

10100：中指と小指を曲げる。（10進法の20）

10101：親指と中指と小指を曲げる。（10進法の21）

10110：人さし指と中指と小指を曲げる。（10進法の22）

10111：親指と人さし指と中指と小指を曲げる。（10進法の23）

11000：薬指と小指を曲げる。（10進法の24）

11001：親指と薬指と小指を曲げる。（10進法の25）

11010：人さし指と薬指と小指を曲げる。（10進法の26）

11011：親指と人さし指と薬指と小指を曲げる。（10進法の27）

11100：中指と薬指と小指を曲げる。（10進法の28）

11101：親指と中指と薬指と小指を曲げる。（10進法の29）

11110：人さし指と中指と薬指と小指を曲げる。（10進法の30）

11111：親指と人さし指と中指と薬指と小指を曲げる。（10進法の31）

３．の確かめてみようの解答

①　デジタル

②　110100
③　32
④　(略)
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