
中学校　技術・家庭科用　文部科学省検定済教科書 ６��教図 技術006-73

技術技術
技術・家庭技術・家庭

明日を
創造する

新新

分分野野技
術
・
家
庭

技
術
・
家
庭

明
日
を
創
造
す
る

技
術
技
術
分
野
分
野

教科書執筆・校閲・関係者

○�ご審査用見本（教科書本体）は、6 月ごろに各地域の教科書センターで行われる
教科書展示会でご覧いただくことができます。

○�本資料は令和 7 年度中学校教科書の内容解説資料として、�
一般社団法人教科書協会「教科書発行者行動規範」に則って作成されています。

教育図書株式会社
〒101-0052　東京都千代田区神田小川町 3-3-2　TEL：03-3233-9100　FAX：03-3233-9104

https://www.kyoiku-tosho.co.jp/

中村　祐治　元横浜国立大学教授
尾﨑　誠　　湘南工科大学教職センター准教授
長南　裕志　元公益社団法人 東京都教職員互助会

古川　稔　　福岡教育大学名誉教授
太田　達郎　元中央区立教育センター所長教科書監修

梶原　将司　富士河口湖町立勝山小学校校長
行天　健　　横浜国立大学教育学部附属横浜中学校教諭
小泉　匡弘　北海道教育大学旭川校准教授

小八重智史　宮崎大学講師
佐藤　智巳　立川市立立川第三中学校主幹教諭
峯川周一郎　東久留米市立南中学校副校長

教科書編著者代表

味澤　博昭　AJアームズ代表
飯塚　清　　元千葉市立千城小学校校長
石塚　英雄　神奈川工科大学非常勤講師
和泉田政德　元川崎市立川崎高等学校附属中学校校長
伊勢　博祥　東京都立瑞穂農芸高等学校主任教諭
伊藤　太一　茂来学園 大日向中学校教諭
大神田佳明　東京都教職員研修センター教授
大里　治泰　日高市立高麗中学校校長
大辻　卓慶　元八潮市立八潮中学校校長
奥谷　和義　多摩市立和田中学校主幹教諭
柄澤　茂之　世田谷区立上祖師谷中学校校長
川崎　武晴　元藤沢市立長後中学校校長
北井　淳一　藤沢市立第一中学校校長
桐生　征臣　豊島区立明豊中学校副校長
雲宮有一朗　藤沢市立長後中学校教諭
近野　秀樹　立命館慶祥中学校・高等学校教諭
新堂　貢二　国分寺市立第四中学校主任教諭
佐藤　秀直　元足立区立第七中学校校長

髙倉健太郎　中間市立中間東中学校教諭
高浪　文隆　明星大学客員教授
髙橋　章次　青梅市立第三中学校校長
髙橋　正幸　札幌市立平岡中学校校長
滝口　直之　神奈川県水産技術センター所長
中内　則之　元さいたま市立柏陽中学校校長
花田　茂　　明星大学特任教授
原島　秀夫　国分寺市立第二中学校講師
福田　元一　高知市立朝倉中学校主幹教諭
堀米　哲　　江戸川区立松江第二中学校主幹教諭
町田　義広　川崎市立川崎総合科学高等学校教諭
山口　利行　元神奈川県立総合教育センター
山下　考輔　八丈島町立富士中学校主任教諭
山主　公彦　甲府市教育委員会指導主事
横山　駿也　飯能市立飯能第一中学校教諭
吉田　和弘　横浜市立日野南小学校教諭
教育図書株式会社

教科書編著者
（五十音順）

德永亜希雄　横浜国立大学教育学部特別支援教育講座教授特別支援教育に関する
編集協力

梅野　貴俊　福岡教育大学教授
鎌田英一郎　長崎大学准教授
小山　英樹　兵庫教育大学教授
但馬　文昭　横浜国立大学名誉教授

戸田都生男　ものつくり大学教授
西　正明　　信州大学名誉教授
林　丈晴　　山梨大学教授
藤井　道彦　静岡大学教授

教科書校閲

家庭分野の
表紙とつながり、
ひとつの

街になります！

内容解説資料デザイン　北路社 ※所属は、令和6年1月24日検定決定時点のものです。

24.04

3年� 組2年� 組1年� 組

・・ユニバーサルデザインの考え方にもとづいて編集されています。
・・環

かん
境
きょう
に配

はい
慮
りょ
し、再生紙・植物性インキを使用しています。

・・この教科書は、これからの日本を担うみなさんへの期待をこめ、
税金によって無

む
償
しょう
で支給されています。大切に使いましょう。

保護者のみなさまへ
家庭分野では、家族や地域の人々とのかか
わりや、衣食住の生活、消費生活・環境な
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さまざまな先生方
が指導しやすい

問題解決的な学習
がしやすい

限られた授業時数
で使える

技術の技術の
創造す創造す

学びを学びを
る  る  

テーマ

知識・技能を身に つける

思考力・判断力・ 表現力を養う

主体的に学習に取 り組む態度を育む

目 標

現場の声に応えます！

問題解決って難しそう。
どうすればいいか
わからない。

真っすぐに
切断するのが
難しい。

道具を上手に使うには
どうすればいいのかな？

技術の授業を
担当していますが、
専門的な指導が
不安です。

安全に実習を
行いたいけれど、
安全指導は
どうしたらいいでしょうか？

教育図書の新しい教科書のコンセプト

技術分野

2

技術の技術の
創造す創造す

学びを学びを
る  る  

知識・技能を身に つける

思考力・判断力・ 表現力を養う

主体的に学習に取 り組む態度を育む

教えやすい
教科書だと
嬉しいですね！
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興味・関心を高め、
技術の見方・考え方を
養うことができる教科書

技術による問題解決に
主体的に取り組むことが
できる教科書

社会の問題を自ら考え、
解決に取り組む力を
育成する教科書

生活や社会の中の技術を見
つめ、その気づきをもとに
学習に取り組む中で、技術
の見方・考え方を養います。
興味・関心を高める資料も
豊富に掲載しています。

技術による問題解決の流れ
を捉え、学んだ知識をいか
し、身近な問題を解決して
いきます。主体的に取り組め
るよう、設計・計画を丁寧
に取り上げています。

生活や社会の諸問題を自ら
の問題として捉えられるよ
う、豊富な資料を掲載して
います。中学校卒業後も「技
術」での学習がいかされるこ
とを願い構成しています。

教育図書の新しい教科書の特色

明日を創造する

3

特色

2

特色

1

特色

　本教科書は、技術分野の授業で、生徒
にとっても、教師にとっても使いやすく、
また、技術が持つ魅力・面白さ・価値
を伝えられるよう編修しました。生徒が
自然体で技術が好きになるように、特色
1 ～ 3 にあるようなさまざまな工夫が
されています。
　こうした工夫は、学習指導と学習評価
とを一体化するために、長きにわたる授

業実践の研究蓄積から生まれました。そ
の研究蓄積に基づいた技術における問
題解決の実践理論は、紙面の構成や仕
様の特色に落とし込んでおります。
　本教科書を活用して、教科書の学習内
容での「学び」と実習題材での「実習」を
上手く融合させて頂き、先生方のご指導
で技術立国日本を背負う次世代の生徒
が育つことを期待しております。

中村祐治
元横浜国立大学 教授

監修者より
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　私たちの身のまわりにある製品や建築物には、目的や
利用場面に合わせて、木材・金属・プラスチック・コン
クリート・紙・ゴム・ガラスなど、さまざまな材料が加
工により成形され、利用されています。
　ここでは、それらの材料がどのように利用され、どの
ような加工の技術が使われているかを見つけてみましょ
う（ 資料	1〜３ ）。

材料と加工の技術を
見つけよう

1
技術を見つめよう章1

生活や社会を支える材料と加工の技術学ぶ

めあて
●生活や社会で利用されている材料と加工の
　技術の例を見つける。

●生活や社会で利用されている材料と加工の技術の例は見つかりましたか。.......................................................................................

キーワード 材料　 加工

資料	 ２ 身近にある材料と加工の技術の例

資料	 1 木材を利用した教室

ふり返る
チェック

資料	 ３ 材料と加工の技術の利用例

家具

木材やプラスチック、金属など、さ
まざまな材料からつくられている。
材料は曲げて使うことがある。

水族館の水
すい
槽
そう

透明なアクリルの板を重ねることで
強度をあげて、大きな水圧にも耐
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え

られるようになっている。

キーホルダー

やわらかい材料、かたい材料など目
的に応じて使い分けられている。レ
ーザーを使って成形することもある。

スマートフォンのカバー

プラスチックや金属、皮
ひ
革
かく
など、さ
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夫
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トンネル
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を置き、その内側の土を掘
ほ
り進むこ

とで地中に穴を掘ることができる。

コイン

金属の板を、機械によるプレス加工
でコインの形にくり抜いていく。

橋

金属製の大きな
ボルトやナット
を使い、組み立
てられている。

段ボールベッド

紙を波型に重ね
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技術をいかそう章2

見つける
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めあて ●製作品を活用して身近な問題を解決する流れを考える。
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原因と修正案

完成形をイメージしよう1
ステップ

製作品を設計しよう2
ステップ

製作品を完成させよう3
ステップ

製作品を活用しよう4
ステップ
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評価する。
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うまくいかなかったこ
とをまとめる。

●原因と修正案を考える。

●構想して設計を具体化する。
●設計を図にまとめる。

●設計に基
もと
づいて製作する。

●�製作品が思い通りの機能、構造になるように（目
標に近づくように）完成させる。

●問題を発見する。
●解決したい課題（目標）を設定する。

問題を解決する流れ学ぶ

　材料と加工の技術による問題の解決に取り組むとき
は、どのような問題をどのような製作品で解決したい
か、製作品の完成形をイメージします。次に製作品を
構想して設計を具体化し、製作品を完成させます。製
作品を使ってみて、問題をどのくらい解決できたか評
価して、次の問題解決に向けた修正案を考えます。
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何か困ったことは
ないかな？

身近な問題を考えてみよう。
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消費者 伝統文化 知的財産共生環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

　これまで学習してきたように、材料や加工の技術は、
私たちの生活や社会を豊かにするために、幅

はば
広
ひろ
く利用さ

れています。また、強度と軽さを兼
か
ね備えた炭素繊

せん
維
い
強

化プラスチック（CFRP
★1
）などの新しい材料や、３Dプ

リンタ、超
ちょう
音
おん
波
ぱ
加工機などの新しい加工法が、日々研究

され、開発されています（ 資料	 1 ）。
　一方で技術は、生活や社会、自然環

かん
境
きょう
に影響をおよぼ

すことがあります。これまで広く使われていた技術にマ
イナス面が見つかったり、新しく開発された技術によっ
て、新たな問題が引き起こされたりすることもあります。
　私たちは、材料や加工の技術のプラス面とマイナス面
を客観的な事実に基

もと
づいて見極め、技術はどうあるべき

か、生活や社会にどのような技術を取り入れていくべき
かを考えていくことが求められます。

る森林もみられるようになっています（ 資料	 2 ）。
　このような現状を改善するには、国内産の木材を積極
的に使うとともに、新しい材料の技術や加工の技術の開

社会の発展と材料と加工の技術1
未来をつくろう章3

　森林は、二酸化炭素を吸収するほか、土
砂災害の防止など、私たちにとって欠かせ
ない役割を果たしています。将来にわたっ
て森林がその役割を果たすためには、森林
を育てていくことが重要です。しかし現在、
林業の生産活動は停

てい
滞
たい
しており、放置され

未来のために技術を誠実にいかす

技術のプラス面とマイナス面学ぶ

めあて 見つける●学習をふり返り、材料と加工の技術の役割や影
えい
響
きょう
を理解し、.

　これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

資料	 2 日本の森林蓄積の推移

炭素繊維と樹
じゅ
脂
し
を複合した材料。鉄に

比べて約10倍の強さで、約４分の１
の軽さである。
飛行機や自動車の
車体など、幅広く
利用されている。

★1	 炭素繊維強化プラスチック
	 （CFRP）

資料	 3 バランスのとれた森林のサイクル

国産材を適度に利用することで、人工林を管理しやすくなり、森林の保護
につながる。地球温暖化の防止にもつながる。（木づかい運動（林野庁））

資料	 1 新しい加工の技術の例

●最
さい
先
せん
端
たん
の切

せっ
削
さく
加工

米
こめ
粒
つぶ
の表面

に微細な加
工を行った
例。

林野庁の
統計情報
(2018年10月）
をもとに作成。

●材料と加工の技術の役割や影響がわかりましたか。....................................................................................................................................

●材料と加工の技術の上手ないかしかたや、新しく開発したい技術について、考えられましたか。.........................................

●これからの未来における、材料と加工の技術の誠実ないかしかたについて、あなたの思いをまとめられましたか。.....
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1,933

4,432
ふり返る

チェック

発と普
ふ
及
きゅう
が欠かせません。ま

た、自然環境の維
い
持
じ
や保全、

伝統文化や伝統技術の保護と
継
けい
承
しょう
、知的財産権の尊重、生

命倫
りん
理
り
の問題など、消費者、

開発者、生産者の両方の立場
から技術を多面的に評価し、
技術の誠実ないかしかたを考
えることが大切です。それが、
持続可能な未来の社会をつく
ることにつながるはずです
（ 資料	 3 ）。

　大阪府東大阪市にあるベンチャ
ー企

き
業
ぎょう
が開発した節水ノズルは、

水量を最大で95％削
さく
減
げん
する超

ちょう
節

水ノズルです。ノズル内部で水に
空気を含

ふく
ませ、水の玉をマシンガ

ンの弾
だん
丸
がん
のように打ちつけること

で、業界ではじめて「洗浄力」と
「節水」の両立を実現しました。
　社長の高野さんは、世界の水の
問題に対して自分に何ができるか
を考え、「水を生み出すことはで
きないけれど、使う量を減らすこ

とはできる」と、家業の金属切
せっ
削
さく

技術を生かして節水ノズルを開発
しました。今後も節水ノズルをよ
り多くの場所に広めることで、世
界中の蛇

じゃ
口
ぐち
から出る水の量を節約

したいと思っています。
　高野さんは、目的に応じて適切

にデザインした技術でなければ役
に立たないと言っています。中学
生の皆さんには、つくりたい社会
や未来をイメージし、そのために
どんな技術をどのようにいかすか
を考えてほしいと願っています。

町工場技術╳デザイン思考　世界へ

左／節水ノズルの開
発者　高野雅彰さん
右／節水ノズルは多
くの飲食店で使用さ
れ、水の節約に役
立っている。

節水ノズル

■人工林
■天然林・その他
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スゴ技　インタビュー
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技術で学んだことを
もっと生活や社会に
いかしていきたいな！

生活や社会には
たくさんの技術が
いかされているんだね！

身近な内容だから、
問題解決の流れが
わかりやすいね！

教科書 p.16-17

教科書 p.36-37

教科書 p.66-67
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ガイダンス
中学校で初めて学ぶ「技術」の導
入として活用できる資料を豊富
に掲載しています。

ファイナル
中学校「技術」の総まとめです。
中学校卒業後も「生活や社会の
中の技術を見つめ、いかして、未
来を創造して欲しい」という願い
を込めて構成しています。

E編　夢をかなえる技術
統合的な学習として、A 〜 D編
で学んだ技術を組み合わせた技
術の活用例を紹介しています。

・判型：264×366mm　　・枚数：5枚
・切り取り式シート（巻末）

設計・計画シート3 QRコンテンツ（121点）4

A編第２章 設計・計画シート１（材料加工） 提出日
名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

年　　　　組　　　　番
月　　　　日

技
能

思
考

１　完成形をイメージしよう ２　製作品を設計しよう

❶解決したい問題
　［　　　］すでに困っていること
　［　　　］これから問題になりそうなこと

どんな問題？

❷問題を解決するために、どこにどのような製作品があればよいだろう。（課題）

❸製作品の目的や条件を考えよう。（いつ、だれが、どこで、どのように）

❹具体的な構想（〜のために、ここをこうしたい）

❺準備する材料など

構想をチェックしよう
　□ ❶で見つけた問題を解決できそうですか。
　□ ❷の課題と、❸❹の解決策が一致していますか。

　□ ❻構想図に、全体の形や寸法、板の厚みを正しくかき表せましたか。
　□ ❻構想図に、照合番号をかき入れましたか。

　□ ❻構想図に、接合方法などの補足説明をかき入れましたか。

❻製作品の構想図または組み立て図（全体の形や寸法、照合番号、接合方法など）　　尺度（　：　）

▲問題解決のためのワークシート

教科書見開き右下の二次元コー
ドを、GIGA端末やスマートフォ
ン、タブレットで読み込むと、学
習に関わりのある動画や参考資
料などを見ることができます。

A・B・C編、D編2章・3章の
設計・計画ができるワークシー
トが巻末に付属します！

　問題を上手に解決するためには，材料と加工の技術に
よって製作品をつくる手順や作業を理解することが大切
です。安全に気をつけて製作してみましょう。

製作の手順を確認する。2
P39-41で製作の手順を確認する。必要な工具がそろ
っていることも確認する。

1材料取り
けがき3

鉛
えん
筆
ぴつ
で、切断線

と仕上がり寸法
線を、正確にけ
がく。

仕上がり寸法線
切断線

ポイント
材料が欠けないよ
うに、ほかの人に
板を支えてもらう
か、もう片方の手
で押

お
さえるとよい。

技能
チェック

□けがき線は正確に引けましたか?
□のこぎりは切断線に沿って、真っ直ぐに
引くことができましたか?

□安全に切断を行うことができましたか?

工具の使いかたは、
スキルアシストに
のっています。
作業を始める前に

しっかり確認しましょう。

実習にもっていったら、
確認しながら
作業できるね！

切断4
クランプで材料をしっかり固定する。両

りょう
刃
ば
のこぎりで

切断する。

スキルアシスト▶p4

基
き
礎
そ
技能動画

不思議な本立てをつくる

別冊「スキルアシスト」

切断のけがき

穴あけ位置のけがき

切断や穴あけのために
材料に印をつけましょう。けがき

木材

木材

金属

プラスチック

長
なが

手
て

妻
つま

手
て

●直定規（鋼尺）

❶板材のこば面に
さしがねをあて、
より平らな方を基
準面とする。

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

❷部品の長さをと
るときは、さしが
ねを板にのせて、
なるべく基準面に
近づけてから寸法
を測り、印をつけ
る。

❸さしがねの長手
の内側を基準面に
おしつけ、鉛

えん
筆
ぴつ
の

先をさしがねのふ
ちに密着させなが
ら線を引く。

部品図にしたがって、穴あけややすりがけの位置をけ
がく。

直定規やスコヤにけがき針をあて、
軽く引いてけがく。

切断する線は実線（ーーー）で
折り曲げる線は破線（-------）でかくとよい。

穴あけ位置に＋の印をつける。

❶保護紙やラベルシートの上から、板材の断面に近い
辺にさしがねをあて、寸法を測り、印をつける。

❷さしがねを断面にあて、ペンを立ててまっすぐに線
を引く。

プラスチック

穴あけ位置に＋の印をつける。

ペンが太いと、ドリルの位置がずれるので、
細いペンで線を引くとよい。

さしがね

切断線

仕上がり寸法線

●�長さを測るとき
さしがねの端

はし
を使わず、きりのよい目盛りを使うこ

とで、誤差を小さくする。

●�線を引くとき
さしがねが浮

う
き上がらないようにしっかり押

お
さえ、

鉛筆の角度にも気をつける。p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

●さしがね
●スコヤ

●けがき針 ●センタポンチ

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2
このすき間

ま
に注意

切りしろ ほしい部品の寸法

穴あけ位置に＋の印をつけたあと、＋の中心にセン
タポンチで刻印を打つ。

金属

ポイ
ント

ポイ
ント

ポイ
ント

「・（点）」だと、ドリル刃
は
の中心がずれたり、

穴あけ後に印がなくなる。
ポイ
ント

ポイ
ント
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断面積を大きくする 部材の断面形状を工夫するより強い材料を使う
曲げの力に強くなる。

引っ張りや圧縮の力に強
くなる。

●棒材の強度を高める使いかたの工夫

引っ張りや圧縮の力に強
くなる。

四角形は横からの
力に弱い。

斜めにすじかいを入れて三角形の構
造にしたり、横向きに幕板をつけた
りして、横からの力を分散させる。

四角形の枠
わく

組
ぐ

みに板を貼
は

り合
わせることで、横からの力を
分散させる。

すじかい

隣
とな

り合う木材に斜材を取
りつけることで補強する
こともできる（方

ほう
杖
づえ

）。

方杖幕板

●板材を丈夫にする
　ための形状の工夫

●棒
ぼう
材を丈夫にする

　ための形状の工夫

ア 基準

イ 幅が２倍 ウ　高さが２倍

２倍の力 ４倍の力

アの幅
はば

の2倍のイは2倍の力に
耐
た

えられる。イと同じ部材でも
ウのように高さを2倍にすると
4倍の力に耐えられる。

製品を強くする工夫
　製品の強度を高める方法には、部材を強くする方法や
構造を丈

じょう
夫
ぶ
にする方法があります。製品を使用する場所

や用
よう
途
と
によって、求められる強度や強くする方法は異な

ります。

部材を強くするには、金属などのより強い材料を使う
方法のほかに、部材の断面積を大きくしたり、断面の形
状を工夫したりする方法があります。
同じ断面の形状でも、部材の使いかたを工夫すること

で強度は何倍にもなります。棒状の金属の断面をL形や
H形などの形状にすることで、少ない材料でも製品を丈
夫にすることができ、軽量化や低コスト化につなげるこ
とができます（ 資料	１８ ）。

くぎやねじによって接合しても、力のかかる方向によ
っては、製作品が壊

こわ
れてしまうことがあります。それを

防ぐために、構造を強くする工夫が必要になります。四
角形の構造は横からの力に弱いため、「すじかい」と呼
ばれる部材を斜

なな
めに入れて三角形の構造（トラス構造）

にしたり、板を取りつけ、受けた力を面全体に分散させ
たりして、構造を強くすることができます（ 資料	１９・２０）。

資料	２０ 構造を強くする方法の例

資料	１８ 部材を強くする例

資料	１９ 三角形の構造の例

●構造を強くする工夫

●材料の特性や、それに合う加工法がわかりましたか。 ...............................................................................................................................

●材料の特性に合わせた加工法の選びかたがわかりましたか。 ..................................................................................................................

ふり返る
チェック

厚紙をさまざまな形に折って橋を
つくり、その上におもりをのせて、
丈夫さを比べてみよう。

やってみよう

弱 強

●部材を強くする工夫

　奈良県にある法隆寺は、木造
にもかかわらず、高温多

た
湿
しつ

で地
じ

震
しん

の多い日本で1300年以上に
わたって建ち続けています。
　長い年月にわたって長持ちさ
せるために、材料に腐

くさ
りにくい

ヒノキや、さびにくく丈夫な
くぎを用いています。
　また、法隆寺の五

ごじゅうのとう
重塔は、各

層を心
しん

柱
ばしら

が貫
つらぬ

く構造になってい

法
ほう

隆
りゅう

寺
じ

の建築技術

ます。心柱は各層の荷
か

重
じゅう

を支え
ているわけではありません。地
震のときには、各層が左右互

たが
い

違
ちが

いに揺
ゆ

れたり、さらに心柱が
各層に当たったりすることで揺
れがおさえられます。
　このように、五重塔は構造の
工夫によっても、建物が崩

ほう
壊
かい

す
るような大きな衝

しょう
撃
げき

から守られ
ています。

伝統文化 防災

法隆寺　五重塔

東京スカイツリー（東京都墨
す み

田
だ

区）

心柱

トラス構造

地
震
の
と
き
の
揺
れ
方
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5

木材 金属 プラスチック

材料の技術学ぶ

　材料には、それぞれ特性があり、加工のしやすさや必
要となる強度などに合わせて、最適な材料が使われてい
ます。中でも、加工しやすい木材、金属、プラスチック
は広く利用されています（ 資料	 1 ）。
　これらの材料は、自然界にある天然の資源を原料とし、
私たちが利用しやすい材料になるように加工され、つく
り出されています。また、新しい機能や特性をもった材
料が開発され、私たちの豊かな生活を支えています。

技術を見つめよう章1

材料の特性と加工法を知ろう2
めあて

●材料の特性や、それに合う加工法を知る。
●材料の特性に合わせた加工法の選びかたを知る。

キーワード 特性　 加工法　 木材　 木質材料　　　
金属　 プラスチック　 部材　 構造

資料	 1

●材料が軽い。　●吸
きゅう
湿
しつ
性がある。

木材 を使った弁当箱

●傷がつきにくい。　●丈
じょう
夫
ぶ
である。

金属 を使った弁当箱

●耐
たい
熱
ねつ
温度が高いものは、電子レンジ

で使用できる。
●色や形が豊富。

プラスチック を使った弁当箱

　材料を切ったり、削
けず
ったり、曲げたり、くっ

つけたり（接合）して部品や製品をつくること
を加工といいます。材料の種類や加工の目的に
合わせて、適切な道具や工具、工作機械を使い、
適切な加工法を選ぶことが重要です（ 資料	2・3 ）。

加工の技術

資料	 3 材料によって異なる加工法の例

資料	 2 材料の選
せん
択
たく
に関わる要素

木材 金属 プラスチック

加工のしやすさ ★★★ ★☆☆ ★★☆

強度の高さ ★★☆ ★★★ ★☆☆

価格の高さ ★★★ ★★☆ ★☆☆

曲げわっぱ（秋田県） （東京都葛
かつ
飾
しか
区） （石川県加賀市）

製
品
の
例

加
工
の
過
程

もっと知ろう

木材 金属（鉄） プラスチック

材料ができるまで

見つける

木の切り出し

製材化された材料

鉄鋼材料 ペレット

森 鉱山 油田

原油鉄鉱石

鉄鉱石から鉄を取り出す

原油から
プラスチックの
原料を取り出す

曲
げ

接
合

切
り
出
し

綴と

じ

成
形

表
面
処
理

型か
た

抜
き

研け
ん

磨ま

仕
上
げ

印
刷

成
形

塗と

装そ
う

弁当箱に使われる
さまざまな材料
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見つける

問題を解決する流れを
考えよう

1

めあて ●製作品を活用して身近な問題を解決する流れを考える。

キーワード 問題の発見　 課題の設定　 設計　 製作　 成果の評価　
原因と修正案

完成形をイメージしよう1
ステップ

製作品を設計しよう2
ステップ

製作品を完成させよう3
ステップ

製作品を活用しよう4
ステップ

●�製作品を活用して、課
題が解決したか成果を
評価する。

●�うまくいったことや、
うまくいかなかったこ
とをまとめる。

●原因と修正案を考える。

●構想して設計を具体化する。
●設計を図にまとめる。

●設計に基
もと
づいて製作する。

●�製作品が思い通りの機能、構造になるように（目
標に近づくように）完成させる。

●問題を発見する。
●解決したい課題（目標）を設定する。

問題を解決する流れ学ぶ

　材料と加工の技術による問題の解決に取り組むとき
は、どのような問題をどのような製作品で解決したい
か、製作品の完成形をイメージします。次に製作品を
構想して設計を具体化し、製作品を完成させます。製
作品を使ってみて、問題をどのくらい解決できたか評
価して、次の問題解決に向けた修正案を考えます。

170

100

1
3
2

① ②③

320

132

切断線 仕上がり寸法線

16020
4

1
0
0

t10

構想図 材料取り図

何か困ったことは
ないかな？

身近な問題を考えてみよう。

やってみよう
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中学校　技術・家庭科用　文部科学省検定済教科書 ６��教図 技術006-73

技術技術
技術・家庭技術・家庭

明日を
創造する

新新

分分野野技
術
・
家
庭

技
術
・
家
庭

明
日
を
創
造
す
る

技
術
技
術
分
野
分
野

◀︎ 教科書p.19 
「加工の技術」

▲教科書p.36-37
「問題を解決する流れ」

▶︎ 教科書p.29
「製品を強く
する工夫」

製作品を完成させよう3
ステップ

調味料ホルダー
木材 金属 プラス

チック

1 背板で支える題材例

　材料がすべてそろっているか、材料に壊
こわ

れてい
るところがないか確認する。
　必要な工具や機械をそろえ、使用するのに問題
がないか点検をする。

材料や工具・機械の準備・点検1

　p56〜59「つくってみよう」で製作の手順や各作業の注意事
じ

項
こう

を確認する。
製作の手順の確認2

設計図

小物を入れられる
仕切り

ポイント

じゃまにならない
コンパクトサイズ

ポイント

透
とう

明
めい

で中のものが
見える

ポイント

一番太いドレッシング
がぴったり入る大きさ

ポイント

小さい調味料が取
り出しやすい高さ

ポイント

200

2
0t0.3

⑤

250

3
2 1
0
0t2

226

70250
650

1
5
0

5
0

7
0

70

44

切断線仕上がり寸法線

t12

250

95 9530 30

5
0

6

3
0

10
10

t12
7×1.5 キリ

6

226

t12

7
0

70

5
0

t12

6

24 24

2×1.5キリ

80

250

80

3
2

6
66

t2

6

4×3キリ

2
0

3
2

5
0

226250

70 82

t12

照合
番号 部品名 材料 仕上がり寸法〔mm〕

（厚さ×幅×長さ） 数量

① 側板 パイン集成材 12×50×70 2
② 底板 〃 12×70×226 1
③ 背板 〃 12×50×250 1
④ 前板 PET樹脂板 2×32×250 1
⑤ 仕切り板 亜鉛めっき鋼板 0.3×20×200 1

●そのほかの材料
・ 皿木ねじ（呼び径2.1mm、長さ25mm）   11本
・ 丸木ねじ（呼び径3.1mm、長さ10mm）   6本
・ 接着剤

①側板

① ①

②

③

④

④前板

①側板

③背板②底板
⑤仕切り板

パイン集成材

PET樹脂板 亜鉛めっき鋼板

②底板

③背板

④前板（PET樹
じゅ
脂
し
板）

⑤仕切り板（亜
あ
鉛
えん
めっき鋼板）

構想図 組み立て図

部品図 材料取り図

部品表

問題発見 設計 製作 ふり返り

設計図を大きく
見たいときは、 　　　から

確認できます。
QR

2
01
0

10 10

25 2540 4070

200

t0.3

15 15

2×3キリ 2×3キリ

さしがね
接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

クランプ

鉛
えん

筆
ぴつ

胴
どう

つきのこぎり

耐
たい

水
すい

ペーパー クランプ げんのう

ドライバ（ねじ回し）

材料取り 部品加工 組み立て

プラスチックカッタ

きり

ベルトサンダ

かんな

ラジオペンチ

卓
たく

上
じょう

ボール盤
ばん

影
かげ

たがね

①側板

250

226 12

84

12

12

40

1
2

3
2 5
0

702

QR

食
しょく

卓
たく

でみんなが
使いやすいといいね。

基
き
礎
そ
技能動画

調味料ホルダーをつくる

スキルアシスト▶p2〜13
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▶︎ 教科書p.54-59 
製作品を完成さ
せよう「調味料
ホルダー」

技術の基礎的内容
学習指導要領（1）に対応

1章

スキルアシスト 学習指導要領（1）に対応別冊

興味・関心を高め、技術の見方・考え方を養うことができる教科書

切断のけがき

穴あけ位置のけがき

切断や穴あけのために
材料に印をつけましょう。けがき

木材

木材

金属

プラスチック

長
なが

手
て

妻
つま

手
て

●直定規（鋼尺）

❶板材のこば面に
さしがねをあて、
より平らな方を基
準面とする。

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

❷部品の長さをと
るときは、さしが
ねを板にのせて、
なるべく基準面に
近づけてから寸法
を測り、印をつけ
る。

❸さしがねの長手
の内側を基準面に
おしつけ、鉛

えん
筆
ぴつ
の

先をさしがねのふ
ちに密着させなが
ら線を引く。

部品図にしたがって、穴あけややすりがけの位置をけ
がく。

直定規やスコヤにけがき針をあて、
軽く引いてけがく。

切断する線は実線（ーーー）で
折り曲げる線は破線（-------）でかくとよい。

穴あけ位置に＋の印をつける。

❶保護紙やラベルシートの上から、板材の断面に近い
辺にさしがねをあて、寸法を測り、印をつける。

❷さしがねを断面にあて、ペンを立ててまっすぐに線
を引く。

プラスチック

穴あけ位置に＋の印をつける。

ペンが太いと、ドリルの位置がずれるので、
細いペンで線を引くとよい。

さしがね

切断線

仕上がり寸法線

●長さを測るとき
さしがねの端

はし
を使わず、きりのよい目盛りを使うこ

とで、誤差を小さくする。

●線を引くとき
さしがねが浮

う
き上がらないようにしっかり押

お
さえ、

鉛筆の角度にも気をつける。p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

●さしがね
●スコヤ

●けがき針 ●センタポンチ

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2
このすき間

ま
に注意

切りしろ ほしい部品の寸法

穴あけ位置に＋の印をつけたあと、＋の中心にセン
タポンチで刻印を打つ。

金属

基
き
礎
そ
技能動画（けがき）

ポイ
ント

ポイ
ント

ポイ
ント

「・（点）」だと、ドリル刃
は
の中心がずれたり、

穴あけ後に印がなくなる。
ポイ
ント

ポイ
ント

材料と加工の技術 A編

2 3

QR

A編からD編まで、製作や制作・育成に必要な基礎技能が満載です。
基礎技能を丁寧に解説し、作業上必ず守るべき安全についても記載し
ています。

スキルアシストと記入済みの設
計・計画シートを持っていけば
実習が可能で、荷物の軽量化に
役立ちます。また、野外の実習
で技能を確認したくなった時に
も便利です。

どの実習題材でも基礎的な技能
が参照できるように、別冊『スキ
ルアシスト』に集約しました。
別冊にしたことで開きやすく、設
計・計画シートと並べても置い
ても使いやすくなっています。

●充実した基礎技能で実習に対応できます

●持ち運びやすい ●参照しやすい

3年� 組2年� 組1年� 組

中学校　技術・家庭科用　文部科学省検定済教科書 ６��教図 技術006-74

技術技術
技技術術・・家庭家庭

明日を
創造する

新新

分分野野

この教科書は、A・B・C・D編それぞれが学習指導要領の（１）（２）（３）＊に沿った章構成
になっています。実習題材に取り組みながら、次第に「技術の見方・考え方」が育まれるよ
うな学び方を意識した構成です。＊D編は（１）（２）（３）（4）

教科書の学習を通じて、「技術の見
方・考え方」が次第に育まれます。

8

学力の三つの柱と
対応した章立て

▲教科書p.66-67「社会の発展と材料と加工の技術」

技術をいかそう章2

見つける

問題を解決する流れを
考えよう

1

めあて ●製作品を活用して身近な問題を解決する流れを考える。

キーワード 問題の発見 課題の設定　 設計　 製作　 成果の評価　
原因と修正案

完成形をイメージしよう1
ステップ

製作品を設計しよう2
ステップ

製作品を完成させよう3
ステップ

製作品を活用しよう4
ステップ

●�製作品を活用して、課
題が解決したか成果を
評価する。

●�うまくいったことや、
うまくいかなかったこ
とをまとめる。

●原因と修正案を考える。

●構想して設計を具体化する。
●設計を図にまとめる。

●設計に基
もと
づいて製作する。

●�製作品が思い通りの機能、構造になるように（目
標に近づくように）完成させる。

●問題を発見する。
●解決したい課題（目標）を設定する。

問題を解決する流れ学ぶ

　材料と加工の技術による問題の解決に取り組むとき
は、どのような問題をどのような製作品で解決したい
か、製作品の完成形をイメージします。次に製作品を
構想して設計を具体化し、製作品を完成させます。製
作品を使ってみて、問題をどのくらい解決できたか評
価して、次の問題解決に向けた修正案を考えます。
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何か困ったことは
ないかな？

身近な問題を考えてみよう。

やってみよう
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技術をいかそう章2

見つける

問題を解決する流れを
考えよう

1

めあて ●製作品を活用して身近な問題を解決する流れを考える。

キーワード 問題の発見 課題の設定　 設計　 製作　 成果の評価　
原因と修正案

完成形をイメージしよう1
ステップ

製作品を設計しよう2
ステップ

製作品を完成させよう3
ステップ

製作品を活用しよう4
ステップ

●製作品を活用して、課
題が解決したか成果を
評価する。

●うまくいったことや、
うまくいかなかったこ
とをまとめる。

●原因と修正案を考える。

●構想して設計を具体化する。
●設計を図にまとめる。

●設計に基
もと
づいて製作する。

●�製作品が思い通りの機能、構造になるように（目
標に近づくように）完成させる。

●問題を発見する。
●解決したい課題（目標）を設定する。

問題を解決する流れ学ぶ

　材料と加工の技術による問題の解決に取り組むとき
は、どのような問題をどのような製作品で解決したい
か、製作品の完成形をイメージします。次に製作品を
構想して設計を具体化し、製作品を完成させます。製
作品を使ってみて、問題をどのくらい解決できたか評
価して、次の問題解決に向けた修正案を考えます。
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▲教科書p.36-37
「問題を解決する流れ」

製作品を完成させよう3
ステップ

調味料ホルダー
木材 金属 プラス

チック

1 背板で支える題材例

　材料がすべてそろっているか、材料に壊
こわ

れてい
るところがないか確認する。
　必要な工具や機械をそろえ、使用するのに問題
がないか点検をする。

材料や工具・機械の準備・点検1

　p56〜59「つくってみよう」で製作の手順や各作業の注意事
じ

項
こう

を確認する。
製作の手順の確認2

設計図

小物を入れられる
仕切り

ポイント

じゃまにならない
コンパクトサイズ

ポイント

透
とう

明
めい

で中のものが
見える

ポイント

一番太いドレッシング
がぴったり入る大きさ

ポイント

小さい調味料が取
り出しやすい高さ

ポイント
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照合
番号 部品名 材料 仕上がり寸法〔mm〕

（厚さ×幅×長さ） 数量

① 側板 パイン集成材 12×50×70 2
② 底板 〃 12×70×226 1
③ 背板 〃 12×50×250 1
④ 前板 PET樹脂板 2×32×250 1
⑤ 仕切り板 亜鉛めっき鋼板 0.3×20×200 1

●そのほかの材料
・ 皿木ねじ（呼び径2.1mm、長さ25mm）   11本
・ 丸木ねじ（呼び径3.1mm、長さ10mm）   6本
・ 接着剤

①側板

① ①

②

③

④

④前板

①側板

③背板②底板
⑤仕切り板

パイン集成材

PET樹脂板 亜鉛めっき鋼板

②底板

③背板

④前板（PET樹
じゅ
脂
し
板）

⑤仕切り板（亜
あ
鉛
えん
めっき鋼板）

構想図 組み立て図

部品図 材料取り図

部品表

問題発見 設計 製作 ふり返り

設計図を大きく
見たいときは、 から

確認できます。
QR

2
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接
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胴
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つきのこぎり

耐
たい

水
すい

ペーパー クランプ げんのう

ドライバ（ねじ回し）

材料取り 部品加工 組み立て

プラスチックカッタ

きり

ベルトサンダ

かんな

ラジオペンチ

卓
たく

上
じょう

ボール盤
ばん

影
かげ

たがね

①側板
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226 12
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702

QR

食
しょく

卓
たく

でみんなが
使いやすいといいね。

基
き
礎
そ
技能動画

調味料ホルダーをつくる

スキルアシスト▶p2〜13
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▶︎教科書p.54-59 
製作品を完成さ
せよう「調味料
ホルダー」

技術による問題解決
学習指導要領（2）に対応

2章 社会の発展と技術
学習指導要領（3）に対応

3章

いずれの編でも同じ流れなので
資質・能力の三つの柱の育成
がバランスよくできますね。

動画でも作業の手順が
確認できるんだね！
私にもできそう！

切断のけがき

穴あけ位置のけがき

切断や穴あけのために
材料に印をつけましょう。けがき

木材

木材

金属

プラスチック

長
なが

手
て

妻
つま

手
て

●直定規（鋼尺）

❶板材のこば面に
さしがねをあて、
より平らな方を基
準面とする。

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

❷部品の長さをと
るときは、さしが
ねを板にのせて、
なるべく基準面に
近づけてから寸法
を測り、印をつけ
る。

❸さしがねの長手
の内側を基準面に
おしつけ、鉛

えん
筆
ぴつ
の

先をさしがねのふ
ちに密着させなが
ら線を引く。

部品図にしたがって、穴あけややすりがけの位置をけ
がく。

直定規やスコヤにけがき針をあて、
軽く引いてけがく。

切断する線は実線（ーーー）で
折り曲げる線は破線（-------）でかくとよい。

穴あけ位置に＋の印をつける。

❶保護紙やラベルシートの上から、板材の断面に近い
辺にさしがねをあて、寸法を測り、印をつける。

❷さしがねを断面にあて、ペンを立ててまっすぐに線
を引く。

プラスチック

穴あけ位置に＋の印をつける。

ペンが太いと、ドリルの位置がずれるので、
細いペンで線を引くとよい。

さしがね

切断線

仕上がり寸法線

●�長さを測るとき
さしがねの端

はし
を使わず、きりのよい目盛りを使うこ

とで、誤差を小さくする。

●�線を引くとき
さしがねが浮

う
き上がらないようにしっかり押

お
さえ、

鉛筆の角度にも気をつける。p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

●さしがね
●スコヤ

●けがき針 ●センタポンチ

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2
このすき間

ま
に注意

切りしろ ほしい部品の寸法

穴あけ位置に＋の印をつけたあと、＋の中心にセン
タポンチで刻印を打つ。

金属

基
き
礎
そ
技能動画（けがき）

ポイ
ント

ポイ
ント

ポイ
ント

「・（点）」だと、ドリル刃
は
の中心がずれたり、

穴あけ後に印がなくなる。
ポイ
ント

ポイ
ント

材料と加工の技術 A編

2 3
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▲スキルアシストp.2-3 「けがき」

　文部科学省の調査では、約７割の生徒が技
術分野の学習が好きで生活や社会に役立つと
思っている一方、約半数の生徒は授業が難し
いと感じています。また、経験の浅い先生が担
当することも多くあります。
　これらのことを考慮して、先生方が教えやす
く、生徒たちに分かりやすい教科書を目指しま
した。具体的には、学習指導要領の(1)(2)

(3).に沿った章立てとし、少ない授業時数で
も技術の見方・考え方を深めることができる
よう題材例を厳選しました。
　さらに、教科書本体では製作や制作・育成
の手順を簡潔に示し、基本的な技能に関して
は実習の際にそばにおいて見ることができる
よう「スキルアシスト」として別冊にしました。
実習等の際にぜひご活用ください。

古川 稔
福岡教育大学 名誉教授

監修者より

一つ一つの作業手順が
丁寧に解説されています！

消費者 伝統文化 知的財産共生環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

　これまで学習してきたように、材料や加工の技術は、
私たちの生活や社会を豊かにするために、幅

はば
広
ひろ
く利用さ

れています。また、強度と軽さを兼
か
ね備えた炭素繊

せん
維
い
強

化プラスチック（CFRP
★1
）などの新しい材料や、３Dプ

リンタ、超
ちょう
音
おん
波
ぱ
加工機などの新しい加工法が、日々研究

され、開発されています（ 資料	 1 ）。
　一方で技術は、生活や社会、自然環

かん
境
きょう
に影響をおよぼ

すことがあります。これまで広く使われていた技術にマ
イナス面が見つかったり、新しく開発された技術によっ
て、新たな問題が引き起こされたりすることもあります。
　私たちは、材料や加工の技術のプラス面とマイナス面
を客観的な事実に基

もと
づいて見極め、技術はどうあるべき

か、生活や社会にどのような技術を取り入れていくべき
かを考えていくことが求められます。

る森林もみられるようになっています（ 資料	 2 ）。
　このような現状を改善するには、国内産の木材を積極
的に使うとともに、新しい材料の技術や加工の技術の開

社会の発展と材料と加工の技術1
未来をつくろう章3

　森林は、二酸化炭素を吸収するほか、土
砂災害の防止など、私たちにとって欠かせ
ない役割を果たしています。将来にわたっ
て森林がその役割を果たすためには、森林
を育てていくことが重要です。しかし現在、
林業の生産活動は停

てい
滞
たい
しており、放置され

未来のために技術を誠実にいかす

技術のプラス面とマイナス面学ぶ

めあて 見つける●学習をふり返り、材料と加工の技術の役割や影
えい
響
きょう
を理解し、

これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

資料	 2 日本の森林蓄積の推移

炭素繊維と樹
じゅ
脂
し
を複合した材料。鉄に

比べて約10倍の強さで、約４分の１
の軽さである。
飛行機や自動車の
車体など、幅広く
利用されている。

★1	 炭素繊維強化プラスチック
（CFRP）

資料	 3 バランスのとれた森林のサイクル

国産材を適度に利用することで、人工林を管理しやすくなり、森林の保護
につながる。地球温暖化の防止にもつながる。（木づかい運動（林野庁））

資料	 1 新しい加工の技術の例

●最
さい
先
せん
端
たん
の切

せっ
削
さく
加工

米
こめ
粒
つぶ
の表面

に微細な加
工を行った
例。

林野庁の
統計情報
(2018年10月）
をもとに作成。

●材料と加工の技術の役割や影響がわかりましたか。....................................................................................................................................

●材料と加工の技術の上手ないかしかたや、新しく開発したい技術について、考えられましたか。.........................................

●これからの未来における、材料と加工の技術の誠実ないかしかたについて、あなたの思いをまとめられましたか。.....
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4,432
ふり返る

チェック

発と普
ふ
及
きゅう
が欠かせません。ま

た、自然環境の維
い
持
じ
や保全、

伝統文化や伝統技術の保護と
継
けい
承
しょう
、知的財産権の尊重、生

命倫
りん
理
り
の問題など、消費者、

開発者、生産者の両方の立場
から技術を多面的に評価し、
技術の誠実ないかしかたを考
えることが大切です。それが、
持続可能な未来の社会をつく
ることにつながるはずです
（ 資料	 3 ）。

　大阪府東大阪市にあるベンチャ
ー企

き
業
ぎょう
が開発した節水ノズルは、

水量を最大で95％削
さく
減
げん
する超

ちょう
節

水ノズルです。ノズル内部で水に
空気を含

ふく
ませ、水の玉をマシンガ

ンの弾
だん
丸
がん
のように打ちつけること

で、業界ではじめて「洗浄力」と
「節水」の両立を実現しました。
　社長の高野さんは、世界の水の
問題に対して自分に何ができるか
を考え、「水を生み出すことはで
きないけれど、使う量を減らすこ

とはできる」と、家業の金属切
せっ
削
さく

技術を生かして節水ノズルを開発
しました。今後も節水ノズルをよ
り多くの場所に広めることで、世
界中の蛇

じゃ
口
ぐち
から出る水の量を節約

したいと思っています。
　高野さんは、目的に応じて適切

にデザインした技術でなければ役
に立たないと言っています。中学
生の皆さんには、つくりたい社会
や未来をイメージし、そのために
どんな技術をどのようにいかすか
を考えてほしいと願っています。

町工場技術╳デザイン思考　世界へ

左／節水ノズルの開
発者　高野雅彰さん
右／節水ノズルは多
くの飲食店で使用さ
れ、水の節約に役
立っている。

節水ノズル

■人工林
■天然林・その他

QR
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され、開発されています（ 資料	 1 ）。
　一方で技術は、生活や社会、自然環
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に影響をおよぼ

すことがあります。これまで広く使われていた技術にマ
イナス面が見つかったり、新しく開発された技術によっ
て、新たな問題が引き起こされたりすることもあります。
　私たちは、材料や加工の技術のプラス面とマイナス面
を客観的な事実に基

もと
づいて見極め、技術はどうあるべき

か、生活や社会にどのような技術を取り入れていくべき
かを考えていくことが求められます。

る森林もみられるようになっています（ 資料	 2 ）。
　このような現状を改善するには、国内産の木材を積極
的に使うとともに、新しい材料の技術や加工の技術の開

社会の発展と材料と加工の技術1
未来をつくろう章3

　森林は、二酸化炭素を吸収するほか、土
砂災害の防止など、私たちにとって欠かせ
ない役割を果たしています。将来にわたっ
て森林がその役割を果たすためには、森林
を育てていくことが重要です。しかし現在、
林業の生産活動は停

てい
滞
たい
しており、放置され

未来のために技術を誠実にいかす

技術のプラス面とマイナス面学ぶ

めあて 見つける●学習をふり返り、材料と加工の技術の役割や影
えい
響
きょう
を理解し、

これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

資料	 2 日本の森林蓄積の推移

炭素繊維と樹
じゅ
脂
し
を複合した材料。鉄に

比べて約10倍の強さで、約４分の１
の軽さである。
飛行機や自動車の
車体など、幅広く
利用されている。

★1 炭素繊維強化プラスチック
（CFRP）

資料	 3 バランスのとれた森林のサイクル

国産材を適度に利用することで、人工林を管理しやすくなり、森林の保護
につながる。地球温暖化の防止にもつながる。（木づかい運動（林野庁））

資料	 1 新しい加工の技術の例

●最
さい
先
せん
端
たん
の切

せっ
削
さく
加工

米
こめ
粒
つぶ
の表面

に微細な加
工を行った
例。

林野庁の
統計情報
(2018年10月）
をもとに作成。

●材料と加工の技術の役割や影響がわかりましたか。....................................................................................................................................

●材料と加工の技術の上手ないかしかたや、新しく開発したい技術について、考えられましたか。.........................................

●これからの未来における、材料と加工の技術の誠実ないかしかたについて、あなたの思いをまとめられましたか。.....
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発と普
ふ
及
きゅう
が欠かせません。ま

た、自然環境の維
い
持
じ
や保全、

伝統文化や伝統技術の保護と
継
けい
承
しょう
、知的財産権の尊重、生

命倫
りん
理
り
の問題など、消費者、

開発者、生産者の両方の立場
から技術を多面的に評価し、
技術の誠実ないかしかたを考
えることが大切です。それが、
持続可能な未来の社会をつく
ることにつながるはずです
（ 資料	 3 ）。

　大阪府東大阪市にあるベンチャ
ー企

き
業
ぎょう
が開発した節水ノズルは、

水量を最大で95％削
さく
減
げん
する超

ちょう
節

水ノズルです。ノズル内部で水に
空気を含

ふく
ませ、水の玉をマシンガ

ンの弾
だん
丸
がん
のように打ちつけること

で、業界ではじめて「洗浄力」と
「節水」の両立を実現しました。
　社長の高野さんは、世界の水の
問題に対して自分に何ができるか
を考え、「水を生み出すことはで
きないけれど、使う量を減らすこ

とはできる」と、家業の金属切
せっ
削
さく

技術を生かして節水ノズルを開発
しました。今後も節水ノズルをよ
り多くの場所に広めることで、世
界中の蛇

じゃ
口
ぐち
から出る水の量を節約

したいと思っています。
　高野さんは、目的に応じて適切

にデザインした技術でなければ役
に立たないと言っています。中学
生の皆さんには、つくりたい社会
や未来をイメージし、そのために
どんな技術をどのようにいかすか
を考えてほしいと願っています。

町工場技術╳デザイン思考　世界へ

左／節水ノズルの開
発者　高野雅彰さん
右／節水ノズルは多
くの飲食店で使用さ
れ、水の節約に役
立っている。

節水ノズル

■人工林
■天然林・その他
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問題 課題の明確化・改善策 問題の解決　　　

生
活
や
社
会

か
ら
の
要
求

安
全
性

環
境
負
荷

の
軽
減

経
済
性

●開けにくい。
●持ちづらい。

●キャップを幼児が誤
飲する。

●飲み口がギザギザで
痛い。

●ラベルがはがしにく
い。

●つぶしにくい。

●容器がかさばる。
●輸送の費用が高い。

●回しやすいキャップ
形状にする。

●持ちやすく注ぎやす
い容器形状にする。

●子供が誤飲しない形
のキャップにする。

●飲みやすい飲み口の
形状にする。

●ラベルにははがしや
すい接

せっ

着
ちゃく

剤
ざい

を使う。
●丈

じょう

夫
ぶ

でつぶしやすい
容器にする。

●小さくても多く入る
形状にする。

●箱の中に多く収納で
きる形状にする。

すごく安全で、
環境にやさしい
製品でも、

値段が高くなりすぎたら
売れなくなってしまう
ということかな。

●材料と加工の技術に込められた工夫を調べ、考えることができましたか。.......................................................................................

ふり返る
チェック

問題解決における最適化

新しい材料の開発

学ぶ

技術を見つめよう章1

　私たちが普段使っている製品は、 開発段階で生産か
ら廃

はい
棄
き

までの間に起こるさまざまな問題を発見（想
定） し、 それを解決するための具体的な課題を明確に
し、問題の解決に取り組むことでつくられています。
　問題の解決策を考えるときには、 生活や社会からの
要求（使いやすさなど） 、 安全性（事故の防止など）、 
環
かん

境
きょう

負
ふ

荷
か

の軽減（資源の節約など）、 経済性（低コス
ト) などを考えなければいけません。これらのバラン
スをとりながら問題を解決していくことを最適化とい
います（ 資料	 1）。
　ここでは、 ペットボトルを例に製品開発の工夫と問
題解決の進めかたについて調べてみましょう（ 資料	 2）。

　問題解決の過程では、機能性や安全性を高めたり、 
環境への負荷を軽減したりすることを目的として、新
しい材料が絶えず開発されています。その中で、 生分
解性プラスチックや炭素繊

せん
維
い

のように、 高品質で利便
性に優

すぐ
れる材料が広く生み出されています（ 資料	 ３ ）。

材料と加工の技術の工夫を
調べ考えよう

3

めあて
●材料と加工の技術に込

こ
められた工夫を調べ、考える。

キーワード 問題　 課題　 最適化

見つける

環境負荷

安全性

社会からの
要求

経済性

微
び
生
せい
物
ぶつ
によって分解される

プラスチック。最終的には、
水と二酸化炭素に分解され
るので、ゴミが残らない。

原料となるアクリル繊維ま
たは石油などの副生成物を、
高温の熱処理により炭素の
繊維にしたもので、鉄より
軽くて強度がある。

太陽光や蛍
けい
光
こう
灯
とう
などの光エ

ネルギー（紫
し
外
がい
線
せん
）が当た

ることで、接
せっ
触
しょく
してくるさ

まざまな物質を分解する。
消
しょう
臭
しゅう
、防

ぼう
汚
お
の効果がある。

陶
とう
石
せき
、粘

ねん
土
ど
など天然の鉱物

を混合し成形して、焼成す
る。かたくて耐

たい
熱
ねつ
性
せい
、耐

たい
食
しょく

性
せい
、電気絶

ぜつ
縁
えん
性
せい
などに優

すぐ
れ

ている。

生分解性プラスチック 炭素繊維 光
ひかり
触
しょく
媒
ばい

（酸化チタン） セラミックス

テープ

ゴミ袋
ぶくろ

自転車の
フレーム

航空機
カーブミラー

便器 食器

資料	 ２ 製品開発の工夫

資料	 ３ さまざまな種類の材料

資料	 １ 最適化の考え方
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興味・関心を高め、技術の見方・考え方を養うことができる教科書

「なぜ」「どうして」から始まる　
授業の流れが見える紙面
この教科書では、生徒の「なぜ」「どうして」に気づかせる「見つける」から学習が始まります。
身近なテーマで生徒の興味・関心を引き出すことができます。

ステップ1

ふり返る

「なぜ」「どうして」に気づくよう
に、生徒が技術を見つめるきっ
かけと、学習の目的を明確に示
します。
●タイトル
●見つける（１コマ漫画）
●めあて
●キーワード
で構成されています。

文章と、それに対応した図・資料
で構成されています。キーワード
は青字で示して見やすくしました。

「めあて」に対応した項目で、生
徒が自ら学習をふり返り、自己
評価することができます。

学ぶ

ステップ1

ステップ2

ステップ3

ステップ2

「見つける」「学ぶ」「ふり返る」の流れに沿って学習しま
す。学習の流れをくり返すことで、見方・考え方が養わ
れるように配慮しています。

学習の3ステップ
授業の導入から終わりまでをナビゲートします

2

全ての人が
見やすく、
学びやすい
教科書です！

10

5

10

15

問題 課題の明確化・改善策 問題の解決　　　

生
活
や
社
会

か
ら
の
要
求

安
全
性

環
境
負
荷

の
軽
減

経
済
性

●開けにくい。
●持ちづらい。

●キャップを幼児が誤
飲する。

●飲み口がギザギザで
痛い。

●ラベルがはがしにく
い。

●つぶしにくい。

●容器がかさばる。
●輸送の費用が高い。

●回しやすいキャップ
形状にする。

●持ちやすく注ぎやす
い容器形状にする。

●子供が誤飲しない形
のキャップにする。

●飲みやすい飲み口の
形状にする。

●ラベルにははがしや
すい接

せっ

着
ちゃく

剤
ざい

を使う。
●丈

じょう

夫
ぶ

でつぶしやすい
容器にする。

●小さくても多く入る
形状にする。

●箱の中に多く収納で
きる形状にする。

すごく安全で、
環境にやさしい
製品でも、

値段が高くなりすぎたら
売れなくなってしまう
ということかな。

●材料と加工の技術に込められた工夫を調べ、考えることができましたか。.......................................................................................

ふり返る
チェック

問題解決における最適化

新しい材料の開発

学ぶ

技術を見つめよう章1

私たちが普段使っている製品は、開発段階で生産か
ら廃

はい
棄
き

までの間に起こるさまざまな問題を発見（想
定）し、それを解決するための具体的な課題を明確に
し、問題の解決に取り組むことでつくられています。

問題の解決策を考えるときには、生活や社会からの
要求（使いやすさなど）、安全性（事故の防止など）、
環
かん

境
きょう

負
ふ

荷
か

の軽減（資源の節約など）、経済性（低コス
ト) などを考えなければいけません。これらのバラン
スをとりながら問題を解決していくことを最適化とい
います（ 資料	 1）。

ここでは、ペットボトルを例に製品開発の工夫と問
題解決の進めかたについて調べてみましょう（ 資料	 2）。

問題解決の過程では、機能性や安全性を高めたり、
環境への負荷を軽減したりすることを目的として、新
しい材料が絶えず開発されています。その中で、生分
解性プラスチックや炭素繊

せん
維
い

のように、高品質で利便
性に優

すぐ
れる材料が広く生み出されています（ 資料	 ３ ）。

材料と加工の技術の工夫を
調べ考えよう

3

めあて
●材料と加工の技術に込

こ
められた工夫を調べ、考える。

キーワード 問題　 課題　 最適化

見つける

環境負荷

安全性

社会からの
要求

経済性

微
び
生
せい
物
ぶつ
によって分解される

プラスチック。最終的には、
水と二酸化炭素に分解され
るので、ゴミが残らない。

原料となるアクリル繊維ま
たは石油などの副生成物を、
高温の熱処理により炭素の
繊維にしたもので、鉄より
軽くて強度がある。

太陽光や蛍
けい
光
こう
灯
とう
などの光エ

ネルギー（紫
し
外
がい
線
せん
）が当た

ることで、接
せっ
触
しょく
してくるさ

まざまな物質を分解する。
消
しょう
臭
しゅう
、防

ぼう
汚
お
の効果がある。

陶
とう
石
せき
、粘

ねん
土
ど
など天然の鉱物

を混合し成形して、焼成す
る。かたくて耐

たい
熱
ねつ
性
せい
、耐

たい
食
しょく

性
せい
、電気絶

ぜつ
縁
えん
性
せい
などに優

すぐ
れ

ている。

生分解性プラスチック 炭素繊維 光
ひかり
触
しょく
媒
ばい

（酸化チタン） セラミックス

テープ

ゴミ袋
ぶくろ

自転車の
フレーム

航空機
カーブミラー

便器 食器

資料	 ２ 製品開発の工夫

資料	 ３ さまざまな種類の材料

資料	 １ 最適化の考え方

30 31

材
料
と
加
工
の
技
術

A
編

未
来
を
つ
く
ろ
う

章
3

技
術
を
い
か
そ
う

章
2

技
術
を
見
つ
め
よ
う

章
1

「なぜ」「どうして」から始まる
授業の流れが見える紙面

生徒が
理解しやすい工夫

読みやすい本文
文章は、特に生徒が授業で音読しや
すく、理解しやすいように、一文一
文を簡潔にしました。文字はユニ
バーサルデザインフォントを使用した、
読みやすい書体です。

あいうえお
▲

新しいフォント

●「見つける」の生徒の対話やつぶやきの例

学習の導入として、日常の場面を1コマ漫画で取り上げました。
生徒の「なぜ」「どうして」が「学ぶ」を通して解決できる内容構成にしています。
「わかる」楽しさにより、生徒の学習意欲を高め、主体的な学びを実現します。

見つける

▲教科書p.16

見つける

▲教科書p.86

見つける

▲教科書p.130

見つける

▲教科書p.188

ステップ3

ニュースなどでも取り上げられる話題も
積極的に取り入れています。

さまざまな活動例

主体的・対話的に取り組みながら、
知識・技能を身につけられるワーク
を掲載しています。

やってみよう

考えてみよう

さまざまなマーク
この教科書には、さまざまなマーク
を掲載しています。安全・衛生教育、
情報教育などを重要な指導内容とし
て取り上げています。

安全 衛生

環境

共生

消費者

情報モラル

防災

伝統文化

知的財産

11

特
色
１

興
味
・
関
心
を
高
め
、
技
術
の
見
方
・
考
え
方
を
養
う
こ
と
が
で
き
る
教
科
書



興味・関心を高め、技術の見方・考え方を養うことができる教科書

指導と評価の一体化
 ―授業支援、教員の負担軽減への取り組み―

●�評価の 3 観点に対応した�
指導計画が立てやすい

教育図書の教科書の構成に合わせた３年間の指導計画の
例です。教師用指導書には「問題解決を重視した指導計画」

「カリキュラム・マネジメントを意識した指導計画」などの例
を掲載する予定です。

3年間の指導計画の例
指導要領に沿った指導計画が立てられます

3

3
電子部品を接合するために、はんだづけを行います。
安全に気をつけて作業を進めましよう。はんだづけ

○○成功例 ××失敗例
端
たん
子
し
とランドが、は

んだによってしっか
りと覆

おお
われている。

はんだが不足
して、接

せっ
触
しょく
し

ていない。

はんだは多いが、
ランドと接触が
不十分。

電子部品は小さく、種類も多いので、小皿に
分類しておくと作業がはかどる。

●部品の整理
基板はかたいので、数回切り込
みを入れる。基板の破

は
片
へん
が飛び

散らないように、タオルに包ん
で折り曲げ、切断する。

●基板の切断（カッタ）

はんだづけした後の余分なリ
ード線を切断する。切断した
ときに飛び散らないように、
指ではさんで作業をする。

●穴あきニッパの使い方

この面が噛
か
み合わさる

ことで切断できる。

こんなときは　!!

基板を動かなくして、
両手で作業できる。

ポイ
ント

基
き
礎
そ
技能動画（はんだづけ）

QR

●はんだごて

●糸はんだ

●無
む

鉛
えん

はんだ

●�こて台と
　こて先クリーナ

●はんだ吸い取り線

●穴あきニッパ

❶基
き
板
ばん
の部品面（ランドが

貼
は
っていない面）から部品

を差し込む。

はんだづけをする部分
（ランドと部品）にこ
て先を当てて加熱する。

❷基板を裏返し、はんだ面
（ランドがある面）に出た
リード線を折り曲げる。

はんだを軽く当てて溶
と

かす。

❸ミニバイスで固定
すると、はんだづけ
の作業がしやすい。

はんだが広がるのを確
認して、はんだを離

はな
す。

❹はんだづけを行う。あらかじめ、
こて先とはんだづけをする部分の
汚
よご
れを取る。

はんだごてを離す。

ランド

❷はんだ吸い取り線にはんだがしみ込
こ

んだらその部分を、ニッパで切断して
処分する。

❷はさんだまま穴あきニッ
パを親指で押

お
し出す。リー

ド線の被覆がはがせる。

❶穴あきニッパの穴があい
ている部分で、リード線を
はさむ。

❶こて先クリーナに水を含
ふく

ませる。

❷はんだごての先をこて先
クリーナに擦

す
りつけて掃

そう
除
じ

をする。

失敗してしまった。
やり直したい。

❶はんだを取りたい部分にはんだ吸い
取り線を当てる。その上から熱したは
んだごてを当ててはんだを溶かす。

こての先を
きれいにしたい。

穴あきニッパ

●火災や火
やけど
傷の防止のために、必

ずこて台を使用する。
●水分や湿気の多い場所では使用
しない。感電の恐

おそ
れがある。

●使用するときは、プラグはコンセントの根
元までさす。
●使用後、または長時間使用しないときは必ずプラグをコンセントから抜

ぬ
く。

●収納をするときは、必ずこて先とヒータ部分の温度が十分に冷えてから行う。

安全

ニッパや穴
あきニッパ
を使用する

ときは、刃
は
で手を

けがしないように
気をつける。

安全

はんだごての持ちかた

作業の手順

成功例と失敗例

不要なリード線の切断

リード線の被
ひ

覆
ふく

はがし
鉛
えん
筆
ぴつ
を握

にぎ
るように持つ。力を込

こ
め

すぎない。

アタリ

技
能
技
能

チ
ェ
ッ
ク

チ
ェ
ッ
ク

富士山型 はんだが多すぎる リード線の加熱不足 はんだのもりすぎ
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▲スキルアシストp.27

スキルアシスト
▶p26

スキルアシスト
▶p25

プチプチプチ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ !!!

USB電源　▶p148

0 1 2準備 部品の取りつけ 実装・点検
回路図をかく1

回路図をかき、必要な部品をそろえる。

LEDをつけてみよう

実際に製作してみて、うまくいったこと、いかなか
ったことがあると思います。そこから、次に製作す
るときに取り入れたいアイディアを考えてみましょ
う。

考えてみよう

　問題を上手に解決するためには、エネルギー変
へん
換
かん
の

技術によって製作品をつくる手順や作業を理解するこ
とが大切です。安全に気をつけて製作してみましょう。

技能
チェック

□部品表を見て、必要な部品をそろえるこ
とができましたか？

□基板に正しく回路図をかけましたか？

技能
チェック

□電子部品の向きを間違えずに、正しく取
りつけることができましたか？

□はんだづけを安全に行うことができまし
たか？

技能
チェック

□安全点検、動作点検を正しくできました
か？

□すべての部品が正しく取りつけられてい
ますか？

基板の準備2
回路図を基板にか
き写し、間

ま
違
ちが
いが

ないか確認する。
回路図に合わせて、
基板のはんだ面に
銅テープを貼

は
る。

銅テープのはんだづけ

負
ふ
荷
か
、スイッチのはんだづけ

３

4

銅テープのつなぎ目をはんだづけする。

LEDと抵抗器、スイッチを基板に差し込
こ
み、

はんだづけする。

電池ボックスのはんだづけ5
電池ボックスと基板
をはんだづけする。

完成8
ケースをかぶせて完成。

●�はんだごてを使うときは、やけどに気
をつける。

●�保護めがねを着用する。
●�ニッパで部品を切るときは、リード線
が飛ばないように気をつける。

安全

基板と電池ボックスの取りつけ6
ドライバ（ねじ回
し）と丸木ねじ、プ
ラスチックスペーサ
で、基板を木の板に
固定する。
電池ボックスを両面
テープで貼りつける。

安全点検・動作点検7
電池を取りつけて、
LEDが点灯するか
確認する。

3.0V
R2
1kΩ

R1
1kΩ

LED1LED2

プラスチック
スペーサ

丸木ねじ

基板

もう少し小さいライトが
ほしいなぁ。

基板を小さくしたり、
ボタン電池にしたりしたら

どうかなぁ。

土台やケースを
変えるだけで

いろいろな使いかたが
できるように
なりそうだよね！

ポイント
基板と木の板の間にプ
ラスチックスペーサを
取りつけると安定する。

暗い場所で足元を
照らせるライトが
あったらいいな。

照合番号 名
めい
称
しょう

寸法・規格 個数

① 電池ボックス 単3形２本用 1
② スイッチ スライドスイッチ 1
③ 抵

てい
抗
こう
器
き 1kΩ 2

④ 発光ダイオード（LED） 赤 2
⑤ 基板（ユニバーサル基板）47mm×72mm 1
⑥ 銅テープ 1
⑦ 木の板 1

●そのほかの材料
・丸木ねじ（10mm）�� �４個
・プラスチックスペーサ�� �４個
・ケース
・両面テープ

QR

⑤

①

②④③

⑥

⑦

＋

−

電源がUSBの製品が
売っているよね。

自分で製作するときにUSB
電源って使えるのかな？
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▲ 教科書p.140

●新教科書ではさらに…

新教科書では、従来の教科書の「技能チェック」だけでなく、
スキルアシストに写真やイラストと見比べることで生徒自
身が技能を評価できる「技能チェック」を新設しています。

技能チェック
技能を自己評価できます

2

学習の冒頭の「めあて」と、ページ末の「ふり返る」が対応
しており、評価がしやすくなっています。「キーワード」によ
り押さえるべきポイントも明確です。

「めあて」と「ふり返る」
3観点に対応した評価ができます

1

写真と見比べることで技能を
自己評価できます。

やってみよう

E 3.0V

E 3.0V
R1
1kΩ

LED1

LED2

R
1kΩ

LED

SW

SW

E 3.0V
R2
1kΩ

R1
1kΩ

LED1LED2

SW

E 3.0V
R2 R1

LED1LED2

SW
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技術を見つめよう章1

電気回路のつくりかたを知ろう3
めあて

●電気回路の基本的なしくみを知る。
●電気回路の基本的なつくりかたを知る。

キーワード 電気回路　 電源　 負
ふ
荷
か
　 スイッチ　 導線　

直列　 並列

学ぶ 電気回路のしくみ

見つける

　電気製品には、電気エネルギーを別のエネルギーに変
換するための電気回路が組み込

こ
まれています。電気回路

は、電源・負荷・スイッチなどを導線で結ぶことで成り
立っています（ 資料	1 ）。
　電気回路を設計するときは、J

ジス
ISで
★1
定められた電気用

図記号を用いて回路図を作成します（ 資料	2 ）。

コンセント

電池または
直流電源

スイッチ

押
お

しボタン
スイッチ

そ
の
ほ
か

光センサ（CdS）�
　光の強さによって
　抵

てい

抗
こう

値
ち

が変わる。

抵
てい

抗
こう

器
き

　
　電流の流れを
　調節する。

コンデンサ
　電気をためる。

トランジスタ
　電流の流れを制御した
　り増

ぞう

幅
ふく

させたりする。

M

負
荷

モータ

発光
ダイオード
（LED）

電球

スピーカ

導線

電気エネルギーを利用す
ることで動作をするもの。

電流の流れを制
せい

御
ぎょ

するもの。

電気エネルギーを発
生させ、供給するもの。

スイッチをつけたら
電球が点灯する回路

資料	 1 基本的な電気回路の構成

資料	 2 JIS の電気用図記号の例

電
源

ス
イ
ッ
チ

電源

スイッチ

負荷

資料	 3 直列回路と並列回路

資料	 4 LEDの使い方

電気回路のつくりかた

直列回路 並列回路

　　　　　電流が切れ目なく流れる道す
じでつながっている。

　　　　　電流の通り道が1本になって
いる。それぞれの負荷に流れる電流は同じ。

　　　　　電流の通り道は枝分かれする。
それぞれの負荷に流れる電流は、抵抗値
によって変わってくる。

　電気回路に流れる電流は、電源の種類や負荷のもつ抵
抗の大きさで決まります。また、２つ以上の負荷をつな
ぐときは、直列につなぐか、並列につなぐかでも電気回
路に流れる電流が変わります（ 資料	3 ）。どのような部
品をどのようにつなげばよいかは、製作品に求める動作
や電源や負荷の性能などによって決定します（ 資料	4 ）。

１．LEDを点灯させてみよう。

２．LEDの数を増やしてみよう。

どうして
直列つなぎだと

点灯しないのだろう？

●極性に注意！
LEDには、極性があり、
電源のプラス側にアノー
ドを、マイナス側にカソ
ードを接続する。

●抵抗器を忘れずに！
LEDは、負荷として抵
抗がとても小さいので、
電流の大きさを制限す
るために抵抗器を直列
につないで使用する。

アノード カソード

アノードを
つなぐ

カソードを
つなぐ

直列回路

並列回路

直列つなぎ

並列つなぎ

電気回路

並列回路の
電流の大きさ

チェック

●電気回路の基本的なしくみがわかりましたか。..............................................................................................................................................

●電気回路の基本的なつくりかたがわかりましたか。.....................................................................................................................................

ふり返る
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R2 R1
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LED1

LED2

R
1kΩ
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SW

E 3.0V
R2
1kΩ

R1
1kΩ

LED1LED2

SW

1kΩ=1000Ω

★1	 JIS　▶A編p46参照。

ⅠⅠⅠ

Ⅰ

Ⅰ1

Ⅰ2

Ⅰ1 Ⅰ2

関連　中学校・理科

関連　中学校・理科

E 3.0V

E 3.0V
R1
1kΩ

LED1
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R2 R1

LED1LED2
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〜わかりましたか。
〜考えることができましたか。

〜まとめられましたか。▲教科書p.118-119「電気回路のつくりかたを知ろう」

やってみよう
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SW
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電気回路のつくりかたを知ろう3
めあて

●電気回路の基本的なしくみを知る。
●電気回路の基本的なつくりかたを知る。

キーワード 電気回路　 電源　 負
ふ
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か
　 スイッチ　 導線　

直列　 並列

学ぶ 電気回路のしくみ

見つける

　電気製品には、電気エネルギーを別のエネルギーに変
換するための電気回路が組み込

こ
まれています。電気回路

は、電源・負荷・スイッチなどを導線で結ぶことで成り
立っています（ 資料	1 ）。
　電気回路を設計するときは、J

ジス
ISで
★1
定められた電気用

図記号を用いて回路図を作成します（ 資料	2 ）。

コンセント

電池または
直流電源
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そ
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　光の強さによって
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　電流の流れを
　調節する。

コンデンサ
　電気をためる。
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電気エネルギーを利用す
ることで動作をするもの。

電流の流れを制
せい

御
ぎょ

するもの。

電気エネルギーを発
生させ、供給するもの。

スイッチをつけたら
電球が点灯する回路

資料	 1 基本的な電気回路の構成

資料	 2 JIS の電気用図記号の例

電
源
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電源

スイッチ

負荷

資料	 3 直列回路と並列回路

資料	 4 LEDの使い方

電気回路のつくりかた

直列回路 並列回路

　　　　　電流が切れ目なく流れる道す
じでつながっている。

　　　　　電流の通り道が1本になって
いる。それぞれの負荷に流れる電流は同じ。

　　　　　電流の通り道は枝分かれする。
それぞれの負荷に流れる電流は、抵抗値
によって変わってくる。

　電気回路に流れる電流は、電源の種類や負荷のもつ抵
抗の大きさで決まります。また、２つ以上の負荷をつな
ぐときは、直列につなぐか、並列につなぐかでも電気回
路に流れる電流が変わります（ 資料	3 ）。どのような部
品をどのようにつなげばよいかは、製作品に求める動作
や電源や負荷の性能などによって決定します（ 資料	4 ）。

１．LEDを点灯させてみよう。

２．LEDの数を増やしてみよう。

どうして
直列つなぎだと

点灯しないのだろう？

●極性に注意！
LEDには、極性があり、
電源のプラス側にアノー
ドを、マイナス側にカソ
ードを接続する。

●抵抗器を忘れずに！
LEDは、負荷として抵
抗がとても小さいので、
電流の大きさを制限す
るために抵抗器を直列
につないで使用する。

アノード カソード

アノードを
つなぐ

カソードを
つなぐ

直列回路

並列回路

直列つなぎ

並列つなぎ

電気回路

並列回路の
電流の大きさ

チェック

●電気回路の基本的なしくみがわかりましたか。..............................................................................................................................................

●電気回路の基本的なつくりかたがわかりましたか。.....................................................................................................................................
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評価の観点によって文章の
表現を変えています。

やってみよう
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じでつながっている。
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いる。それぞれの負荷に流れる電流は同じ。
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によって変わってくる。
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抗の大きさで決まります。また、２つ以上の負荷をつな
ぐときは、直列につなぐか、並列につなぐかでも電気回
路に流れる電流が変わります（ 資料	3 ）。どのような部
品をどのようにつなげばよいかは、製作品に求める動作
や電源や負荷の性能などによって決定します（ 資料	4 ）。

１．LEDを点灯させてみよう。

２．LEDの数を増やしてみよう。

どうして
直列つなぎだと

点灯しないのだろう？

●極性に注意！
LEDには、極性があり、
電源のプラス側にアノー
ドを、マイナス側にカソ
ードを接続する。

●抵抗器を忘れずに！
LEDは、負荷として抵
抗がとても小さいので、
電流の大きさを制限す
るために抵抗器を直列
につないで使用する。

アノード カソード

アノードを
つなぐ

カソードを
つなぐ

直列回路

並列回路

直列つなぎ

並列つなぎ

電気回路

並列回路の
電流の大きさ

チェック

●電気回路の基本的なしくみがわかりましたか。..............................................................................................................................................

●電気回路の基本的なつくりかたがわかりましたか。.....................................................................................................................................

ふり返る

E 3.0V

E 3.0V
R1
1kΩ

LED1

LED2

R
1kΩ

LED

SW

SW

E 3.0V
R2
1kΩ

R1
1kΩ

LED1LED2

SW

E 3.0V
R2 R1

LED1LED2

SW

E 3.0V

E 3.0V
R1
1kΩ

LED1

LED2

R
1kΩ

LED

SW

SW

E 3.0V
R2
1kΩ

R1
1kΩ

LED1LED2

SW

1kΩ=1000Ω

★1	 JIS　▶A編p46参照。

ⅠⅠⅠ

Ⅰ

Ⅰ1

Ⅰ2

Ⅰ1 Ⅰ2

関連　中学校・理科

関連　中学校・理科

E 3.0V

E 3.0V
R1
1kΩ

LED1

LED2

R
1kΩ

LED

SW

SW

E 3.0V
R2
1kΩ

R1
1kΩ

LED1LED2

SW

E 3.0V
R2 R1

LED1LED2

SW
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評価の観点は、育成すべき資質・能力の三つの柱に対応した３観点になります。三つの柱
に対応した章構成になっているため、指導計画が立てやすく、評価がしやすくなっています。

週
（時） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

1学期／13時間 2学期／13時間 3学期／9時間

1
年

ガイダンス／
2時間

A編／23時間 B編／10時間

1 章／ 5時間.
技術を見つめよう

2章／ 16時間.
技術をいかそう（問題解決）

３章／ 2時
間.

未来をつくろ
う

１章／ 4時間.
技術を見つめよう

２章／ 6時間.
技術をいかそう（問題解決）

2
年

B編／8時間 C編／18時間 D編／9時間

２章／ 6時間.
技術をいかそう（問題解決）

３章／ 2時
間.

未来をつくろ
う

1章／ 5時間.
技術を見つめよう

2章／ 11時間.
技術をいかそう（問題解決）

3章／ 2時間.
未来をつくろ

う
１章.／ 4時間.
技術を見つめよう

２章／ 5時間.
技術をいかそう① （問題解決）

3
年

D編／16時間 E編・
ファイ
ナル／
1時間
〜

３章／ 13時間.
技術をいかそう②（問題解決）

4 章／ 3時間.
未来をつくろう

12

指導と評価の一体化
 ―授業支援、教員の負担軽減への取り組み―

Ａ・Ｂ・Ｃ・Ｄの各編末では、評価の 3観点に対応した
「やってみよう」や「まとめの問題」で学習を振り返ること
ができます。

編のまとめ問題
編全体のふり返りと評価ができます

4

やってみよう C編のまとめ

次の（　）にあてはまる言葉を答えよう。

1.エネルギーの形を使い道によって変えることを
（ア）という。
2.�電気回路は基本的に、（イ）・負

ふ
荷
か
・スイッチな

どを（ウ）で結ぶことで成り立っている。また
電気回路は、J

ジス
IS で定められた電気用図記号を用

いた回路図で表される。
3.�電流の向きや電圧が一定なものを（エ）流と呼
び、一定の周期で電流の向きと電圧の大きさが
変化するものを交流と呼ぶ。発電所からの電気
エネルギーは、何段階か（オ）を経由して、家
庭や工場に送電・配電される。

4.�目的とする動きを実現するために、動力を伝え
るしくみによって運動の方向や動き方を変換す
る。代表的な運動には、回転運動と、（カ ）運
動の2つがある。

5.�製品の保守・点検をするときは、（キ）をよく
読んで行う。

6.�エネルギー変換の技術を活用して問題を解決す
る手順は、

　❶生活や社会での（ク）を発見し、解決したい
課題を設定する。

　❷電気回路や機構を構想して、（ケ）を具体化す
る。設計を設計・計画シートにまとめる。

　❸設計に基づいて（コ）する。動作を（サ）し
て安全に動くよう修正する。

　❹製作品を試用して、成果を（シ）し、次につ
ながる（ス）を考える。

知識・技能1

次の各問いに答えよう。

1.�教室の様子を見渡して、エネルギー変換の技術
を利用して解決できそうな問題を見つけよう。

2.�見つけた問題を解決するための製作品のアイ
ディアを考えよう。

3.�考えたアイディアを実現するために、どのよう
な電気回路や機構が必要か考えよう。

4.�考えた製作品の設計を考え、スケッチや製作図、
回路図にまとめよう。

5.�［トラブルへの対応］
　 �LED を使った製作品を製作して、動作試験をし
たら、LEDの 1つが点灯しなかった。製作する
前の検査では、どの部品も正常だった。学習し
た技術をいかして、点灯しない原因をあげよう。

6.�家庭や学校での節電方法について、話し合いを
進めよう。

7.�資源に関心を持ち、再利用や有効利用について
話し合いを進めよう。

8.�環境へも関心を持ち、身のまわりでできる問題
を見つけよう。

思考・判断・表現2

ガソリンエンジンで
走る自動車の技術

発光ダイオード（LED）
を用いた電球の技術

都市ガスなどを
使った燃料電池の技術

技
術
の
例

プ
ラ
ス
面
の
例

ハイブリッド自動車（複
数の動力源をもつ）と比

ひ

較
かく

すると、故障が少なく
価格が安い。

 長
ちょう

距
きょ

離
り

を走ることができ
る。

 白熱電球と比べて、少な
い消費電力で照明ができ、
寿
じゅ

命
みょう

も長い。
   振

しん
動
どう

に強く、寒さにも強
い。

発電する場所と電気を使
用する場所が同じなので、
送電のロスがない。

 発電時に発生する熱を使
って湯を沸

わ
かすので、エ

ネルギー変
へん

換
かん

効率がよい。

マ
イ
ナ
ス
面
の
例

ガソリンを燃焼するので、
二酸化炭素を排

はい
出
しゅつ

し、大
気汚

お
染
せん

や地球温暖化につ
ながる。

   広い範
はん

囲
い

を照らす蛍光灯
に比べ、狭い範囲しか照
らすことができない。

       点灯時の発熱が少ないの
で、電球に雪がついた場
合溶

と
けにくい。

   装置を設置する費用が高
い。

     機器が大きいので十分な
設置場所が必要。

自分でも１つ
まとめてみよう。1.「エネルギー変

へ ん

換
か ん

の技術」が発達したことで、生活や社会に生じたプラス面・
マイナス面を考えてみよう。

　　●１章〜３章で学習したことを思い出して、次の表をまとめよう。
　　●次のキーワードをヒントにして話し合おう。
　　　防災・減災、安全、健康・福

ふく
祉
し
、環

かん
境
きょう
、経済、人権、医

い
療
りょう
、

　　　国際、産業、暮らし、農業、スポーツ、文化、芸術、SDGs　など

2. �エネルギー変換の技術のプラス面をいかし、マイナス面を克
こ く

服
ふ く

するための
技術の上手な活用法や、新しく開発したい技術を考えよう。

3. �あなたは、これからエネルギー変換の技術とどのように向き合っていきたいですか。
あなたの気持ちや意思、心がけを書いてみよう。

私はこれから、電気エネルギーを使いすぎないように節電も心がけていきたいけど、太陽光
発電などを利用してその場で発電して使えるような小さなものを自分でつくってみたいと思
いました。

話し合いを通して、私たちは電気のエネルギーに頼りすぎていると思ったので、自動ドアな
どの身近な装置を、電気を使わないしくみに改良すればいいと考えました。さらに、自動ド
アを開け閉めするときに発電できるような技術を開発するといいと考えました。

［1の解答欄
らん
］

（ア）　　　　　　　　（イ）　　　　　　　　（ウ）　　　　　　　　　（エ）　　　　　　　　　（オ）　

（カ）　　　　　　　　（キ）　　　　　　　　（ク）　　　　　　　　　（ケ）　　　　　　　　　（コ）　

（サ）　　　　　　　　（シ）　　　　　　　　（ス）
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▲教科書p.170-171

教科書を参考に、
3 観点を意識しながら
計画を立てればいいんですね。

週
（時） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

1学期／13時間 2学期／13時間 3学期／9時間

1
年

ガイダンス／
2時間

A編／23時間 B編／10時間

1 章／ 5時間.
技術を見つめよう

2章／ 16時間.
技術をいかそう（問題解決）

３章／ 2時
間.

未来をつくろ
う

１章／ 4時間.
技術を見つめよう

２章／ 6時間.
技術をいかそう（問題解決）

2
年

B編／8時間 C編／18時間 D編／9時間

２章／ 6時間.
技術をいかそう（問題解決）

３章／ 2時
間.

未来をつくろ
う

1章／ 5時間.
技術を見つめよう

2章／ 11時間.
技術をいかそう（問題解決）

3章／ 2時間.
未来をつくろ

う
１章.／ 4時間.
技術を見つめよう

２章／ 5時間.
技術をいかそう① （問題解決）

3
年

D編／16時間 E編・
ファイ
ナル／
1時間
〜

３章／ 13時間.
技術をいかそう②（問題解決）

4 章／ 3時間.
未来をつくろう
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特
色
１

興
味
・
関
心
を
高
め
、
技
術
の
見
方
・
考
え
方
を
養
う
こ
と
が
で
き
る
教
科
書



興味・関心を高め、技術の見方・考え方を養うことができる教科書

興味・関心を高める工夫 

技術の問題解決ってなに？
　「問題」とは、理想や期待と、現状との違いのことです。困っていることや、心配なこと、
うまくいかないこと、これから起こりそうなことを指しています。
「問題解決」とは、これらの問題についてさまざまな立場や見方・考え方から解決策を考え
て、形にしていくことをいいます。

見方・考え方によって、
プラス・マイナスの見え方が異なる

立場や見方・考え方に
よって、解決策が異なる2 3

持ち運びたいので、
折りたたむことが
できるもの

競技用なので、ス
ピードが出てブレ
ーキのないもの

二輪だとうまくこ
げない人のために、
荷物をたくさん運
べて、スピードの
出ないもの

何を重視するかによって
さまざまな自転車が
考えられるね。

ほかにもいろいろな
解決法があるよね。

目的や条件に合わせて、
プラスとマイナスの
バランスをとって
最適化しています。

安全性などの社会からの要求や、環境の面、経済の面などから考え
ることが大切です。

●�自転車の開発者たちが、どのような自転車がよいか、話し合っています。

●�次の自転車は、どんな目的で、何を重視してつく
られたものか、考えてみましょう。

立場によって見つかる問題が異なる1
同じ製品を使っていても、立場によって困っていることや、考えていることが異なります。

なるべく安価な材料で自転車の
価格を下げたいな。

安い材料だと壊れやすくて心配だな…。

カーボンのように軽くて
丈夫な材料を使うのはどうかな。

いい材料だと価格が高くなるし、
つくりにくいよ。

それに廃
はい
棄
き
するときに、環境負

ふ
荷
か
が

大きいよ。

分解しやすい構造にすると、
壊れやすくもなるよ。

座り心地を優先するとスピードが
でないよ。

でもスピードが速すぎると
事故が心配ね。

じゃあ分解しやすい構造にしたら
どう？

長い時間座っていても疲
つか
れにくい

ことも大切だよ。

の立場では…　中学生

問題を解決するのは
現状を

理想に近づけていく
ことなのかなあ。

自転車をつくるときに
どんなことを

考える必要があるか、
考えてみましょう。

自転車は便利だけど
壊
こわ

れたら
大きな事故にも
なりかねないね。

考えることが
たくさんありすぎて
何から考えればいいか
わからないな……。

カゴがもっと
大きければいいなあ。

坂道をもっと
ラクに上りたいなあ。

の立場では…　つくる人
もっと軽くて丈

じょう
夫
ぶ
な材料を

使いたいけど、値段が
高くなってしまうなあ。

かごを大きくすると、
安全性が心配だなあ。

の立場では…　使う人

２輪はバランスをとるのが
難しいなあ。

倒
たお
れてしまったら、
どうやって

起こせばいいんだろう。

の立場では…　環
かん

境
きょう

問題に取り組む人

バイクや自動車よりも、
環境にやさしいぞ。

自転車が安全に走れる
道路や交通ルールを

つくりたいな。

8 9

それぞれどんな技術があるかな？
　私たちの暮らしは、さまざまな技術によって支えられています。
下の図の分野で技術がどのように利用されているでしょうか。

　生き物を育てる
技術によって、私
たちの食生活や豊
かな暮らしが支え
られています。

コンピュータの
登場により、思い
出の残し方やお金
の使い方、コミュ
ニケーションの方
法、表現の仕方な
どが大きく変わり、
私たちの暮らしは
豊かになりました。

　ものづくりの分
野では、さまざま
な材料でつくられ
たものが利用され
ています。

エネルギーの分
野では、電気エネ
ルギーを利用した
り、機械によって
ものを動かしたり
するなど、さまざ
まなことができる
ようになりました。

花を育てる

家
か
畜
ちく
を育てる

魚を育てる

野菜を育てる 森を育てる

全自動洗
せん
濯
たく
機
き

自動車

ショベルカー 自転車 飛行機

太陽光発電

生き物を育てる技術 コンピュータの技術

ものづくりの技術 エネルギーを利用する技術

ゴムを使った免
めん
震
しん
装置 プラスチックを加工する木材で家を建てる

金属を加工する

セラミックスの包丁

シリコンを使った
調理器具

3Dプリンタで
部品をつくる

ゲーム機

スマートフォン

リモート授業

ICカード

ネット上に写真を
保存する

動画の配信
サービス

いろいろな分野で技術が
僕
ぼく

たちの暮らしを
支えているんだね。

１年生ではどんな
学習をするのかな？
わくわくするな。

このほかに
それぞれの分野に
当てはまるものを
考えてみましょう。

4 5

小学校ではどんなことを学んできたかな？

技術ではどんなことを学ぶのかな？
私たちは小学校までに、さまざまな教科の内容や考え方を学んできました。技術はこれらと
密接にかかわっています。これまでの学びをもとにして、技術の学びを広げていきましょう。

理科

理科

算数

算数

算数

社会
図画
工作

図画
工作

理科

理科

理科

A編 材料と加工の技術

B編 生物育成の技術

C編 エネルギー変
へん
換
かん
の技術

D編 情報の技術

小学校では、
図画工作の時間に
木を使って作品を

つくれるようになったよ。
ほかの材料も
使ってみたいな。

小学校で
あさがおを栽

さい

培
ばい

して
観察したよ。
野菜をたくさん
育ててみたいな。

小学校の理科では
電気が流れるしくみが

わかったよ。
しくみを使って

電気で動くロボットを
つくってみたいな。

小学校の算数では、
プログラミングを使って
図形をかいたよ。
今度はもっと便利な
アプリをつくってみたいな。

それぞれの編の
くわしい内容は、
次のページの目次を
参考にしてくださいね。
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技術（Technology）を見つけよう！
皆
みな
さんが生活している社会は、さまざまな技術によって支えられています。

どのような技術が利用されているのか探してみましょう。

「技術って何かな？」思いつくことをかいてみよう。

21

▲教科書巻頭①-②「技術（Technology）を見つけよう！」 ▲教科書巻頭③-p.1「技術ではどんなことを学ぶのかな？」

▲教科書巻頭p.4-5「それぞれどんな技術があるかな？」 ▲教科書巻頭p.8-9「技術の問題解決ってなに？」

中学生になって初めて学ぶ「技術」。生徒が技術に興味・
関心をもって学習に取り組めるかを決める大切なガイダン
スの時間をサポートします。

ガイダンス（巻頭資料）
「技術」の導入に活用できます
1

技ビト 日本の木の文化を生かして 教科書 p.22
スゴ技 法隆寺の建築技術 教科書 p.29
スゴ技 3Dプリンタを利用した設計の変化 教科書 p.51

技ビト コンピュータによる設計と 3Dプリンタを.
活用した魅力あるものづくり 教科書 p.64

先輩に聞いてみよう ジャガイモゴロゴロ、自動砂落とし貯蔵庫 教科書 p.61
技ビト 世代を超えて受け継がれる碁盤・将棋盤 教科書 p.65
スゴ技 町工場×デザイン思考　世界へ 教科書 p.67
技ビト LEDの光でカレイの成長を促進させる技術 教科書 p.83

先輩に聞いてみよう ソーラーシェアリングを通して.
日本の農家を応援したい 教科書 p.101

技ビト 本当においしい豚肉を食卓へ 教科書 p.107

技ビト おいしい養殖水産物、産地は陸の上 教科書 p.109

スゴ技 ゴミから新たな資源を生み出す技術
～循環型社会を目指して～ 教科書 p.133

スゴ技 衣服を立体的に編む技術 教科書 p.167
技ビト 一つの工具が空の安全を守る 教科書 p.167
技ビト だれもが思い通りに移動できる未来へ 教科書 p.169
技ビト 技術で障がいのある人に勇気を 教科書 p.191
先輩に聞いてみよう アプリで解決！もう駐輪場に迷わない！ 教科書 p.215
技ビト プログラム開発は基礎の学びから 教科書 p.219
スゴ技 障害物を避けてゴールを目指そう 教科書 p.237
スゴ技 宇宙から水産業・農業を支える技術 教科書 p.241

初めて学ぶ「技術」を楽しく学べるようにさまざまな興味・関心を高める工夫を散りばめ
ています。小学校からスムーズに導入できるように巻頭資料も豊富に揃えています。

身近な技術を見つける

3年間の学習の見通しをもつ 技術の問題解決とは？

小学校の学びをいかし中学校「技術」へ

4
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興味・関心を高める工夫 
各編の冒頭では、中学生の生活の中にあるさまざまな技
術を取り上げています。各編の学習の導入として、また対
話的な授業のづくりのきっかけとして活用できます。

技術の例・利用例
対話的な授業づくりに役立ちます

2

生徒の問題解決の参考にできるよう、中学校や高等学校
で技術による問題解決に取り組む先輩の思いや取り組み
を紹介しています。

先輩に聞いてみよう
先輩の問題解決事例を知る

4

中学生に身近な製品や人気があることにまつわる製品に
込められた技術や職人や生産者の思いを紹介しています。
日本の素晴らしい技術に触れ、興味・関心を高められます。

スゴ技・技ビト
日本の技術・伝統文化を紹介します

3

「プログラミングコンテスト」に参加した
生徒さん

「ソーラーシェアリング」を通して日本の
農家の応援に取り組む生徒さん

「木工チャレンジ
コンテスト」に参
加した生徒さん

▲ 教科書p.167「衣服を立体的に編む技術」 
（和歌山県和歌山市）

碁盤・将棋盤職人衣服を立体的に編む技術 養豚農家

▲ 教科書p.107
「本当においしい豚肉を食卓へ」 
（神奈川県厚木市）

▲ 教科書p.65
「世代を超えて受け継がれる碁盤・
将棋盤」（宮崎県東諸県郡綾町）

ミシン 手回し充
じゅう
電
でん
ライト燃料電池自動車

電気ポット 自転車パワーショベル
　私たちは、自然界から得られるエネルギーを光や熱、
動力として利用しています（ 資料	1 ）。このようにエネ
ルギーを生活に利用しやすい形に変えることをエネルギ
ー変換といいます。
　ここでは、エネルギー変換の技術が、身近な生活や社
会で役立って利用されている例を見つけていきましょう
（ 資料	2 ）。

エネルギー変
へん

換
かん

の技術を見つけよう1
技術を見つめよう章1

生活や社会を支えるエネルギー変換の技術学ぶ

めあて
見つける●生活や社会で利用されているエネルギー変換の技術の

例を見つける。

●生活や社会で利用されているエネルギー変換の技術の例は見つかりましたか。 .............................................................................

キーワード

資料	 1

資料	 2

身近にあるエネルギー変換を利用している例

エネルギー変換の技術の利用例

ふり返る

関連 ▶小学校・理科　中学校・理科

チェック

スピーカ

自動車

照明

エアコン

信号機

電車

テレビ

LED照明

水力発電

風車

照明

電気エネルギーを蛍
けい
光
こう
灯
とう
や発光ダイ

オード（LED）によって光に変換
する。

リニアモーターカーシャープペンシル

エネルギー　 エネルギー変換

力学的な機構により、ノックする力
を芯

しん
を回転させる力や押

お
し出す力に

変換する。

地上の推進コイルに電流を流すこと
で磁石のS極とN極が引き付け合い、
同じ極同士が反発する力を使って高
速走行を実現する。

内部のヒータによって、電気エネル
ギーを熱に変換する。

ペダルをこぐ力が機構により車輪に
伝わり、効率よく走行する。

油圧により、エンジンの動力を大き
な力に変えて作業する。

モータによって、電気エネルギーを動
力に変換し、針や天びんを上下に動か
したり、布送りを動かしたりする。

水素と酸素の化学反応によって発電
し、その電気エネルギーでモータを
回し、走行する。

発電機を手で回し、電気エネルギー
を発生させて光に変換する。

船

エネルギー変換の技術は
どんな場面で利用
されているのかな。
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▲教科書p.114-115「エネルギー変換の技術を見つけよう」

各編で学ぶ内容に関
連した技術や製品を
取り上げています。

●各編冒頭「技術を見つけよう」●各編扉

▲ 教科書p.14-15「材料と
加工の技術」 

（岐阜県岐阜市）

設計の工夫で
省エネルギー
を実現！

▲教科書p.70-71「生物育成の技術」
（東京都町田市）

環境調節の技術で1年中
美味しい果物を！
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特
色
１

興
味
・
関
心
を
高
め
、
技
術
の
見
方
・
考
え
方
を
養
う
こ
と
が
で
き
る
教
科
書



技術による問題解決に主体的に取り組むことができる教科書

授業の前に安全を学ぶ 安全 衛生

技術の実習では、危険をともなう作業が発生することがあります。事故やけがを防ぎ、安全
に楽しく実習を行うための決まり事を丁寧に取り扱っています。

●土
ど
壌
じょう
を扱うときは

作業が終わったら、手
を石けんで洗う。

●薬品を散布するときは
	マスクや手袋をして、
風上から散布する。

●熱中症にならないため
には
	屋外での作業では、帽
子をかぶり、しっかり
水分を取り、適度に休

きゅう

憩
けい
をとる。

●道具を扱うときは
	まわりの人にけがをさ
せないように十分に気
をつける。

　技術分野の学習では、実習や体験など
の活動を通して学習を進めます。工具や
機械、コンピュータなどを使用して作品
をつくったり、生物を育てたりする実習
があります。
　工具や機械、コンピュータなどの使い
方を誤ると、けがをしたり、大きな事故
やトラブルにつながることがあります。

	腕
うで
や足を露

ろ
出
しゅつ
しない、先生が

指示をした服装をする。
	普
ふ
段
だん
は、手

て
袋
ぶくろ
をしない。

	首や腰
こし
にタオルを巻かない。

	材料の破片が飛ぶ作業では、
保護めがねや帽

ぼう
子
し
などを着用

する。

●姿勢よくコンピュータ
を操作するために
	体がゆがまないように
背筋を伸ばす。
目が疲

つか
れないように、

画面の位置を調整する。
作業の時間を決めてし
っかり休

きゅう
憩
けい
をとる。

●安全にコンピュータを
操作するために
	学校のコンピュータを
使うときは、先生から
指示がない限り、設定
画面へ移動しない。
パスワードは、他人か
ら聞かれても答えない。
	ノートパソコンやタブ
レットは、落とさない
うようにケースに入れ
て持ち歩く。

	机の上の工具や道具、教科書やノート
は整理、整とんしてから実習する。
	工具や道具の扱

あつか
いには十分気をつけ、

実習に集中する。
	隣
となり
の人との間

かん
隔
かく
には、作業を行える余

裕を確保する。

	工具は数を確認し、決められた場所に
返
へん
却
きゃく
する。

	作品は決められた場所に置く。
	加工したときに出たゴミは、決められ
た場所や方法で始末する。
	みんなで分担して、掃除をする。

楽しく安全な作業をする つの 心得3
1 2 3
服装の決まりを守る 作業や実習に集中する 片づけと掃

そう

除
じ

をする

各教室の特
とく

徴
ちょう

と安全

缶
･
び
ん

プ
ラ
ス

チ
ッ
ク

不
燃

可
燃

技術室 学校の畑教室

●いろいろな機械を操作
するときは
先生の許可なしで、機
械が置いてある場所に
入らない。
決められた手順で、集
中して作業する。
作業している人に声を
かけない。
機械の作業が終わった
らスイッチを切る。

●塗
と
装
そう
などをするときは

換
かん
気
き
扇
せん
が回り、換気さ

れているかを確認する。

●予想しないできごとが
起きたときは
	けがをしたときは、す
ぐに先生を呼ぶ。
	切り傷を負ったら、傷
口を水で洗い、ハンカ
チなどで押

お
さえて止血

をする。
やけどをしたときは、
すぐに流水で十分に冷
やす。

●みんなが刃
は
物
もの
をもって

作業をしているときは
まわりを絶対に走らない。
緊
きん
張
ちょう
感
かん
をもちながら、

落ち着いて行動する。
まわりの人の作業にも
気を配る。

学習を
楽しく

安全に
進める
ために

技術の実習は
いろんな場所で
するんだな！

12 13

ガイダンスから、実習の作業では安全に配慮することが大切
であることを指導できるようにしました。

特に安全に配慮する箇所にマー
クを示しています。的確な指示
を出すことができ、生徒に安全
な作業を促します。

▲教科書p.4-5「学習を楽しく安全に進めるために」

技術の力で
だれもが暮らしやすい社会を創る
みんなが作業しやすい環

かん

境
きょう

の整備から始めてみよう
　作業をしやすい環境づくりは、将来の生活と社会との関わりや、
社会の発展にもつながる、とてもよい経験になります。

愛知県立一宮東特別支援学校

東京都立足立特別支援学校 石川県立明和特別支援学校

共生

2

4

1

3

悩み

悩み

悩み

悩み

あの花だんは、ひざをけがして
しゃがめなかったり、

車いすに乗って
いたりすると、
作業がしにくいな。

授業の説明を
聞き取りづらい
友だちがいたよ。

みんなと同じように
のこぎりびきをするのが

難しいよ。

作業の時間に、進め方がわからなくて
困っている友だちがいるよ。

花だんの高さを上げれば、
いいかも！

工具を工夫すれば、
できるかも！

順序を示した表が
あると
いいかも！

●こたえ

●こたえ

●こたえ

●こたえ

声を自動で
文字にする
アプリが

あるみたいだよ。

ジグを使うと
かんたんだね！

握
にぎ
りやすく使いやすい
短いのこぎりが
おすすめだよ。

工具の位置をわかりやすい
ように決めておくと、
必要な用具を

すぐに探せるし、片づけも
速く正確にできるよ。

岩手県立
前沢明峰
支援学校

このアプリを
使えば伝わるね。

6 7
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6 7

作業をしやすくするジグの使用
や、机の高さの調節など、実習作
業をしやすい教室の環境づくり
について紹介しています。

スキルアシスト▶p26

製作品を完成させよう3
ステップ

閉め忘れ防止
オルゴール

1
トランジスタをスイッチとして利用する
題材例

材料や工具・道具の準備・点検1

製作の手順の確認2

1

2

基板の準備

電子部品の取りつけ

設計した回路図を、ユニ
バーサル基板の表面にペ
ンでかく。

回路のペンがき1

問題発見 設計 製作 ふり返り

磁気センサを使うことで、箱が開いたとこと
を検知して、オルゴールで知らせてくれます。

ポイント

　材料がすべてそろっているか、材料に壊
こわ
れているところがないか確認する。

　必要な工具や道具をそろえ、使用するのに問題がないか点検をする。

p155〜157「つくってみよう」で製作の手順や各作業の注意事
じ
項
こう
を確認する。

銅テープのつなぎ目をはんだづけする。

基板にかいた回路の長さに合わせて銅テープを切る。基板
の裏面に銅テープを貼

は
りつける。

抵抗器を基板に差し込
こ
んで、

リード線を折り曲げ、はんだ
づけする。

銅テープのはんだづけ

銅テープの貼りつけ

抵抗器の取りつけ

3

2

4

ポイント

ポイント

まずはんだづけする部分を加熱する。
十分に加熱できたら、はんだをこて
先に軽く当てて溶

と
かし、接合する。

トランジスタなど部品によっては、
熱に弱いものもあるので、先生の指
示を守る。

間
ま
違
ちが
えた部分は消

しゴムで修正する。

ニッパで部品のリード線
を切断するときは、破片
が飛び散らないように、
先を指で押

お
さえる。

安全

はんだづけするとき
は、やけどしないよ
うに注意する。

安全

穴4つ分

しっかりと差し込む表面

表面

裏面

SW2

E
3.0V

R
1kΩ

TR

IC

SP

SW1

やけどに注意する

●そのほかの材料
・ケース
・両面テープ

部品表⑧

①

③ ② ⑤

④
⑩

⑥ ⑦

⑨
照合
番号 名

めい
称
しょう

寸法・規格 数量

① 電池ボックス 単３形２本用 1
② スイッチ スライドスイッチ 1
③ 抵

てい
抗
こう
器
き 1kΩ 1

④ 磁気センサ リードスイッチ 1
⑤ トランジスタ 2SC1815 1
⑥ メロディIC（オルゴール） 1
⑦ 圧電スピーカ 1
⑧ 基板（ユニバーサル基板） 47mm×72mm 1
⑨ 銅テープ 1
⑩ 磁石 １
⑪ すずめっき線 1

⑪

閉め忘れ防止オルゴールをつくる
基
き
礎
そ
技能動画

スキルアシスト▶p26〜29 QR
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プチ問題解決にチャレンジ！プチプチプチ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ !!!

2 3 4部品加工 組み立て 仕上げ
切
せっ
削
さく

接合 表面みがき5 8 11
木工やすりやベルトサ
ンダなどで仕上がり寸
法に整える。

接
せっ
着
ちゃく
剤
ざい
を部品③の部品②と接合する部分に

薄
うす
く均一に塗

ぬ
り、部品同士をすり合わせる。

紙やすりで、繊
せん
維
い
方

向に沿ってやすりが
けし、面取りをする。

検査6
スコヤで切削した面
が直角になっている
か、検査をする。

くぎ接合 9
げんのうとくぎで、部品②と部品③を接合する。

塗
と
装
そう

12
刷
は
毛
け
で、角

すみ
などの塗

りにくいところから
塗
と
料
りょう
を塗る。塗り終

わったらよく乾
かわ
かす。

下穴あけ7
卓
たく
上
じょう
ボール盤

ばん
で、木材が割れないように、

ねじとくぎを打ち込
こ
むための下穴をあける。

ねじ接合10
接着剤を部品②と部品①が接合する部分に薄く均一に
塗る。ドライバ（ねじ回し）で皿木ねじを上から押し
ながらねじ込

こ
み、部品①と部品②を組み立てる。

完成13

ふり返る

チェック

スイッチは
必ず自分で
操作する。

２、３度
重ね塗り
しよう

●保護めがねを着用する。
●髪

かみ
の毛をしっかりとしばる。

●�機械が完全に停止するまで、ドリルに
は触

ふ
れない。

●換
かん
気
き
をよくする。

●必要に応じて、マスク、保護めがね、
ゴム製の手

て
袋
ぶくろ
を着用する。安全

技能
チェック

□どの面も仕上がり寸法線まで正確に切削
できましたか？

□切削面は直角になっていますか？
□卓上ボール盤を安全に使用することがで
きましたか？

技能
チェック

□部品同士がずれていませんか？
□正確に接合できましたか？

技能
チェック

□面取りを行いましたか？
□塗料は薄く均一に塗ることができました
か？

□塗装をするときに、換気をしましたか？
●製作品を活用して身近な問題を解決する流れを
考えられましたか。................................................................

切断するときに、
端
はし
が欠けちゃった。
最後はもう少し
ゆっくり切ったら
いいのかなぁ。

本だけじゃなくて、
ペンも一緒に
整理できるような
ポケットがあったら

いいな！

実際に製作してみて、うまくいったこと、いかなか
ったことがあると思います。そこから、次に製作す
るときに取り入れたいアイディアを考えてみましょ
う。

考えてみよう

次のページからは、実際に
問題を解決していきます。
今回の経験をいかして
取り組みましょう。

●材料をしっかり
押
お
さえる。

安全

スキルアシスト▶p6

安全

安全
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スキルアシスト▶p8

スキルアシスト▶p10 スキルアシスト▶p12

▲教科書p.6-7「技術の力でだれもが暮らしやすい社会を創る」

●学習を楽しく安全に進めるために

●�作業しやすい
環境づくり

●安全マーク（45ヶ所）

1 年生のガイダンスで活用できる資料を掲載しています。
特別支援教育にも配慮し、みんなでよりよい学びを実現
できるような取り組みも紹介しています。

安全で快適な作業のために
実習を楽しく安全に

1

安全

共生

5

特別支援教育にも 
配慮されていますね。

16

コンピュータの利用の手順と安全な使いかたの例

実習の安全な進め方を
知ろう

安全

起動1 ネットワークへの接続2 コンピュータを
使った作業3 完成作品の

保存4 終了5
コンピュータの電源を
入れる。

自分の I
アイ
D
ディ

（ユーザ ID）とパスワードを入力して、
ネットワークに接続する。

必要なアプリケーションソフトウ
ェア

★1
を起動し、作業を行う。

完成させた制作品は、指示されたフォ
ルダにファイル名をつけて保存する。

コンピュータを管理する
ソフトウェア（O

オーエス
S）
★2

を
終了後、周辺機器の電源
スイッチを切る。

起動中の画面の例 入力画面の例

コンピュータを使うときの姿勢と環
かん

境
きょう

個人認証

ファイル名

拡
かく
張
ちょう
子
し

特定の仕事のためのソフトウェア。ア
プリ、応用ソフトウェアともいう。

Operating System の略。基本ソフ
トウェアとも呼ばれ、入出力やメモリ
の管理、アプリケーションソフトウェ
アに共通な機能の提供などを行う。

★1
アプリケーションソフトウェア

★2	 OS

　接続しているサーバなどには大切な情
報が保存されているため、情報を盗

ぬす
まれ

たりすると、大きな事故となります。大
切な情報を守るため、ネットワークに接
続して利用できる人を限定する ID とパ
スワードを必ず設定します。

安全

起動時に、個人を認証
するパスワードを求め
られることがある。

起動時に、個人を認証
していれば、自動的に
LAN に接続されるよ
うに設定されているこ
とがある。

ファイルは、ひとまとまりのデータやプロ
グラムなどのこと。ファイル名は、そのま
とまりにつけた名前。フォルダは、ファイ
ルをしまう入れ物で、フォルダ名をつける。

拡張子は、ファイルの種類を表し、文字情
報には txt、Web ページの情報には html
などの拡張子がつくことが多い。

作業後のデータの保存を
確認してアプリケーショ
ンソフトウェア、 OS の
順に終了。

画面との距
きょ
離
り
を

40cm以上に。

明るい部屋で作
業する。

目線を水平より
やや下に。

文字の入力時はキー
ボードを使い、画面
を立てるとよい。

肘
ひじ
の曲がりは
90°以上に。

IDとパスワードで、
ネットワークへの不
法侵

しん
入
にゅう
を防いで情報

を守る。

コンピュータなどの情報手段は、正しく操作して安全
に利用しましょう。歩きながら機器を操作しないなど、
事故防止に努めることが大切です。また、データの適切
な保存や消去、個人情報の流出、デジタル情報の著作権
など、情報を安全で適切に扱

あつか
うよう心がけましょう。

　さらに、健康に作業するために、まわりの明るさや利
用の時間に気をつけ、正しい姿勢で作業を行いましょう。

画面に照明が映
らないように角
度を調整する。

文字の入力時は
キーボードを使
い、画面を立て
るとよい。

目線と画面の角
度を直角に近づ
ける。

ノートパソコンの場合
タブレット型コンピュータの場合

勝手に設定を
変えては
いけません。ほかの人のIDで

ログインしては
いけません。

衛生
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1

授業の前に安全を学ぶ
●作業に適した服装

実習の安全な進め方を
知ろう

　工場などのものづくりの現場に
は、「安全第一」などの標語が掲

かか

げられています。実習では安全を
優先して作業に取り組むことがも
っとも大切です。作業に適した服
装や安全な工具の扱

あつか
い、実習の約

束ごとなどを必ず確かめてから、
作業をしましょう。

●細かい切りくずが目
に入らないように、
保護めがねや防じん
マスクを着用する。

●髪
かみ
の毛が工作機械に巻き込

こ
まれないよう

に、帽
ぼう
子
し
をかぶる。

●切り口が鋭
するど
い金属を加工するときは、手

て

袋
ぶくろ
をする。普

ふ
段
だん
はしない。

●工具に肌
はだ
が触

ふ
れないように、腕

うで
や足など

をなるべく出さない。

作業に適した服装 工作機械の安全な利用法

作業後に注意すること

技術室の安全

引火しやすい塗
と
料
りょう
を

扱う場合は、十分に
換
かん
気
き
する。

刃
は
物
もの

の先
せん

端
たん

は、鋭
えい

利
り
なので、手で触

れない。

刃物を扱うときは、
絶対に振

ふ
り回さな

い。人に刃先を向
けない。

作業中に使用しな
いものは、机の下
にしまっておく。

手元が暗くならないよ
うに、十分に採光する。

刃物を持ち運ぶ際
は、柄

え
の部分を持

って周囲の安全を
確認して運ぶ。

作業の途中では、
刃物は作業台の真
ん中に置く。また、
作業が終わったら
すぐに片づける。

●工具はきちんと整理して保管する。
●切りくずを残さないように、丁

てい
寧
ねい
に清掃を行う。

●先生の指示で、ゴミを分別する。
●作業台とイスを元の場所に片づける。
●学校で決められたことを守る。

工具の整とん

卓
たく
上
じょう
ボール盤

ばん
糸のこ盤

●作業スペースが整とんされているか確認する。
●機械の部品を点検する。
●保護めがねや防じんマスクを着用する。
●まわりの人の動きに注意する。
●電源プラグを奥まで差し込む。

始動前1

●電源スイッチをOFFにする。
●機械が停止するまでは、回転部を絶対に触

さわ
らない。

●機械が停止したら、切りくずをほうきで清
せい
掃
そう
する。

作業終了後3

●必ず１人で操作する。
●電源スイッチをＯＮにして作業を始める。
●材料が回らないよう固定する。

作業中2

作業後の点検事項

イスを上げる

●切り傷ややけどをした場
合は、すぐに先生に報告し
適切な処置を受ける。

●塗
と
料
りょう
などが目に入ったら、

すぐに水で十分に洗い流し、
医師の手当てを受ける。

●作業後は、手を石けんで
よく洗い、汚

よご
れたままにし

ない。

事故やけがが
発生したら

安全 衛生

安全

電動の工作機械

電動の工作機械を安全に利用する手順

機械の異常は、
音や臭

にお

い、振
しん

動
どう

からも
わかるよ！

　電動の工作機械は、効率よく正確に加工できる反面、
使いかたを誤ると、大きなけがにつながります。正しい
操作方法を理解して、安全に作業しましょう。
　作業を終えたら、作業台の上や実習室全体をきれいに
整とんします。また、使い終わった工具や道具は、適切
に手入れをしてから、元あった位置に正しく戻

もど
します。

床に物を置かない。

工具や道具は、安
全に作業ができる
よう整理して作業
台に置く。
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各領域で安全な作業をするため
の服装を示しています。

▲教科書p.192-193

▲教科書p.34　材料と加工の技術「作業に適した服装」

▲教科書p.35

●作業前の整頓、作業後の後片付け

●服装は、先生の指示の通りに着替えておく。
●髪

かみ
にはんだごてが当たらないように結ぶ。

●工具が直接肌
はだ
に触

ふ
れないように、なるべく長

なが
袖
そで
を着

用する。

●作業がしやすいように、工具を中央にそろえる。
●細かい部品が多く、すべてを出してしまうとわから
なくなるので、使う部品を確認しながら整理・整と
んを心がける。

●作業中にコードにものがあたらないように、不要な
ものは置かないようにする。

はんだごてはこて先が冷めてから
決められた位置に戻

もど
す。

●はんだごてやグルーガンは、熱が出る工具なので、
やけどをしないように取り扱いに注意する。

●はんだごてのこて先のゆるみを確認する。
●はんだごてのスポンジには、十分に水分を含

ふく
ませる。

工具は決められた
場所に返却する。

作業中のはんだごての
こて先やヒータ部分は、
300℃以上になってい
る。やけどには十分に
気をつける。

はんだごてでの作業に
よって、やけどをした
ときは、すぐに冷やす。
また、先生にすぐに報
告する。

ニッパで導線を切断す
る場合は、線を片手で
押
お
さえて、ゆっくりと

切断する。

はんだづけの作業中は、
換
かん
気
き
扇
せん
を回したり、窓

を開けたりして、はん
だから出る煙

けむり
を吸わな

いようにする。

実習で出たゴミは
分別して捨てる。

机のまわりをよく
見て、作業で出た
ゴミや細かい部品
が落ちていないか
確認する。

こて先 ヒータ部分

実習の安全な進め方を
知ろう

安全 衛生

作業前の安全確認

作業後の後片づけ

作業中の安全

はんだごての扱い

作業をする服装

やけどをしたとき

作業をする机

ニッパの扱い教室の換気

ゴミの分別 机まわりの掃
そう

除
じ

工具の返
へん

却
きゃく

工具の取り扱いと点検

　エネルギー変
へん
換
かん
の作業では，はんだごて

★1
やグルーガン

★2
によ

るやけど、ねじなどの細かい部品の取り扱
あつか
いかたなどに注意

して安全に進める必要があります。
　作業に適した服装や安全な工具の扱い、実習の約束ごとな
どを必ず確かめましょう。机の上を整とんし、工具を点検し
てから作業を始めましょう。

　作業中は安全に十分注意して，けがや事故が起こらない
ように作業台を整とんしたり，お互

たが
いに声をかけ合ったり

して事故を防止することが大切です。
　作業を安全に終えても，次に教室を使う人が安全で快適
に作業をできるように，後片づけをしましょう。

★1 はんだごて
スキルアシスト▶p26・27

★2 グルーガン
スキルアシスト▶p25
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後片付けの例を示しています。

●服装は、先生の指示の通りに着替えておく。
●髪

かみ
にはんだごてが当たらないように結ぶ。

●工具が直接肌
はだ
に触

ふ
れないように、なるべく長

なが
袖
そで
を着

用する。

●作業がしやすいように、工具を中央にそろえる。
●細かい部品が多く、すべてを出してしまうとわから
なくなるので、使う部品を確認しながら整理・整と
んを心がける。

●作業中にコードにものがあたらないように、不要な
ものは置かないようにする。

はんだごてはこて先が冷めてから
決められた位置に戻

もど
す。

●はんだごてやグルーガンは、熱が出る工具なので、
やけどをしないように取り扱いに注意する。

●はんだごてのこて先のゆるみを確認する。
●はんだごてのスポンジには、十分に水分を含

ふく
ませる。

工具は決められた
場所に返却する。

作業中のはんだごての
こて先やヒータ部分は、
300℃以上になってい
る。やけどには十分に
気をつける。

はんだごてでの作業に
よって、やけどをした
ときは、すぐに冷やす。
また、先生にすぐに報
告する。

ニッパで導線を切断す
る場合は、線を片手で
押
お
さえて、ゆっくりと

切断する。

はんだづけの作業中は、
換
かん
気
き
扇
せん
を回したり、窓

を開けたりして、はん
だから出る煙

けむり
を吸わな

いようにする。

実習で出たゴミは
分別して捨てる。

机のまわりをよく
見て、作業で出た
ゴミや細かい部品
が落ちていないか
確認する。

こて先 ヒータ部分

実習の安全な進め方を
知ろう

安全 衛生

作業前の安全確認

作業後の後片づけ

作業中の安全

はんだごての扱い

作業をする服装

やけどをしたとき

作業をする机

ニッパの扱い教室の換気

ゴミの分別 机まわりの掃
そう

除
じ

工具の返
へん

却
きゃく

工具の取り扱いと点検

　エネルギー変
へん
換
かん
の作業では，はんだごて

★1
やグルーガン

★2
によ

るやけど、ねじなどの細かい部品の取り扱
あつか
いかたなどに注意

して安全に進める必要があります。
　作業に適した服装や安全な工具の扱い、実習の約束ごとな
どを必ず確かめましょう。机の上を整とんし、工具を点検し
てから作業を始めましょう。

　作業中は安全に十分注意して，けがや事故が起こらない
ように作業台を整とんしたり，お互

たが
いに声をかけ合ったり

して事故を防止することが大切です。
　作業を安全に終えても，次に教室を使う人が安全で快適
に作業をできるように，後片づけをしましょう。

★1 はんだごて
スキルアシスト▶p26・27

★2 グルーガン
スキルアシスト▶p25
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▲教科書p.34　エネルギー変換の技術「作業前の安全確認」「作業後の後片付け」

●コンピュータの利用手順と安全な使いかたの例
コンピュータを安全に使用できるよ
う、データの適切な取り扱いや個
人認証などについて示しています。

作業に応じて、帽子やマスク、
手袋などをつける。

実習前

実習前

実習中

実習中

実習後

実習後
実習後

実習中

●作業前は手を洗い、清潔
にする。

●作業着などに着替
が
えたり、

制服の上に着たりして、
安全で作業しやすく、汚

よご

れてもよい服装にする。
●育てる作物や育てかたで
使う用具や材料が異なる
ので、作業前に必要なも
のを調べて準備する。

●用具は、破
は
損
そん
やねじのゆ

るみなどを点検・調整す
る。

実習前

●防水用の前
まえ
掛
か
け、または

カッパを着用し、実習で
水がかかってもぬれない
ようにする。

●水
すい
槽
そう
の水質の管理が重要

になる。水質を悪くしな
いように、実習前に必ず
手を洗い、清潔にする。

●用具についた土を洗い、乾
かわ
かしてから片づける。

●手についた土や薬品などを水でしっかり洗い
流す。

畑の作業などでは
長
なが

靴
ぐつ

をはく。

長そでや
長ズボンを着て
腕
うで

や足を守る。

薬品を扱
あつか

うとき
などは手

て

袋
ぶくろ

をする。

帽
ぼう

子
し

をかぶり、
日光から頭を守る。

薬品の散布では
マスクやゴーグ
ルなどをする。

くわなど大きな用具を
使うときは
周囲の人との間

かん

隔
かく

を十分に取
る。ぶつからないように同じ
方向に作業する。

移植ごてなどを
使うときは
移植ごての刃

は

の先が反対の手
などに当たらないように注意
する。

霧
きり
吹
ふ
きなどで薬品を

散布するときは
風上から使用し、人にかけな
いように注意する。かかった
ら手や顔を洗い、うがいをする。

　生物を育てる実習では、先生からの指示を守り、
安全な作業を心がけることが大切です。
　実習が難しい家

か
畜
ちく
の飼育や水産生物の育成では、

施
し
設
せつ
での管理作業を見学する学習もあります。

　実習や見学では、施設の先生からの指示を守り、
安全に注意し、目的を持って作業するようにしま
しょう。

子ブタの移動

ウシの餌
えさ

やり

作物の栽
さい

培
ばい

実習を行うとき

家畜の飼育実習や見学を行うとき

水産生物の育成実習や見学を行うとき

●作業を始める前に必ず手を洗
い、清潔な手で家畜を扱う。

●清潔な手袋やマスク、帽子、
長靴などを着用し、長そでの
作業着などに着替える。

●作業に必要な用具を準備し、
長靴を消毒後、飼育施設に入る。

●ストレスを感じさせないよう、
無理に触

さわ
ったり、大声を出し

たりしない。

●家畜にかまれたときは、傷を水で
よく洗い、消毒をする。傷やかん
だ家畜の様子により、医師の診察
を受ける。

●家畜の排
はい
せつ物に触

ふ
れたときは、

石けんで触れた部分をしっかり洗
う。

●長靴を消毒後、飼育施設から出る。
●用具は、土や排せつ物の汚

よご
れなど

を取り除き、洗って乾かす。汚れ
が落ちにくいときは、たわしなど
で洗い落とす。

●石けんで手を洗い、うがいをする。

作業時は手袋や
マスクをする。

飼育施設へ入る前と
出るときは消毒
病
びょう

原
げん

菌
きん

を持ち込
こ

まない、
持ち出さないように、長
靴などを必ず消毒する。

作業者の進む方向に立たない
作業者の邪

じゃ

魔
ま

に
ならないように
する。

消毒液

●使用後の用具は洗
せん
浄
じょう
し、乾

かん
燥
そう
させて病原菌の増

ぞう
殖
しょく
を防ぐ。

●作業後、飼育室の床
ゆか
は、水道水で流し、水をきって清潔な

状態を保つ。
●前掛け、長靴の汚れを落とす。手をしっかり洗う。

●残った餌
えさ
やふん、死んだ魚などは、すぐに水槽から取り除

く。使用した道具は病気の感
かん
染
せん
を防ぐため、ほかの水槽で

は使用しない。

直接生物に触れない 飼育環
かん
境
きょう
をくずさない

手で触れたりするとストレ
スを感じさせるので、バケ
ツや網

あみ

で静かにすくい、移
動させる。

水温や塩分量など飼育環境
に大きな変化を与えないよ
うに実習や見学を行う。

水がかかってもぬれないか
ぬれてもよい服装にする。

長靴をはく。

実習や見学の
安全な進め方を知ろう

安全 衛生

長靴をはく。

帽子をかぶり、
清潔にする。
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1 1

●もしも事故やけがが発生したら
安全に気をつけていても、事故やけがが
発生してしまうことがあります。その際の
対処について示しています。

実習の安全な進め方を
知ろう

　工場などのものづくりの現場に
は、「安全第一」などの標語が掲

かか

げられています。実習では安全を
優先して作業に取り組むことがも
っとも大切です。作業に適した服
装や安全な工具の扱

あつか
い、実習の約

束ごとなどを必ず確かめてから、
作業をしましょう。

●細かい切りくずが目
に入らないように、
保護めがねや防じん
マスクを着用する。

●髪
かみ
の毛が工作機械に巻き込

こ
まれないよう

に、帽
ぼう
子
し
をかぶる。

●切り口が鋭
するど
い金属を加工するときは、手

て

袋
ぶくろ
をする。普

ふ
段
だん
はしない。

●工具に肌
はだ
が触

ふ
れないように、腕

うで
や足など

をなるべく出さない。

作業に適した服装 工作機械の安全な利用法

作業後に注意すること

技術室の安全

引火しやすい塗
と
料
りょう
を

扱う場合は、十分に
換
かん
気
き
する。

刃
は
物
もの

の先
せん

端
たん

は、鋭
えい

利
り
なので、手で触

れない。

刃物を扱うときは、
絶対に振

ふ
り回さな

い。人に刃先を向
けない。

作業中に使用しな
いものは、机の下
にしまっておく。

手元が暗くならないよ
うに、十分に採光する。

刃物を持ち運ぶ際
は、柄

え
の部分を持

って周囲の安全を
確認して運ぶ。

作業の途中では、
刃物は作業台の真
ん中に置く。また、
作業が終わったら
すぐに片づける。

●工具はきちんと整理して保管する。
●切りくずを残さないように、丁

てい
寧
ねい
に清掃を行う。

●先生の指示で、ゴミを分別する。
●作業台とイスを元の場所に片づける。
●学校で決められたことを守る。

工具の整とん

卓
たく
上
じょう
ボール盤

ばん
糸のこ盤

●作業スペースが整とんされているか確認する。
●機械の部品を点検する。
●保護めがねや防じんマスクを着用する。
●まわりの人の動きに注意する。
●電源プラグを奥まで差し込む。

始動前1

●電源スイッチをOFFにする。
●機械が停止するまでは、回転部を絶対に触

さわ
らない。

●機械が停止したら、切りくずをほうきで清
せい
掃
そう
する。

作業終了後3

●必ず１人で操作する。
●電源スイッチをＯＮにして作業を始める。
●材料が回らないよう固定する。

作業中2

作業後の点検事項

イスを上げる

●切り傷ややけどをした場
合は、すぐに先生に報告し
適切な処置を受ける。

●塗
と
料
りょう
などが目に入ったら、

すぐに水で十分に洗い流し、
医師の手当てを受ける。

●作業後は、手を石けんで
よく洗い、汚

よご
れたままにし

ない。

事故やけがが
発生したら

安全 衛生

安全

電動の工作機械

電動の工作機械を安全に利用する手順

機械の異常は、
音や臭

にお

い、振
しん

動
どう

からも
わかるよ！

　電動の工作機械は、効率よく正確に加工できる反面、
使いかたを誤ると、大きなけがにつながります。正しい
操作方法を理解して、安全に作業しましょう。
　作業を終えたら、作業台の上や実習室全体をきれいに
整とんします。また、使い終わった工具や道具は、適切
に手入れをしてから、元あった位置に正しく戻

もど
します。

床に物を置かない。

工具や道具は、安
全に作業ができる
よう整理して作業
台に置く。
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▲教科書p.84　生物育成の技術「作業に適した服装」

●服装は、先生の指示の通りに着替えておく。
●髪

かみ
にはんだごてが当たらないように結ぶ。

●工具が直接肌
はだ
に触

ふ
れないように、なるべく長

なが
袖
そで
を着

用する。

●作業がしやすいように、工具を中央にそろえる。
●細かい部品が多く、すべてを出してしまうとわから
なくなるので、使う部品を確認しながら整理・整と
んを心がける。

●作業中にコードにものがあたらないように、不要な
ものは置かないようにする。

はんだごてはこて先が冷めてから
決められた位置に戻

もど
す。

●はんだごてやグルーガンは、熱が出る工具なので、
やけどをしないように取り扱いに注意する。

●はんだごてのこて先のゆるみを確認する。
●はんだごてのスポンジには、十分に水分を含

ふく
ませる。

工具は決められた
場所に返却する。

作業中のはんだごての
こて先やヒータ部分は、
300℃以上になってい
る。やけどには十分に
気をつける。

はんだごてでの作業に
よって、やけどをした
ときは、すぐに冷やす。
また、先生にすぐに報
告する。

ニッパで導線を切断す
る場合は、線を片手で
押
お
さえて、ゆっくりと

切断する。

はんだづけの作業中は、
換
かん
気
き
扇
せん
を回したり、窓

を開けたりして、はん
だから出る煙

けむり
を吸わな

いようにする。

実習で出たゴミは
分別して捨てる。

机のまわりをよく
見て、作業で出た
ゴミや細かい部品
が落ちていないか
確認する。

こて先 ヒータ部分

実習の安全な進め方を
知ろう

安全 衛生

作業前の安全確認

作業後の後片づけ

作業中の安全

はんだごての扱い

作業をする服装

やけどをしたとき

作業をする机

ニッパの扱い教室の換気

ゴミの分別 机まわりの掃
そう

除
じ

工具の返
へん

却
きゃく

工具の取り扱いと点検

　エネルギー変
へん
換
かん
の作業では，はんだごて

★1
やグルーガン

★2
によ

るやけど、ねじなどの細かい部品の取り扱
あつか
いかたなどに注意

して安全に進める必要があります。
　作業に適した服装や安全な工具の扱い、実習の約束ごとな
どを必ず確かめましょう。机の上を整とんし、工具を点検し
てから作業を始めましょう。

　作業中は安全に十分注意して，けがや事故が起こらない
ように作業台を整とんしたり，お互

たが
いに声をかけ合ったり

して事故を防止することが大切です。
　作業を安全に終えても，次に教室を使う人が安全で快適
に作業をできるように，後片づけをしましょう。

★1 はんだごて
スキルアシスト▶p26・27

★2 グルーガン
スキルアシスト▶p25
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▲教科書p.137

各編の製作や制作・育成で使用する道具や機械を安全に
使用するための注意や服装、コンピュータの安全な使いか
たなどを掲載しています。

作業に合わせた安全指導
事故やけがを防ぐために

2

使用時の姿勢と環境を
示し、健康に実習でき
るよう配慮しています。

17

特
色
２

技
術
に
よ
る
問
題
解
決
に
主
体
的
に
取
り
組
む
こ
と
が
で
き
る
教
科
書



技術による問題解決に主体的に取り組むことができる教科書

主体的に問題解決に
取り組める工夫
現在の教科書の丁寧な「設計・計画」はそのままにバージョンアップします。技術による問
題解決を段階的に学べるように「問題解決の流れ」を学習するページを新設しました。

技術をいかそう章2

見つける

問題を解決する流れを
考えよう

1

めあて ●製作品を活用して身近な問題を解決する流れを考える。

キーワード 問題の発見　 課題の設定　 設計　 製作　 成果の評価　
原因と修正案

完成形をイメージしよう1
ステップ

製作品を設計しよう2
ステップ

製作品を完成させよう3
ステップ

製作品を活用しよう4
ステップ

●�製作品を活用して、課
題が解決したか成果を
評価する。

●�うまくいったことや、
うまくいかなかったこ
とをまとめる。

●原因と修正案を考える。

●構想して設計を具体化する。
●設計を図にまとめる。

●設計に基
もと
づいて製作する。

●�製作品が思い通りの機能、構造になるように（目
標に近づくように）完成させる。

●問題を発見する。
●解決したい課題（目標）を設定する。

問題を解決する流れ学ぶ

　材料と加工の技術による問題の解決に取り組むとき
は、どのような問題をどのような製作品で解決したい
か、製作品の完成形をイメージします。次に製作品を
構想して設計を具体化し、製作品を完成させます。製
作品を使ってみて、問題をどのくらい解決できたか評
価して、次の問題解決に向けた修正案を考えます。

170

100

1
3
2

① ②③

320

132

切断線 仕上がり寸法線

16020
4

1
0
0

t10

構想図 材料取り図

何か困ったことは
ないかな？

身近な問題を考えてみよう。

やってみよう
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5

場所をとらずに
本を片づけたいな。

プチ問題解決にチャレンジ！プチプチプチ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ !!!

つくってみよう
不思議な本立てを 　問題を上手に解決するためには，材料と加工の技術に

よって製作品をつくる手順や作業を理解することが大切
です。安全に気をつけて製作してみましょう。

0準備
設計図を確認する。1

設計図を確認して、必要な部品がそろっているかを確認する。

製作の手順を確認する。2
P39-41で製作の手順を確認する。必要な工具がそろ
っていることも確認する。

1材料取り
けがき3

鉛
えん
筆
ぴつ
で、切断線

と仕上がり寸法
線を、正確にけ
がく。

仕上がり寸法線
切断線

ポイント
材料が欠けないよ
うに、ほかの人に
板を支えてもらう
か、もう片方の手
で押

お
さえるとよい。

技能
チェック

□けがき線は正確に引けましたか?
□のこぎりは切断線に沿って、真っ直ぐに
引くことができましたか?

□安全に切断を行うことができましたか?

工具の使いかたは、
スキルアシストに
のっています。
作業を始める前に

しっかり確認しましょう。

実習にもっていったら、
確認しながら
作業できるね！

切断4
クランプで材料をしっかり固定する。両

りょう
刃
ば
のこぎりで

切断する。

構想図

部品図

組み立て図

材料取り図

部品表

170

100

1
3
2

①側板

②底板 ③脚

②
①

③

① ②③

320

132

切断線 仕上がり寸法線

16020
4

1
0
0

t10

（集成材の場合）

③① ②

※切りしろ・削
けず
りしろを4mmとる。

★1	 呼び径　ねじの太さ

●そのほかの材料
・くぎ（N19）�� �2本
・�皿木ねじ（呼び径

★1
2.1mm，長さ25mm）�� �3本

・�接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

スキルアシスト▶p4
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不思議な本立てをつくる

別冊「スキルアシスト」

切断のけがき

穴あけ位置のけがき

切断や穴あけのために
材料に印をつけましょう。けがき

木材

木材

金属

プラスチック

長
なが

手
て

妻
つま

手
て

●直定規（鋼尺）

❶板材のこば面に
さしがねをあて、
より平らな方を基
準面とする。

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

❷部品の長さをと
るときは、さしが
ねを板にのせて、
なるべく基準面に
近づけてから寸法
を測り、印をつけ
る。

❸さしがねの長手
の内側を基準面に
おしつけ、鉛

えん
筆
ぴつ
の

先をさしがねのふ
ちに密着させなが
ら線を引く。

部品図にしたがって、穴あけややすりがけの位置をけ
がく。

直定規やスコヤにけがき針をあて、
軽く引いてけがく。

切断する線は実線（ーーー）で
折り曲げる線は破線（-------）でかくとよい。

穴あけ位置に＋の印をつける。

❶保護紙やラベルシートの上から、板材の断面に近い
辺にさしがねをあて、寸法を測り、印をつける。

❷さしがねを断面にあて、ペンを立ててまっすぐに線
を引く。

プラスチック

穴あけ位置に＋の印をつける。

ペンが太いと、ドリルの位置がずれるので、
細いペンで線を引くとよい。

さしがね

切断線

仕上がり寸法線

●	長さを測るとき
さしがねの端

はし
を使わず、きりのよい目盛りを使うこ

とで、誤差を小さくする。

●	線を引くとき
さしがねが浮

う
き上がらないようにしっかり押

お
さえ、

鉛筆の角度にも気をつける。p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

●さしがね
●スコヤ

●けがき針 ●センタポンチ

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2
このすき間

ま
に注意

切りしろ ほしい部品の寸法

穴あけ位置に＋の印をつけたあと、＋の中心にセン
タポンチで刻印を打つ。

金属

ポイ
ント

ポイ
ント

ポイ
ント

「・（点）」だと、ドリル刃
は
の中心がずれたり、

穴あけ後に印がなくなる。
ポイ
ント

ポイ
ント

材料と加工の技術 A編

2 3

照合
番号 部品名 材料 仕上がり寸法

（厚さ×幅×長さ）mm 数量

① 側板 パイン
集成材 10×100×132 1

② 底板 〃 10×100×160 1

③ 脚
あし

〃 10×�20×100 1
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スキルアシスト▶p2

▲教科書p.36-37

▲教科書p.38-39

問題解決の 4ステップを 4コマ漫画で紹介しています。
身近な問題解決の事例を取り上げ、生徒が親しみをもっ
て問題解決の流れを学べるようにしています。

問題解決の流れを考える
問題解決のステップを4コマ漫画で学べます

1

場所をとらずに
本を片づけたいな。

プチ問題解決にチャレンジ！プチプチプチ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ !!!

つくってみよう
不思議な本立てを 　問題を上手に解決するためには，材料と加工の技術に

よって製作品をつくる手順や作業を理解することが大切
です。安全に気をつけて製作してみましょう。

0準備
設計図を確認する。1

設計図を確認して、必要な部品がそろっているかを確認する。

製作の手順を確認する。2
P39-41で製作の手順を確認する。必要な工具がそろ
っていることも確認する。

1材料取り
けがき3

鉛
えん
筆
ぴつ
で、切断線

と仕上がり寸法
線を、正確にけ
がく。

仕上がり寸法線
切断線

ポイント
材料が欠けないよ
うに、ほかの人に
板を支えてもらう
か、もう片方の手
で押

お
さえるとよい。

技能
チェック

□けがき線は正確に引けましたか?
□のこぎりは切断線に沿って、真っ直ぐに
引くことができましたか?

□安全に切断を行うことができましたか?

工具の使いかたは、
スキルアシストに
のっています。
作業を始める前に

しっかり確認しましょう。

実習にもっていったら、
確認しながら
作業できるね！

切断4
クランプで材料をしっかり固定する。両

りょう
刃
ば
のこぎりで

切断する。

構想図

部品図

組み立て図

材料取り図

部品表

170

100

1
3
2

①側板

②底板 ③脚

②
①

③

① ②③

320

132

切断線 仕上がり寸法線

16020
4

1
0
0

t10

（集成材の場合）

③① ②

※切りしろ・削
けず
りしろを4mmとる。

★1	 呼び径　ねじの太さ

●そのほかの材料
・くぎ（N19）�� �2本
・�皿木ねじ（呼び径

★1
2.1mm，長さ25mm）�� �3本

・�接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

スキルアシスト▶p4
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不思議な本立てをつくる

別冊「スキルアシスト」

切断のけがき

穴あけ位置のけがき

切断や穴あけのために
材料に印をつけましょう。けがき

木材

木材

金属

プラスチック

長
なが

手
て

妻
つま

手
て

●直定規（鋼尺）

❶板材のこば面に
さしがねをあて、
より平らな方を基
準面とする。

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

❷部品の長さをと
るときは、さしが
ねを板にのせて、
なるべく基準面に
近づけてから寸法
を測り、印をつけ
る。

❸さしがねの長手
の内側を基準面に
おしつけ、鉛

えん
筆
ぴつ
の

先をさしがねのふ
ちに密着させなが
ら線を引く。

部品図にしたがって、穴あけややすりがけの位置をけ
がく。

直定規やスコヤにけがき針をあて、
軽く引いてけがく。

切断する線は実線（ーーー）で
折り曲げる線は破線（-------）でかくとよい。

穴あけ位置に＋の印をつける。

❶保護紙やラベルシートの上から、板材の断面に近い
辺にさしがねをあて、寸法を測り、印をつける。

❷さしがねを断面にあて、ペンを立ててまっすぐに線
を引く。

プラスチック

穴あけ位置に＋の印をつける。

ペンが太いと、ドリルの位置がずれるので、
細いペンで線を引くとよい。

さしがね

切断線

仕上がり寸法線

●	長さを測るとき
さしがねの端

はし
を使わず、きりのよい目盛りを使うこ

とで、誤差を小さくする。

●	線を引くとき
さしがねが浮

う
き上がらないようにしっかり押

お
さえ、

鉛筆の角度にも気をつける。p2 ポイント -1

p2 ポイント -2

●さしがね
●スコヤ

●けがき針 ●センタポンチ

p2 ポイント -1

p2 ポイント -2
このすき間

ま
に注意

切りしろ ほしい部品の寸法

穴あけ位置に＋の印をつけたあと、＋の中心にセン
タポンチで刻印を打つ。

金属

ポイ
ント

ポイ
ント

ポイ
ント

「・（点）」だと、ドリル刃
は
の中心がずれたり、

穴あけ後に印がなくなる。
ポイ
ント

ポイ
ント

材料と加工の技術 A編

2 3

照合
番号 部品名 材料 仕上がり寸法

（厚さ×幅×長さ）mm 数量

① 側板 パイン
集成材 10×100×132 1

② 底板 〃 10×100×160 1

③ 脚
あし

〃 10×�20×100 1
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スキルアシスト▶p2

簡単な製作や制作・育成を通して、基
礎技能を身につけます。
作品の完成後に「考えてみよう」で反
省点や改善点などを見つめ、自身の
問題解決をするときにいかせるように
構成しています。

6

こうやって問題を
解決していくんだね。

プチ問題解決にチャレンジ！プチプチプチ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ !!!

2 3 4部品加工 組み立て 仕上げ
切
せっ
削
さく

接合 表面みがき5 8 11
木工やすりやベルトサ
ンダなどで仕上がり寸
法に整える。

接
せっ
着
ちゃく
剤
ざい
を部品③の部品②と接合する部分に

薄
うす
く均一に塗

ぬ
り、部品同士をすり合わせる。

紙やすりで、繊
せん
維
い
方

向に沿ってやすりが
けし、面取りをする。

検査6
スコヤで切削した面
が直角になっている
か、検査をする。

くぎ接合 9
げんのうとくぎで、部品②と部品③を接合する。

塗
と
装
そう

12
刷
は
毛
け
で、角

すみ
などの塗

りにくいところから
塗
と
料
りょう
を塗る。塗り終

わったらよく乾
かわ
かす。

下穴あけ7
卓
たく
上
じょう
ボール盤

ばん
で、木材が割れないように、

ねじとくぎを打ち込
こ
むための下穴をあける。

ねじ接合10
接着剤を部品②と部品①が接合する部分に薄く均一に
塗る。ドライバ（ねじ回し）で皿木ねじを上から押し
ながらねじ込

こ
み、部品①と部品②を組み立てる。

完成13

ふり返る

チェック

スイッチは
必ず自分で
操作する。

２、３度
重ね塗り
しよう

●保護めがねを着用する。
●髪

かみ
の毛をしっかりとしばる。

●�機械が完全に停止するまで、ドリルに
は触

ふ
れない。

●換
かん
気
き
をよくする。

●�必要に応じて、マスク、保護めがね、
ゴム製の手

て
袋
ぶくろ
を着用する。安全

技能
チェック

□どの面も仕上がり寸法線まで正確に切削
できましたか？

□切削面は直角になっていますか？
□卓上ボール盤を安全に使用することがで
きましたか？

技能
チェック

□部品同士がずれていませんか？
□正確に接合できましたか？

技能
チェック

□面取りを行いましたか？
□塗料は薄く均一に塗ることができました
か？

□塗装をするときに、換気をしましたか？
●�製作品を活用して身近な問題を解決する流れを　　
考えられましたか。�................................................................

切断するときに、
端
はし
が欠けちゃった。
最後はもう少し
ゆっくり切ったら
いいのかなぁ。

本だけじゃなくて、
ペンも一緒に
整理できるような
ポケットがあったら

いいな！

実際に製作してみて、うまくいったこと、いかなか
ったことがあると思います。そこから、次に製作す
るときに取り入れたいアイディアを考えてみましょ
う。

考えてみよう

次のページからは、実際に
問題を解決していきます。
今回の経験をいかして
取り組みましょう。

●材料をしっかり
　押

お
さえる。

安全

スキルアシスト▶p6

安全

安全
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スキルアシスト▶p10 スキルアシスト▶p12

18

　私たちの身のまわりで、困って
いることや不便に感じていること
があるはずです。その問題は何か
を具体的に考えてみます。
（ 資料	 1 ）。

　問題を解決するには、どうした
らよいか。その解決策を考え課題
を設定していきます（ 資料	 2 ）。

問題解決の進めかた
　さまざまな材料や加工法をいかした製作品をつくって、
生活や社会の問題を解決してみましょう。そのためには、
解決したい問題を明確にして、決められた手順で進める
と、考えやすくなります。

完成形をイメージしよう1
ステップ

1 問題を見つける

2 問題を解決する方法を考える

設計 製作 ふり返り技術をいかそう章2

身近な問題を解決してみよう2
めあて

●問題を見つけて、課題を設定できる。
●目的や条件に合った製作品を設計できる。
●安全かつ正確に製作を進めることができる。
●製作品を活用して、問題解決をふり返ることができる。

●生徒の身長に合わせて高さを変えたい。
●机に教科書とノートの両方を広げたい。
●持ち運びがしやすくて、軽くて丈夫にし
　たい。
●安全に使いたい。
●手

て
頃
ごろ
な価格で買えるようにしたい。

キーワード 目的　 条件　 知的財産権　 J
ジス
IS（日本産業規格）

資料	 1 身近な問題の例

資料	 3 机を使用している場面

花が適当に
置かれてるなぁ。

花がきれいに飾
かざ

れる棚
たな

が欲
ほ

しい
な！

机の高さが
合わないなぁ。

自分に合う高さ
に変えられる
机が欲しいな！

テーブルの上が
散らかってるなぁ。

調味料のボトルを
整理できる入れ物
があったらいいな！

製作品を設計しよう2
ステップ

　製作品のはたらきを考えて、形状などを具体的にし
ていく作業のことを設計といいます。私たちの身のま
わりにある製品は、さまざまなことを考えて設計され
ています。例えば、教室にある机は、中学生の一般的
な体格に合うか、教科書とノートを広げられるか、安
全で丈

じょう
夫
ぶ
で長持ちするかなど、その製品の利用場面を

想定し設計されています（ 資料	 3 ）。

設計って何するの？

資料	 2 解決策のイメージ

見つける

学ぶ

こうだったらいいな!

問題発見

思っていることを形にする
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主体的に問題解決に
取り組める工夫

4ステップを丁寧に取り上げています。設計・計
画の参考にできる資料も豊富に掲載し、生徒の
「つくりたい！」をサポートします。

身近な問題解決に取り組む
問題解決の各ステップを丁寧に取り上げています

2

●設計・計画シート（巻末切り取り式、QR） ●問題解決レポート（QR）

記入例は
サンプルです

A編第２章 設計・計画シート１（材料加工） 提出日
名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

年　　　　組　　　　番
月　　　　日

技
能

思
考

１　完成形をイメージしよう ２　製作品を設計しよう

❶解決したい問題
　［　　　］すでに困っていること
　［　　　］これから問題になりそうなこと

どんな問題？

❷問題を解決するために、どこにどのような製作品があればよいだろう。（課題）

❸製作品の目的や条件を考えよう。（いつ、だれが、どこで、どのように）

❹具体的な構想（〜のために、ここをこうしたい）

❺準備する材料など

構想をチェックしよう
　□ ❶で見つけた問題を解決できそうですか。
　□ ❷の課題と、❸❹の解決策が一致していますか。

　□ ❻構想図に、全体の形や寸法、板の厚みを正しくかき表せましたか。
　□ ❻構想図に、照合番号をかき入れましたか。

　□ ❻構想図に、接合方法などの補足説明をかき入れましたか。

❻製作品の構想図または組み立て図（全体の形や寸法、照合番号、接合方法など）　　尺度（　：　）

食卓に調味料を置きたいけど
散らかってしまいそう

食卓によく使う調味料を片づけることができる
収納箱のようなものがあればいい

食事のときに、家族が、食卓で、調味料やつまようじ
などを使ったり、片づけたりする

・食卓でじゃまにならないように、大きさをコンパクトにしたい
・背が低い調味料でも取り出しやすい高さにしたい
・中身が見えるように、透明な材料も使いたい
・つまようじなどを入れるために仕切りをつけたい

・パイン集成材
・PET 樹脂板
・亜鉛めっき鋼板
・木工用接着剤
・皿木ねじ

１　３

問題解決レポートA編２章
ステップ④

提出日

月　　　日 名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　）
年　　　　組　　　　番

１．あなたが設計・製作した作品についてまとめよう。【思考】 2．製作品を活用している様子（写真）

３．問題解決を通して思ったことや感じたこと、今回の経験を踏
ふ
まえて

あなたがやってみたいことを書いてみよう。【態度】

①作品名

②使用目的・工夫した点

③問題解決に取り組んだ評価
　●うまくいったこと

　●うまくいかなかったことと、その原因

④次の設計や製作にいかせる改善策

問題解決度 ％

文庫本＆スマホグッズ整理ラック

自分が持っている文庫本とスマホ、イヤホンがいつも山
積みになっていて１箇所に整理できたら便利だなと思った
ので、ラックを作ろうと思った。
自分の机の上に置けるように、上下２段にして、下の段
は単行本がギリギリ入る高さにして、上の段にスマホグッ
ズを置けると便利かなと考えて設計した。

私は初めて、自分で設計して問題解決をやってみたけど、
お店で買ってくるよりも自分の思い通りの作品をつくれる
ことが分かったし、問題を解決するのがおもしろかった。
だから次は家族の問題を解決する作品を考えて作ってみた
いと思いました。

使ってみると、文庫本は思った通りに入った。サイズも
ちょうどいいし、取り出しやすくて、設計した通りになった。

次の設計のときは、のせるものの大きさをよく考えて設
計するようにしたい。

スマホとイヤホンは上の段にのせられたけど、背板を上
の方に取りつけたので、ラックの後ろ側に落ちてしまうこ
とがわかった

使用前

80

使用後

▲教科書p.42-61「身近な問題を解決してみよう」

.「技術による問題の解決」の学習では、一人一
人が異なる課題を設定し、設計・計画を考え
て見通しをもち、自己調整しながら製作や制
作・育成して課題を解決することが求められ
ています。しかしその指導は容易ではなく、実
践に踏み切れないという声も聞かれます。そこ
で本書ではそのような声に応え、生徒と授業
者とで一緒に楽しく問題解決に取り組めるよう

工夫しています。例えば課題の設定の仕方をイ
ラストで示したり、設計・計画をスモールス
テップで考えられるようにしたりしています。
問題解決的な学習の授業実践者のノウハウも
数多く散りばめました。本書を活用することで、
生徒と授業者がより一層輝く授業になることを
楽しみにしています。

尾﨑 誠
湘南工科大学教職センター　
准教授

監修者より

設計・計画や問題解決のまとめに役立つワークシートを提供しています

設計ってこういうことを
考えればいいんだね！

スモール
ステップで
わかりやすい。

身近な事例で説明し、
設計の見通しをもたせます。

問題解決
レポート

設計・計画
シート

19

特
色
２

技
術
に
よ
る
問
題
解
決
に
主
体
的
に
取
り
組
む
こ
と
が
で
き
る
教
科
書

https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/pdf_g/A2_work.pdf
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/pdf_g/A2_mondai.pdf


一つ一つの手順が
詳しいから、これなら
自分でつくれそうだな！

胴
どう
つきのこぎりで、木材を切断する（両

りょう

刃
ば

のこぎりを使用するときは刃の向きに
注意する）。

問題発見 設計 製作 ふり返り

1

2

3

木材の加工

プラスチックの加工

金属の加工

材料取り

材料取り

材料取り

部品加工

部品加工

かんなを使用する場
合は、指を刃先に触

ふ

れないようにしよう。

安全

材料取り図を見ながら、木材
（パイン集成材）に、鉛

えん
筆
ぴつ

とさ
しがねでけがき線を引く。

けがき 切断1

卓上ボール盤で、ねじで組み立て
るための穴をあける。

穴あけ11
PET樹

じゅ
脂
し
板に、ペンとさしが

ねでけがき線を引く。

けがき7
プラスチックカ
ッタで、板厚の
3 分の 1 程度の
深さまで切り込

こ

む。板の両
りょう

端
たん

は
深めに切り込む。

切断8
切断面は、耐

たい
水
すい
ペーパで慎重に削

けず
る。

切削10
寸法が部品図通りになって
いるかを確かめる。誤差を
修正する。

検査12
切り込んだ線を
角材の端

はし
に合わ

せて、しっかり
と片手で固定し
て、もう片方の
手で上から一気
に折る。

切断9

寸法が部品図通りに、形が
構想図通りになっているか
を確かめる。誤差を修正す
る。

検査18
亜
あ
鉛
えん
めっき鋼板に、ペン

とさしがねでけがき線を
引く。

けがき13
金工やすりで穴のバ
リをとる。

切削16

2
部品のこば面は、平かんなやドレッサを
使って、きれいに仕上げる。

切
せっ
削
さく

3
切り出した部品を並べて、寸法が部品
図通りになっているかを確かめる。誤
差を修正する。

検査6
部品のこぐち面は、ドレッサや
ベルトサンダで切削する。

切削4

ポイント
材料が欠けな
いように、ほ
かの人に板を
支えてもらう
か、もう片方
の手で押

お
さえ

るとよい。

ドリルドライバで、ねじを使って
組み立てるための穴をあける。

穴あけ15

クランプな
どで２か所
をしっかり
固定しよう。

ポイント
プラスチックカッタ
の背を使って削って
もよい。

安全

● 機械に巻き込まれ
るのを防ぐため、
髪
かみ

の毛を束ね、手
て

袋
ぶくろ

はしない。
●操作は一人で行う。

● ドリルチャックに
ドリルを確実に取
りつける。

● 削りくずは手で払
はら

わず、ほうきなど
で取り除く。

卓
たく
上
じょう
ボール盤

ばん
で、ねじを使って

組み立てるための穴をあける。

穴あけ5

スイッチは
自分で操作
しよう。

作業後は必
ずスイッチ
切ろう。

影
かげ
たがねの刃をけがき線に合わせて、げ
んのうでたたき、折り目をつける。ラジ
オペンチで折り曲げる。

折り曲げ17

安全

スイッチは
自分で操作
しよう。

作業後は必
ずスイッチ
切ろう。

安全

ポンチとげんのうでドリ
ルの刃がずれないように
印をつける。

けがき14 卓上ボール盤を使用するときの注意

部品加工

技能チェック
□設計図の通りに、けがき線を正しくかけまし

たか？
□のこぎりを使って、正確に切断できましたか？
□けがき線に沿って、正確に切削できましたか？
□電動工具を正しく安全に操作できましたか？

木材の加工1
□設計図の通りに、けがき線を正しくかけましたか？
□プラスチックカッタを使って、正確に切断できましたか？
□けがき線に沿って、正確に切削できましたか？
□電動工具を正しく安全に操作できましたか？

プラスチックの加工2
□設計図の通りに、けがき線を正しくかけましたか？
□ドリルドライバを使って、正確に穴あけできましたか？
□穴のバリとりがきれいにできましたか？
□けがき線に沿って、正確に折り曲げできましたか？

金属の加工3
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A
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技
術
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よ
う

章
1

技
術
を
い
か
そ
う

章
2

❶材料を工作台やイスに、
クランプでしっかり固定
する。

❷指の関節をのこ身に当
て、引きみぞを正確に切
り込

こ
む。

❸のこぎりを前後に動か
すが、手前に引くときに
軽く力を入れる。

❹木が欠けないように、
机からはみ出している側
を友だちに支えてもらう。

　材料をしっかり固定し、のこ身と顔
の中心が一

いっ
致
ち
するように、のこ身を真

上から見て構える。
　手前に引くときに軽く力を入れ、押

お

すときに力を抜
ぬ
く。刃わたりの全体を

使ってリズムよく切る。

かたい板，厚い板の場合

標準

30°

やわらかい板，
薄い板の場合

ひきこみ
　角度

かたい板、
厚い板の場合

標準

引き込み
角度
30°やわらかい板、

薄
うす
い板の場合

作業手順

姿勢 引き込み角度の調整

刃の使いわけ

技
能
技
能

チ
ェ
ッ
ク

チ
ェ
ッ
ク

けがいた線からはみ出さず
直角に切れている

斜めに切れているが、けがい
た線からはみ出していない

けがいた線からはみ出した
り欠けたりしている

のこぎり

先

もと

のこ身

刃わたり

首 柄
え

けがいた線に沿って切断します。
刃
は
物
もの
の扱

あつか
いは、十分に気をつけましょう。切断

切断する板の厚
さによって、切
り込みの角度を
調整する。

❶ ❷ ❸ ❹

のこぎりの刃先は交
こう
互
ご
にふり分けて曲げてある。こ

れを「あさり」と呼ぶ。あさりによって、のこ身の
厚さよりも幅

はば
の広い引きみぞができるので、摩

ま
擦
さつ
が

側面から見た刃

●あさりの役目

のこ身の厚さ
（0.5mm）
引きみぞの幅
（0.8mm）

小さくなり、切
りくずを外に出
しやすくなる。

●両刃のこぎり

縦引き刃

粗い目
あら

横引き刃

細かい目

縦引き刃

粗い目
あら

横引き刃

細かい目

縦引き刃

粗い目
あら

横引き刃

細かい目

縦引き用の刃
繊
せん
維
い
の方向に沿っ

て切断するときに
使用する。

繊維の方向に直角
や斜

なな
めに切断する

ときに使用する。

横引き用の刃

小刀の原理ノミの原理

●切り終わりの勢いで
手や足を切らないように、
切り終わりを注意する。安全

4

QR

スキルアシストでは写真と見比
べて技能をチェックできます。
一つ一つの技能を詳細に見直
すことで、思い描く完成形に近
づけます。

▲スキルアシストp.4

作業の手順を細かく分けて説
明していますので、生徒が作業
の全体像をつかむことができ
ます。
学習の見通しが立てやすく、
作業の工程が捉えやすくなっ
ています。

ページ下段には「技能チェッ
ク」を設けています。作業ごと
に、生徒が問題なく進んでい
るかを確認しながら、製作や
制作・育成を進められるよう
に配慮しています。

●丁寧な作業手順

●技能チェック

実習題材を中学校の先生に考案
していただいたことにより、限ら
れた授業時間内で教えきること
ができる、生徒の学びが充実す
る、生活で活用できる、と思え
るような実習題材をそろえるこ
とができました。さまざまな先
生が指導できる実習題材です。

●A編
プチ問題解決 不思議な本立てをつくってみよう 教科書 p.22
題材例 1 調味料ホルダー 教科書 p.29
題材例 2 便利なプランターラック

教科書 p.51題材例 3 2段小物ラック
題材例 4 パンチングメタルスタンド

プチ問題解決 ベビーリーフを育ててみよう 教科書 p.88
題材例 1 ミニダイコン 教科書 p.96
題材例 2 ミニトマト 教科書p.102
題材例 3 コマツナの鉢栽培

教科書p.104題材例 4 低温処理によるチューリップ
とパンジーの寄せ植え

題材例 5 乳牛の飼育実習 教科書p.105題材例 6 アワビを育てる技術

プチ問題解決 製作や制作・育成を体験できる練習題材。基礎技能を身に付け、次の本題材の製作につなげます。.
本題材 問題解決の流れにそって製作や制作・育成までの過程も丁寧に説明しています。
発展題材 本題材と同じ材料で製作できる題材や、より生活にいかせる発展的な題材などを掲載しています。

●B編

作業手順を丁寧に掲載しています。スキルアシス
トや製作動画、技能動画により、生徒が迷った時
にすぐに確認することができます。

丁寧な作業手順と豊富な技能資料
もう実習で困りません！ つくりたいを実現します！

3

現場の先生が考案した実習題材
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胴
どう
つきのこぎりで、木材を切断する（両

りょう

刃
ば

のこぎりを使用するときは刃の向きに
注意する）。

問題発見 設計 製作 ふり返り

1

2

3

木材の加工

プラスチックの加工

金属の加工

材料取り

材料取り

材料取り

部品加工

部品加工

かんなを使用する場
合は、指を刃先に触

ふ

れないようにしよう。

安全

材料取り図を見ながら、木材
（パイン集成材）に、鉛

えん
筆
ぴつ

とさ
しがねでけがき線を引く。

けがき 切断1

卓上ボール盤で、ねじで組み立て
るための穴をあける。

穴あけ11
PET樹

じゅ
脂
し
板に、ペンとさしが

ねでけがき線を引く。

けがき7
プラスチックカ
ッタで、板厚の
3 分の 1 程度の
深さまで切り込

こ

む。板の両
りょう

端
たん

は
深めに切り込む。

切断8
切断面は、耐

たい
水
すい
ペーパで慎重に削

けず
る。

切削10
寸法が部品図通りになって
いるかを確かめる。誤差を
修正する。

検査12
切り込んだ線を
角材の端

はし
に合わ

せて、しっかり
と片手で固定し
て、もう片方の
手で上から一気
に折る。

切断9

寸法が部品図通りに、形が
構想図通りになっているか
を確かめる。誤差を修正す
る。

検査18
亜
あ
鉛
えん
めっき鋼板に、ペン

とさしがねでけがき線を
引く。

けがき13
金工やすりで穴のバ
リをとる。

切削16

2
部品のこば面は、平かんなやドレッサを
使って、きれいに仕上げる。

切
せっ
削
さく

3
切り出した部品を並べて、寸法が部品
図通りになっているかを確かめる。誤
差を修正する。

検査6
部品のこぐち面は、ドレッサや
ベルトサンダで切削する。

切削4

ポイント
材料が欠けな
いように、ほ
かの人に板を
支えてもらう
か、もう片方
の手で押

お
さえ

るとよい。

ドリルドライバで、ねじを使って
組み立てるための穴をあける。

穴あけ15

クランプな
どで２か所
をしっかり
固定しよう。

ポイント
プラスチックカッタ
の背を使って削って
もよい。

安全

● 機械に巻き込まれ
るのを防ぐため、
髪
かみ

の毛を束ね、手
て

袋
ぶくろ

はしない。
●操作は一人で行う。

● ドリルチャックに
ドリルを確実に取
りつける。

● 削りくずは手で払
はら

わず、ほうきなど
で取り除く。

卓
たく
上
じょう
ボール盤

ばん
で、ねじを使って

組み立てるための穴をあける。

穴あけ5

スイッチは
自分で操作
しよう。

作業後は必
ずスイッチ
切ろう。

影
かげ
たがねの刃をけがき線に合わせて、げ
んのうでたたき、折り目をつける。ラジ
オペンチで折り曲げる。

折り曲げ17

安全

スイッチは
自分で操作
しよう。

作業後は必
ずスイッチ
切ろう。

安全

ポンチとげんのうでドリ
ルの刃がずれないように
印をつける。

けがき14 卓上ボール盤を使用するときの注意

部品加工

技能チェック
□設計図の通りに、けがき線を正しくかけまし

たか？
□のこぎりを使って、正確に切断できましたか？
□けがき線に沿って、正確に切削できましたか？
□電動工具を正しく安全に操作できましたか？

木材の加工1
□設計図の通りに、けがき線を正しくかけましたか？
□プラスチックカッタを使って、正確に切断できましたか？
□けがき線に沿って、正確に切削できましたか？
□電動工具を正しく安全に操作できましたか？

プラスチックの加工2
□設計図の通りに、けがき線を正しくかけましたか？
□ドリルドライバを使って、正確に穴あけできましたか？
□穴のバリとりがきれいにできましたか？
□けがき線に沿って、正確に折り曲げできましたか？

金属の加工3
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A
編

未
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う

章
3

技
術
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章
1

技
術
を
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か
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う

章
2

安全

製作品を完成させよう3
ステップ

調味料ホルダー
木材 金属 プラス

チック

1 背板で支える題材例

　材料がすべてそろっているか、材料に壊
こわ

れてい
るところがないか確認する。
　必要な工具や機械をそろえ、使用するのに問題
がないか点検をする。

材料や工具・機械の準備・点検1

　p56〜59「つくってみよう」で製作の手順や各作業の注意事
じ

項
こう

を確認する。
製作の手順の確認2

設計図

小物を入れられる
仕切り

ポイント

じゃまにならない
コンパクトサイズ

ポイント

透
とう

明
めい

で中のものが
見える

ポイント

一番太いドレッシング
がぴったり入る大きさ

ポイント

小さい調味料が取
り出しやすい高さ

ポイント

200

2
0t0.3

⑤

250

3
2 1
0
0t2

226

70250
650

1
5
0

5
0

7
0

70

44

切断線仕上がり寸法線

t12
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95 9530 30

5
0

6

3
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10
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t12
7×1.5 キリ

6

226

t12

7
0

70

5
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80

3
2

6
66
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2
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3
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5
0

226250

70 82

t12

照合
番号 部品名 材料 仕上がり寸法〔mm〕

（厚さ×幅×長さ） 数量

① 側板 パイン集成材 12×50×70 2
② 底板 〃 12×70×226 1
③ 背板 〃 12×50×250 1
④ 前板 PET樹脂板 2×32×250 1
⑤ 仕切り板 亜鉛めっき鋼板 0.3×20×200 1

●そのほかの材料
・ 皿木ねじ（呼び径2.1mm、長さ25mm）   11本
・ 丸木ねじ（呼び径3.1mm、長さ10mm）   6本
・ 接着剤

①側板

① ①

②

③

④

④前板

①側板

③背板②底板
⑤仕切り板

パイン集成材

PET樹脂板 亜鉛めっき鋼板

②底板

③背板

④前板（PET樹
じゅ
脂
し
板）

⑤仕切り板（亜
あ
鉛
えん
めっき鋼板）

構想図 組み立て図

部品図 材料取り図

部品表

問題発見 設計 製作 ふり返り

設計図を大きく
見たいときは、 　　　から

確認できます。
QR

2
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10 10

25 2540 4070

200

t0.3

15 15

2×3キリ 2×3キリ

さしがね
接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

クランプ

鉛
えん

筆
ぴつ

胴
どう

つきのこぎり

耐
たい

水
すい

ペーパー クランプ げんのう

ドライバ（ねじ回し）

材料取り 部品加工 組み立て

プラスチックカッタ

きり

ベルトサンダ

かんな

ラジオペンチ

卓
たく

上
じょう

ボール盤
ばん

影
かげ

たがね

①側板

250

226 12

84

12

12

40

1
2

3
2 5
0

702

QR

食
しょく

卓
たく

でみんなが
使いやすいといいね。

基
き
礎
そ
技能動画

調味料ホルダーをつくる

スキルアシスト▶p2〜13
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▲ 教科書p.56-57製作
「調味料ホルダー」

これなら自分
の製作品と 
比べやすいね！

準備で材料や工具、
全体の流れなどを確認することで、

スムーズに実習を
進めることができます！

●安全への配慮
特に注意が必要な作業には、
安全マークをつけています。

豊富な技能資料

スキルアシスト（別冊）

QRコンテンツ

各編の製作に必要な基礎技能が掲載されてい
ます。作業前や実習中に迷ったときなど、生徒
が必要なタイミングで技能を確認できます。

作業工程全体の動画や各技能の動画が収録
されています。

❶材料を工作台やイスに、
クランプでしっかり固定
する。

❷指の関節をのこ身に当
て、引きみぞを正確に切
り込

こ
む。

❸のこぎりを前後に動か
すが、手前に引くときに
軽く力を入れる。

❹木が欠けないように、
机からはみ出している側
を友だちに支えてもらう。

　材料をしっかり固定し、のこ身と顔
の中心が一

いっ
致
ち
するように、のこ身を真

上から見て構える。
　手前に引くときに軽く力を入れ、押

お

すときに力を抜
ぬ
く。刃わたりの全体を

使ってリズムよく切る。

かたい板，厚い板の場合

標準

30°

やわらかい板，
薄い板の場合

ひきこみ
　角度

かたい板、
厚い板の場合

標準

引き込み
角度
30°やわらかい板、

薄
うす
い板の場合

作業手順

姿勢 引き込み角度の調整

刃の使いわけ

技
能
技
能

チ
ェ
ッ
ク

チ
ェ
ッ
ク

けがいた線からはみ出さず
直角に切れている

斜めに切れているが、けがい
た線からはみ出していない

けがいた線からはみ出した
り欠けたりしている

のこぎり

先

もと

のこ身

刃わたり

首 柄
え

けがいた線に沿って切断します。
刃
は
物
もの
の扱

あつか
いは、十分に気をつけましょう。切断

切断する板の厚
さによって、切
り込みの角度を
調整する。

❶ ❷ ❸ ❹

のこぎりの刃先は交
こう
互
ご
にふり分けて曲げてある。こ

れを「あさり」と呼ぶ。あさりによって、のこ身の
厚さよりも幅

はば
の広い引きみぞができるので、摩

ま
擦
さつ
が

側面から見た刃

●あさりの役目

のこ身の厚さ
（0.5mm）
引きみぞの幅
（0.8mm）

小さくなり、切
りくずを外に出
しやすくなる。

●両刃のこぎり

縦引き刃

粗い目
あら

横引き刃

細かい目

縦引き刃

粗い目
あら

横引き刃

細かい目

縦引き刃

粗い目
あら

横引き刃

細かい目

縦引き用の刃
繊
せん
維
い
の方向に沿っ

て切断するときに
使用する。

繊維の方向に直角
や斜

なな
めに切断する

ときに使用する。

横引き用の刃

小刀の原理ノミの原理

●切り終わりの勢いで
手や足を切らないように、
切り終わりを注意する。安全

4

QR

▲スキルアシストp.4

プチ問題解決 ベビーリーフを育ててみよう 教科書 p.88
題材例 1 ミニダイコン 教科書 p.96
題材例 2 ミニトマト 教科書p.102
題材例 3 コマツナの鉢栽培

教科書p.104題材例 4 低温処理によるチューリップ
とパンジーの寄せ植え

題材例 5 乳牛の飼育実習 教科書p.105題材例 6 アワビを育てる技術

プチ問題解決 LEDをつけてみよう 教科書p.140
プチ問題解決 ロボットハンドをつくってみよう 教科書p.142
題材例 1 閉め忘れ防止オルゴール 教科書p.154
題材例 2 人型二足歩行ロボット 教科書p.158
題材例 3 ハンディ扇風機 教科書p.164題材例 4 手回し発電ライト
題材例 5 電動ロボットハンド 教科書p.165題材例 6 ハンカチ折りたたみマシン

プチ問題解決 サイコロの目の数を当てるプログラムをつくってみよう 教科書p.198

題材例 1 PTAバザーの案内マップ 教科書p.208
題材例 2 私の町の天気予報 教科書p.216
題材例 3 簡単チャット 教科書p.217

プチ問題解決 制御用コンピュータを動かしてみよう 教科書p.224
題材例 4 自動点灯・消灯ライト 教科書p.232
題材例 5 自動かん水機 教科書p.238

プチ問題解決 製作や制作・育成を体験できる練習題材。基礎技能を身に付け、次の本題材の製作につなげます。.
本題材 問題解決の流れにそって製作や制作・育成までの過程も丁寧に説明しています。
発展題材 本題材と同じ材料で製作できる題材や、より生活にいかせる発展的な題材などを掲載しています。

●C編 ●D編（双方向性のあるコンテンツ）

●D編（計測・制御システム）

製作動画 技能動画
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https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/skillassist/mp4s/bt_54_1.html
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/skillassist/mp4s/sk_4_1.html


技術による問題解決に主体的に取り組むことができる教科書

プログラミング学習
学校の環境に合わせて実習題材が選択できるよう、「スモウルビー」（ビジュアル型）と「なで
しこ」（日本語入力型）それぞれのプログラミング言語を扱った実習題材を紹介しています。

スキルアシストでは、「スモウルビー」「なでしこ」の起
動から使用方法・基本のプログラムを丁寧に説明して
います。

スキルアシストで丁寧な解説
プログラミングの「困った」を解決します

小中高の連係が図れるよう、ビジュアル型（スモウル
ビー）と日本語入力型（なでしこ）の 2つのプログラミ
ング言語を主に扱います。

取扱いプログラミング言語
小学校・中学校・高等学校をつなぎます

1

2

小学校
ビジュアル型

中学校
ビジュアル型
日本語入力型

高等学校
本格的なプログラミング言語

考えてみよう

プチプチプチ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ問題解決にチャレンジ !!!

テ
キ
ス
ト
型
言
語

ビ
ジ
ュ
ア
ル（
ブ
ロ
ッ
ク
）型
言
語

サイコロの目の数を当てる
プログラムをつくってみよう

URL

条件による
分
ぶん

岐
き

の命令。

予想した数を入力すると、
「ラッキー！」か「残念。正
解は１でした。」の文字が表
示される。

予想した数を入力すると、「ラ
ッキー！」か「残念。正解は1
でした。」の文字が表示される。

1から6までの
予想した数を入力する。

ブラウザ上でなでしこパッドに
アクセスする。

サイコロの目の数を当てるプログラム

サイコロの目の数を当てるプログラムブラウザ上でスモウルビーに
アクセスする。

1 2 プログラムの実行3

プログラムの実行3

デバッグ4
完成、保存、終了5

デバッグ4

完成、保存、終了5

21

命令の入力 実行の結果

実行の結果

回答の入力と結果

回答の入力と結果

1 32準備 実行、デバッグ、保存、終了プログラミング

エラーが出たら、
表示の内容を参考にして、
間
ま

違
ちが

っていたり、抜
ぬ

けていたり
する言葉がないか
確かめましょう。

ふり返る

チェック

実際に制作してみて、うまくいったこと、
いかなかったことがあると思います。そ
こから、次に制作するときに取り入れた
いアイディアを考えてみましょう。

　問題を上手に解決するためには、ネットワーク通信や
メディアを活用して、プログラムをつくる手順などを理
解することが大切です。制作を体験して手順などを理解
しましょう。

技能
チェック

□制作したプログラムをデバッグすることができましたか？
□プログラムを作成し、保存する手順がわかりましたか？

技能
チェック

□分岐の命令を加えたプログラムがつくれま
したか？

間
ま
違
ちが
えると

止まっちゃうのが嫌
いや

だな。
当たるまで、

繰
く

り返し答えられるように
したいなぁ。

当たりのときに、
音が鳴ったり、
イラストが出たり
したら楽しいね！

命令と回答を
変えたら、

占いのプログラム
になりそう！

●制作品を活用して身近な問題を解決す.
　る流れを考えられましたか。........................

サイコロの目の数を当てる（プログラム）
デバッグする

ダミー

QR

実行中のプログラムを
停止するボタン

プログラムを実行
するボタン

198 199
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1 1

D編 2 章・ 3 章「プチ問題解決にチャレン
ジ！」では、日本語入力型言語とビジュアル
型言語を体験・比較することができ、小学
校から中学校でのプログラミングへとス
ムーズに移行することができます。

▶︎ 教科書 p.198-199 
「サイコロの目の数を 
当てるプログラムを 
つくってみよう」

中学校の先生に
練習題材・実習題材を
ご考案いただきました。

プログラミング言語の基本的な使い方を身につけましょう。
日本語で命令を入力して、プログラミングしてみましょう。テキスト型プログラミング言語（なでしこ）

1 3

2

プログラミング言語の起動 プログラミングのしかた

はじめの画面

● QRコードを読み取る。

● �足し算　　１＋２を表示。
 

●引き算　　３－２を表示。

●かけ算　　２＊３を表示。
　　　　　　２×３を表示。

●わり算　　６／３を表示。
　　　　　　６÷３を表示。

●カッコ　　（１＋２）を表示。

●中カッコ　｛変数｝を表示。
 

●不等号　　もし、Ａ＞５００ならば

　　　　　　もし、Ａ＜５００ならば

　　　　　　もし、Ａ≧４００ならば
　　　　
　　　　　　もし、Ａ≦４００ならば

記号 ＋
プラス

 は　　　　＋
 

記号 ー
マイナス

 は

記号 ＊
アスタリスク

 は　　　　＋
記号 × は「かける」と入力して変換。

記号 ／
スラッシュ

 は
記号 ÷ は「わる」と入力して変換。

記号  （  は　　　　＋

記号  ）  は　　　　＋

記号  ｛  は　　　　＋
 

記号  ｝  は　　　　＋

記号  ＞  は　　　　＋

記号  ＜  は　　　　＋

記号  ≧  は、 「 ＞」  または「 いじょう」 と入力して変換。
　　　　
記号  ≦  は、「＜」 または 「いか」 と入力して変換。

文字に色をつけるとき

計算するとき

実行ボタン
クリックするとプログラムが実行される。

入力部分
命令を入力し、プロ
グラムをつくる場所。

実行画面
実行の結果を表示。

プログラム編集用の
呼び出しメニュー

命令の
構成と実行

「説明や動き」を
表す言葉。

「説明や動き」と
「命令」とを
つなぐ言葉。

「命令」を表す言葉。

プログラムの保存メニュー

//のついた言葉は、
プログラムの説明。
実行はされない。

記号 。は ＞
る.
。記号 「 は ｛

。[
「

記号 ！ は　　　　をおしながら↑ Shift
!

ぬ１

記号 」は ｝
む]
」

こ

O
ら

H
く

Y
ん

O
ら

U
な

A
ち

（　　　 ＋　　）↑ Shift
!

ぬ１
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＋
れ；↑ Shift

↑ Shift

↑ Shift

↑ Shift

↑ Shift

↑ Shift

↑ Shift

↑ Shift

＝
ほ－

＊
け：

？
め／
・

（
ゆ８
ゅ

）
よ９
ょ

｛
。[
「

｝
む]
」

＞
る.
。

＜
ね，
、
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テキスト型プログラミング言語の
基本的な使いかたを知って、 制作
品の設計・制作にいかしましょう。

なでしこのプログラム例
分
ぶん

岐
き

のつくりかた

画像
文字

反復のつくりかた

音

警告音＝ ピンポン を音追加。
　︙
◯回
　　　︙
　　もし、センサ１＞８００ならば
　　　　︙
　　　　警告音 を音再生。
　　　　︙
　　ここまで。
　　　︙
ここまで。

音追加や音再生を使うと、音を鳴らすことができる。
●（変数）＝（音のファイル）を音追加。  
　音のファイルを読み込

こ
み、鳴らす準備をする。

●（変数）を音再生。
　読み込んである音データを再生する。

＜使える音の例＞

ピンポン　ブブー　発車ベル　ポコ
効果音１　 効果音２　効果音14

○回

ここまで。　

１０回
　　「｛回数｝回目」と表示。
ここまで。

Ａ＝１。
（Ａ≦１０）の間
　　「｛Ａ｝回目」と表示。
　　Ａ＝Ａ＋１。
ここまで。

（　　　　　　）の間
　　　

ここまで。　

●条件に合う間、ずっと繰
く

り返すとき●回数が決まっているとき

絵＝クジラを絵追加。
　︙
◯ 回
　　　︙
　　もし、センサ１＞４００ならば
　　　　　︙
　　　　絵に クジラ を絵読込。
　　　　　︙
　　違えば
　　　　　︙
　　　　絵に 黒クジラ を絵読込。
　　　　　︙
　　ここまで。
　　　︙
ここまで。

絵追加や絵読込を使うと、画像を表示できる。

＜使える画像の例＞

クジラ　黒クジラ　ライオン　ペンギン
車間１　車間２　車間３
冷蔵庫閉１　冷蔵庫開１　冷蔵庫開２

● 言う

「言う」と「尋
たず

ねる」の使いかた

…と言う。
ダイアログが出現して「」内の文字を表示する。

● 尋ねる
…と尋ねる。
入力ボックスを表示する。

声で知らせるとき

音で知らせるとき

「…」と○ 色で表示と色を指定できます。

文字に色をつけるとき

水色 / 紫色 / 緑色 / 青色 / 赤色 / 黄色
黒色 / 白色 / 茶色 / 灰色 / 金色
黄金色 / 銀色 / 白金色 / オリーブ色
ベージュ色 / アリスブルー色

（実行したいプログラム） （実行したいプログラム）

条件式

もし、　　　　　　　ならば
　　　

違えばもし、　　　　　　 　ならば
　　　　　　

違えば

ここまで。　

もし、　　　　　　ならば
　　　

違えば
　　　　　　

ここまで。　

条件式１条件式

条件式２

情報の技術 D編
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▲スキルアシストp.34-35「テキスト型プログラミング言語（なでしこ）」

▲ スキルアシストp.36 
「なでしこのプログラム例）」

プログラム例が
たくさんのってるね！
これならテキスト型
でもできそう！

7

22

プログラミング学習
本格的なプログラミングが初めての生徒も取り組みや
すく、学校の環境に合わせて選べるよう、ビジュアル型
言語とテキスト型言語の両方の題材を掲載しています。

ネットワークを襲う脅威から情報を守るための技術を
丁寧に取り上げています。また、なでしこパッドででき
る個人認証を行うプログラムも紹介しています。

双方向性のあるコンテンツ
取り組みやすい題材例を掲載しています

情報セキュリティの技術
「個人認証」を行うプログラムを体験できます

3

4

　　　　　　のボタンにも同様にプログ
ラムをかき加える。

2クライアントのプログラミング
案内ボタンのプログラミング4

ボタンをクリック。スクリプトを選んで
「福引き」に左の命令を入力していく。

命令文の構造

変数に「案内情報」を加える

命令文は、命令語とデータでつくられる。 命令語
データ

プログラム中の名称 種類 設定場所 はたらき

案内情報 変数 クライアント 福引き、おもちゃ、雑貨、呼び出しの中から選
せん
択
たく
された項

こう
目
もく
を実行委員

（サーバ）に伝える変数。

応答内容 変数 サーバ
実行委員（サーバ）からの返事の内容を案内所（クライアント）へ伝える
ための変数。

案内メッセージ メッセージ クライアントとサーバで共有
各ボタン間や各ボタンとコンシェルジュ間およびクライアントからサーバ
への案内情報について、送ることを知らせる合図。

応答メッセージ メッセージ クライアントとサーバで共有 サーバからクライアントへの応答内容について、送ることを知らせる合図。

案内履
り
歴
れき

リスト サーバ 案内した内容をサーバに蓄
ちく
積
せき
するための変数。

●PTAバザーの案内マップに使われる変数、メッセージ、リスト

の案内ボタンがクリックされたら、変数の「案内情報」を
「福引き」にする。

❶　　  をクリック。
❷ 「変数を作る」をクリック。
❸�変数名「案内情 
　報」を入力する。

❹変数「案内情報」
がつくられる。

案内ボタンのプログラム

ポイント
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❷ ボタンがクリックされていな
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基礎技能
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●「スモウルビー」で制作する�
　『PTAバザーの案内マップ』

2 WebA
★１

PIを使おう題材例

題材例

私の町の天気予報

❶表示される文字のフォントや配色を変えて、見やすくしたい。
❷私の町だけでなく、選択できるようにしたい。
❸天気予報を文字だけでなく、音声で読み上げるようにしたい。

クライアントのプログラム

工夫改良点

テキスト型言語 スキルアシスト▶p34

ポイント
●�WebAPIを利用することで、サーバ側のプログラ
ムを作成することなく、双方向性のあるコンテン
ツを作成できる。

●�セレクトボックスから都市名を選ぶことで、知り
たい都市の天気予報を表示させることができる。

●�取得した天気予報は、文字列だけでなく、音声な
どでも出力できる。

クライアント側 サーバ側
（WebAPIを利用）

私の町の天気予報を
簡単に調べたい。

ボタンを押
お
すだけで、

私の町の天気予報が
表示される。

目的 機能

アクティビティ図

画面を準備する

選んだ都市の
天気予報を表示する

天気予報のデータ
を送信する

天気予報のデータ
を受信する

ボタンが押される

要求を受け取るWebAPIへ
要求する

なでしこパッド選
せん
択
たく
したプログラミング言語

QR

★1	 WebAPI　APIはApplication�Programming�Interfaceの略。WebAPIは、あるプログラムの機能をインターネット
上で公開し、HTTPやHTTPSプロトコルを用いてブラウザやアプリケーションソフトウェアなどから利用しやすくしたしくみ。
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●「なでしこ」で制作する�
　『私の町の天気予報』

▼

教科書p.210「PTAバザーの案内マップ」

▼

教科書p.216「私の町の天気予報」

▲教科書p.185「情報セキュリティの技術」

789A-BCDE-GHIJ-KLMN

1234-5678-ABCD-EFGH

暗号鍵

暗号鍵

かぎ

暗号化

まったく違う情報になる
ちが

もど

元に戻る

復号789A-BCDE-GHIJ-KLMN

元の情報

原文

暗号文

暗号文

復号文

1234-5678-ABCD-EFGH

暗号化された情報

ごうふく

もっと知ろう

情報セキュリティの技術とは
　情報通信ネットワークには、コンピュータウイルスや
不正アクセスなどの脅

きょう
威
い
が存在しています（ 資料	 1 ）。

私たちは、その脅威から情報を守るために、I
アイディ
Dや
★1
パス

ワード
★2
、指

し
紋
もん
などで個人を認証する技術や、ファイアウ

ォールや暗号化などで安全に通信する技術を使っていま
す（ 資料	 2 ）。
　このように情報通信ネットワークを安全に使うための
技術を情報セキュリティの技術といいます（ 資料	 3 ）。
　また、情報通信ネットワークなどにつくられた仮想空
間
★3
で、情報の安全を守ることをサイバーセキュリティと

いい、より高い技術が求められています。

技術を見つめよう章1

情報セキュリティと
情報モラルを知ろう

5

めあて
●情報セキュリティのしくみを知り、安全に使うことができる。
●情報の技術を利用の目的に応じ、情報モラルを守って活用できる。

キーワード 個人を認証する技術　 安全に通信する技術
情報セキュリティの技術　 情報モラル　 知的財産
肖
しょう

像
ぞう

権
けん

　 プライバシー権

identification の略で、利用者である
ことの身分証明や身分証明書のこと。

★1	 ID（ユーザID）

利用者本人であることを証明するための
秘密の文字列のこと。

★2	 パスワード

コンピュータや情報通信ネットワークに
つくられた想像上の空間。

★3	 仮想空間

情報セキュリティの技術である
『個人認証』を行うプログラム
を作成します。なでしこパッド
を利用して、「もし～ならば」
の命令を使ってみましょう。

やってみよう

資料	 1

資料	 2

資料	 3

ネットワークを襲
おそ
う脅威

暗号化の技術

原文 暗号文

暗号文 復号文

情報セキュリティ技術の例

動きが遅
おそ

くなる。再起
動を繰

く
り返す。関係の

ない Web ページが表
示される。保存したフ
ァイルがなくなる、開
けない、など。

インターネット銀行の
口座からお金を盗

ぬす
まれ

る。ネットショッピン
グでなりすましにより、
不正購

こう
入
にゅう

をされる、な
ど。

情報を規則に従って組み換
か

え、権
けん

限
げん

の
ある人以外は利用できなくすることを
暗号化という。パスワードなどは一般
的には暗号化されて保存される。暗号
鍵で暗号化された情報は、復号という
方法で元の情報に戻せる。

●コンピュータウイルスの症状の例 ●ハッキングによる被
ひ
害
がい
の例

感
かん

染
せん

した
コンピュータ

感染
感染

コンピュータ
ウイルス

　指
し

紋
もん

や顔、静脈、音声
などを利用した生体認証
の技術が開発されている。
中でも顔認証の技術は、
空港での出入国管理にも
利用されている。

生体認証の技術

SSLはSecure Sockets 
Layerの略。

★4	 SSL通信

コンピュータが顔認証を行う
ときに注目している部分。

安全

見つける

学ぶ

プログラム作成サイトに
アクセスする。

見本プログラムを入力1 2

電子メールや USB メモリなどからの
ウイルスを検知し、感染を防ぐ。その
ため常にソフトウェアを更新しておく。

ウイルス対策の技術A
条件に合う Web ページだけを閲

えつ
覧
らん

で
きるようにし、有害な Web ページに
よる被害を小さくする。

フィルタリングの技術D

安全な相手と通信できるプログラムや
ハードウェアで、不明で危険と判断さ
れる通信相手を阻

そ
止
し

する。ハッキング
などから情報を守る。

ファイアウォールの技術B

情報を複製し、情報の損
そん

傷
しょう

に備えるこ
とをバックアップという。ハッキング
攻
こう

撃
げき

を受けたときや機器が壊
こわ

れたとき
の被害を小さくすることができる。

バックアップの技術E

SSL 通信は通信中のデータを暗号化
する技術。ネットショッピングなどで
使われる。

S
エス
S
エス
L
エル
通信

★4
の技術、暗号化の技術C

ID で情報や機器の利用者を識別し、
パスワードで本人の認

にん
証
しょう

をする。

IDとパスワードの技術F

個人認証（プログラム）

QR

184 185

情
報
の
技
術

D
編

未
来
を
つ
く
ろ
う

章
4

技
術
を
い
か
そ
う
❷

章
3

技
術
を
い
か
そ
う
❶

章
2

技
術
を
見
つ
め
よ
う

章
1

5

10

789A-BCDE-GHIJ-KLMN

1234-5678-ABCD-EFGH

暗号鍵

暗号鍵

かぎ

暗号化

まったく違う情報になる
ちが

もど

元に戻る

復号789A-BCDE-GHIJ-KLMN

元の情報

原文

暗号文

暗号文

復号文

1234-5678-ABCD-EFGH

暗号化された情報

ごうふく

もっと知ろう

情報セキュリティの技術とは
　情報通信ネットワークには、コンピュータウイルスや
不正アクセスなどの脅

きょう
威
い
が存在しています（ 資料	 1 ）。

私たちは、その脅威から情報を守るために、I
アイディ
Dや
★1
パス

ワード
★2
、指

し
紋
もん
などで個人を認証する技術や、ファイアウ

ォールや暗号化などで安全に通信する技術を使っていま
す（ 資料	 2 ）。
　このように情報通信ネットワークを安全に使うための
技術を情報セキュリティの技術といいます（ 資料	 3 ）。
　また、情報通信ネットワークなどにつくられた仮想空
間
★3
で、情報の安全を守ることをサイバーセキュリティと
いい、より高い技術が求められています。

技術を見つめよう章1

情報セキュリティと
情報モラルを知ろう

5

めあて
●情報セキュリティのしくみを知り、安全に使うことができる。
●情報の技術を利用の目的に応じ、情報モラルを守って活用できる。

キーワード 個人を認証する技術　 安全に通信する技術
情報セキュリティの技術　 情報モラル　 知的財産
肖
しょう

像
ぞう

権
けん

　 プライバシー権

identification の略で、利用者である
ことの身分証明や身分証明書のこと。

★1	 ID（ユーザID）

利用者本人であることを証明するための
秘密の文字列のこと。

★2	 パスワード

コンピュータや情報通信ネットワークに
つくられた想像上の空間。

★3	 仮想空間

情報セキュリティの技術である
『個人認証』を行うプログラム
を作成します。なでしこパッド
を利用して、「もし～ならば」
の命令を使ってみましょう。

やってみよう

資料	 1

資料	 2

資料	 3

ネットワークを襲
おそ
う脅威

暗号化の技術

原文 暗号文

暗号文 復号文

情報セキュリティ技術の例

動きが遅
おそ

くなる。再起
動を繰

く
り返す。関係の

ない Web ページが表
示される。保存したフ
ァイルがなくなる、開
けない、など。

インターネット銀行の
口座からお金を盗

ぬす
まれ

る。ネットショッピン
グでなりすましにより、
不正購

こう
入
にゅう

をされる、な
ど。

情報を規則に従って組み換
か

え、権
けん

限
げん

の
ある人以外は利用できなくすることを
暗号化という。パスワードなどは一般
的には暗号化されて保存される。暗号
鍵で暗号化された情報は、復号という
方法で元の情報に戻せる。

●コンピュータウイルスの症状の例 ●ハッキングによる被
ひ
害
がい
の例

感
かん

染
せん

した
コンピュータ

感染
感染

コンピュータ
ウイルス

　指
し

紋
もん

や顔、静脈、音声
などを利用した生体認証
の技術が開発されている。
中でも顔認証の技術は、
空港での出入国管理にも
利用されている。

生体認証の技術

SSLはSecure Sockets 
Layerの略。

★4	 SSL通信

コンピュータが顔認証を行う
ときに注目している部分。

安全

見つける

学ぶ

プログラム作成サイトに
アクセスする。

見本プログラムを入力1 2

電子メールや USB メモリなどからの
ウイルスを検知し、感染を防ぐ。その
ため常にソフトウェアを更新しておく。

ウイルス対策の技術A
条件に合う Web ページだけを閲

えつ
覧
らん

で
きるようにし、有害な Web ページに
よる被害を小さくする。

フィルタリングの技術D

安全な相手と通信できるプログラムや
ハードウェアで、不明で危険と判断さ
れる通信相手を阻

そ
止
し

する。ハッキング
などから情報を守る。

ファイアウォールの技術B

情報を複製し、情報の損
そん

傷
しょう

に備えるこ
とをバックアップという。ハッキング
攻
こう

撃
げき

を受けたときや機器が壊
こわ

れたとき
の被害を小さくすることができる。

バックアップの技術E

SSL 通信は通信中のデータを暗号化
する技術。ネットショッピングなどで
使われる。

S
エス
S
エス
L
エル
通信

★4
の技術、暗号化の技術C

ID で情報や機器の利用者を識別し、
パスワードで本人の認

にん
証
しょう

をする。

IDとパスワードの技術F

個人認証（プログラム）

QR

184 185

情
報
の
技
術

D
編

未
来
を
つ
く
ろ
う

章
4

技
術
を
い
か
そ
う
❷

章
3

技
術
を
い
か
そ
う
❶

章
2

技
術
を
見
つ
め
よ
う

章
1

5

10

▲教科書p.184やってみよう「個人認証を行うプログラム」

体験してみて
ください！

プログラム

個人認証を行う
プログラム

23

特
色
２

技
術
に
よ
る
問
題
解
決
に
主
体
的
に
取
り
組
む
こ
と
が
で
き
る
教
科
書

https://kyoiku-tosho.sakura.ne.jp/nakopad/?load=/ktr7/p184_ninsyou_nakopad.txt
https://kyoiku-tosho.sakura.ne.jp/nakopad/?load=/ktr7/p216_tenki_nakopad.txt


社会の問題を自ら考え、解決に取り組む力を育成する教科書

社会の問題を自らの問題に、
未来を創造できる生徒を育成する
生徒自身の問題解決から目線を広げ、社会の発展と技術について考えられるよう構成しま
した。技術の見方・考え方をいかして、変化の多い時代に生き抜く力を養います。

技術の役割や影響を理解し、多面的に評価することで、技
術を誠実にいかして持続可能な社会を創造できる生徒を
育成できるよう豊富な資料を掲載しています。

技術のプラス面・マイナス面
持続可能な社会を創造する

1

巻末では、3年間の技術の学習をふまえて、これからの社
会でどのように技術をいかすかを考えることができるふり
返りのページを設けました。

未来の社会を創造する
中学校を卒業後も「技術」の学習をいかす

2

消費者 共生環境 知的財産

キーワード 技術の評価　
誠実ないかし方
持続可能な社会　

　これまで学習してきたように、生物育成の技術は、長
い年月の試行錯

さく
誤
ご
の上で改良・開発が行われ、利用され

てきました。品種改良により、今まで育てられなかった
寒冷地でイネが栽

さい
培
ばい
できるようになったことや、新しい

技術の開発により、マグロの完全養
よう
殖
しょく
をできるようにな

ったことなどが、例としてあげられます（ 資料	1〜3 ）。
　一方で、新たに開発された技術は、環

かん
境
きょう
に影

えい
響
きょう
を与え

たり、生活や社会に問題を引き起こしたりすることもあ
ります。新しい技術でつくられた食物を摂

せっ
取
しゅ
して体に影

響が出る、新しい品種が自然の生態系を乱すといった問
題が起こると、影響は広く深刻になる可能性があります。
　私たちは、客観的な事実に基

もと
づいて、生物育成の技術

のプラス面と、安全性や環境への影響などのマイナス面
を見極めて、上手ないかしかたを考えることが求められ
ています。

近年、日本の食品の輸出量はふえていますが、国内の
食料自給率は低く、水田や畑など農地の面積は年々減っ
てきています。また、働き手全体が減少している中、農
林水産業に携

たずさ
わる人の高

こう
齢
れい
化や農漁村の過

か
疎
そ
化などによ

り、この産業の担
にな
い手も減少してきています。

この現状を改善するためには、生物育成の技術の上手
ないかしかたや新しい技術の開発などについて、私たち
一人一人が十分に考えることが必要です。
また、利益の追求ばかりではなく、自然環境の維

い
持
じ
や

保全、生態系の保護、生命倫
りん
理
り
、知的財産権の尊重など

について多面的に判断し、消費者と開発者・生産者の両
方の立場から、生物育成の技術の誠実ないかしかたを考
え、持続可能な社会をつくることが大切です（ 資料	 4 ）。

社会の発展と生物育成の技術1
未来をつくろう章3

未来のために技術を誠実にいかす

技術のプラス面とマイナス面

めあて
●学習をふり返り、生物育成の技術の役割や影

えい
響
きょう
を理解し、

これからの未来における誠実ないかし方をまとめる。

●生物育成の技術の役割や影響がわかりましたか。.........................................................................................................................................

●生物育成の技術の上手ないかしかたや、新しく開発したい技術について、考えられましたか。...............................................

●未来の生活や社会における、生物育成の技術の誠実ないかしかたについて、あなたの思いをまとめられましたか。......

資料	 1 寒さに強い
イネをつくる（北海道）

資料	 2 高温でも味のよい
米をつくる（埼玉県）

資料	 4 持続可能な社会につな
がる畜産の技術の例

チェック

「彩
さい
のきずな」

夏の暑さを経ても品質が落ちない。

いくつかの品種を交配して寒さ
に強い品種のイネをつくったが、
味が悪かった。

寒さに強い品種と、味のよい品
種を交配し、10年近くをかけて
「きらら397」の作付けを開始。

寒さに強いイネをつくりたい。

きらら397を
改良した「なな
つぼし」
寒さに強く、味
がよい。

親魚 成魚

成長した稚魚

養殖マグロ

人工ふ化から
育てた

受精卵 ふ化後の稚魚
ぎょち

出荷
しゅっ か

資料	 3 マグロの完全養殖

●循環型畜産システム

ふり返る

学ぶ

見つける

おいしい養殖水産物、産地は陸の上

左／福島県浪
なみ
江
え
駅

に併
へい

設
せつ

された養殖
施設。
右／1回の養殖で
約1,000尾のエ
ビを生産できる。

　私たちは、「どこでも」「だれでも」水
産養殖ができるようにしたいとの思いか
ら、陸の上で養殖できる新しい閉

へい
鎖
さ
循
じゅん
環
かん

式養殖システムを開発しました。このシ
ステムは、汚れた飼育水をろ過しながら
循環させることができます。
　装置をできるだけ軽く小さくすること
で、場所を選ばずに設置できる「どこで
も」を実現し、自動化とIoT（▶︎p188）
技術による遠

えん
隔
かく
操作を採り入れることで

「だれでも」を実現しています。試作を
重ねるたびに多くの失敗がありましたが、
問題を１つ１つ解決していくことで、自

動車１台分のスペースまで小さくするこ
とができました。
　私たちは、このシステムによって、食
料自給率の向上やきれいな海を守ること
につなげたいと思っています。中学生の
皆
みな
さんには、さまざまな教科での学びを

大切にして、技術を広めてほしいと願っ
ています。

吉田　勇さん
●.陸上養殖
システムの開発者

魚の習性に合わせ
た飼育環境づくりを
担当。

家畜の排
はい
せつ物は、そのまま放置すると環境の

汚
お
染
せん
の原因になるが、堆

たい
肥
ひ
にしたり、微

び
生
せい
物
ぶつ
に

分解させたりすることで、牧草の養分として再
利用できる。その牧草を家畜が食べる、という
循環により、環境の汚染を防ぐことができる。

QR
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10

15

やってみよう

ビニルハウスで
栽
さい
培
ばい
する技術

生物の育成を
機械化する技術

水産生物を
養
よう
殖
しょく
する技術

技
術
の
例

プ
ラ
ス
面
の
例

� 温度や水分、肥料などの
管理がしやすく、均一で
高品質な作物を栽培でき
る。
�天候に左右されず安定し
た生産ができる。

� 生産管理と衛生管理がし
やすく、均一で高品質の
生物を育成することがで
きる。
� 作業効率が上がることで、
耕作面積や飼育頭数を増
やすことができる。

� 育てる環境を安定化する
ことで、水産生物の生産
性や品質が向上する。
� 稚

ち
魚
ぎょ
を育てる環境を調節

することで、生産期間の
短期化や出

しゅ
荷
っか
時期の調整

などが可能になる。

マ
イ
ナ
ス
面
の
例

施
し
設
せつ
を設置する費用や燃

料代がかかり、作物の価
格が高くなる
�� 台風などの気象状

じょう
況
きょう
によ

り、倒
とう
壊
かい
する恐

おそ
れがある。

�� 機械などの設備に費用が
かかり、経済的負担が大
きい。
�� 機械化で大量の生物を育
成する場合、病気が発生
したときの被

ひ
害
がい
が大きく

なる可能性がある。

� 施設の設置や設備を維
い
持
じ

管理する費用がかかる。
排
はい
せつ物や食べ残しによ
り、水質が悪化する可能
性がある。

B編のまとめ

次の（　）にあてはまる言葉を答えよう。

1.生物育成の技術は、草花や野菜などの（ア）を
育てる技術、肉や卵、乳を得るための（イ）を
育てる技術、魚など水産生物を育てる技術、樹
木を育てる技術などに分けられる。

2.�生物育成の技術には、生物の成長段階に合わせ
て（ウ）を管理する技術と生物のまわりの環境
を整える（エ）を調節する技術などがある。

3.�作物に関わる環境の要素には、気象的な要素、
生物的な要素、（オ）的な要素などがある。

4.�生物を育てる実習では、先生からの指示を守り、
（カ）な作業を心がけることが大切である。
5.�管理作業の見学や実習を行うときには、育てら
れている生物の特性や習性、生育に適した環境
とそれに応じた（キ）作業の工夫などを事前に
知っておく必要がある。

6.�生物育成の技術を活用して問題を解決する手順は、
　❶生活や社会での（ク）を発見し、解決したい
課題または（ケ）を設定する。

　❷育成環境を（コ）する方法を構想して、（サ）
を具体化する。育成計画を計画・育成シート
にまとめる。

　❸計画に基づいて（シ）する。作物や家畜、水
産生物の様子を観察し、適切に（ス）する。

　❹育てた生物を利用して、成果を（セ）する。
育てかたをふり返り、次の育成につながる
（ソ）を考える。

知識・技能1

次の各問いに答えよう。

1.�学校の様子を見渡して、育成の方法がよくない
と感じることや、もっとこうしたいと感じるこ
とを見つけよう。

2.�見つけた問題を解決するための、育成方法のア
イディアを考えよう。

3.�アイディアを実現するために、必要なもの（用具、
資材、肥料など）と、管理の方法を考えよう。

4.�考えた管理の方法を計画・育成シートにまとめ
て、実践してみよう。

5.�［トラブルへの対応］
　�学校の玄

げん
関
かん
にある観葉植物を観察していると、プ

ランターの中の土がかたくなり、割れ目のよう
なすき間が多くあることに気づいた。学習した
技術を適切に利用して、修正する方法を考えよ
う。

思考・判断・表現2

自分でも
考えてみよう。1.「生物育成の技術」が発達したことで、生活や社会に生じたプラス面・

マイナス面を考えてみよう。
　　●１章〜３章で学習したことを思い出して、次の表をまとめよう。
　　●次のキーワードをヒントにして話し合おう。
　　　防災・減災、安全、健康・福

ふく
祉
し
、環

かん
境
きょう
、経済、人権、医

い
療
りょう
、

　　　国際、産業、暮らし、農業、スポーツ、文化、芸術、SDGs　など

3. �あなたは、これから生物育成の技術とどのように向き合っていきたいですか。
　あなたの気持ちや意思、心がけを書いてみよう。

それぞれの生物の特徴に合う育成方法を選ぶことで、環境への負担も減るし、マイナス面も
目立たなくなるのではないかと思いました。生物育成の技術はこれからもっと進歩していく
と思うけど、環境に悪影響を及ぼさないような技術を開発してみたいです。

2. �生物育成の技術のプラス面をいかし、マイナス面を克
こ く

服
ふ く

するための
　技術の上手な活用法や、新しく開発したい技術を考えよう。

安定して生物を育てるには、いろいろな費用がかかるということがわかった。水耕栽培や飼
育の方法を、できるだけ自然の光や水などを利用して設備の費用を減らすように工夫すれば
いいのではないかと考えました。

［1の解答欄
らん
］

（ア）　　　　　　　　（イ）　　　　　　　　（ウ）　　　　　　　　　（エ）　　　　　　　　　（オ）　

（カ）　　　　　　　　（キ）　　　　　　　　（ク）　　　　　　　　　（ケ）　　　　　　　　　（コ）　

（サ）　　　　　　　　（シ）　　　　　　　　（ス）　　　　　　　　　（セ）　　　　　　　　　（ソ）
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未来の社会を創造しよう！
中学校を卒業したあとでも、
技術を学ぶ方法はたくさんあります。
社会や産業で使われている技術に目を向けたり、
新たな技術を体験してみたりして、
技術の上手な使いかたを考えながら生活をしてください。
この３年間の技術分野での学習を、
私たちの未来にぜひいかしましょう。

3年間で学んだことをふり返り、未来にどのような技術があったら役に立つかを書いてみよう。

この教科書で学んだことで、どんなことが印象的だったかな！

65

◀︎  教科書p.108-109　 
「社会の発展と 
エネルギー変換の技術」

▶︎ 教科書p.110 やってみよう
「技術のプラス面とマイナス
面を考えてみよう」

技術もよく考えて
使わないといけないんだね。

◀︎教科書 巻末⑤、⑥

1 年生のはじめには 
どのようなことを
考えていたか、巻頭を 
見てみましょう。

8

24

9

●ウシやウマなどの大型動物につ
いて学ぶことができるから。
●将来動物看

かん
護
ご
士
し
になりたいと考

えていたところ、この高校では　
ニワトリをひよこから育てて屠

と
畜
ちく

する授業があると知って、命の大
切さを学べるのではないかと考え
たからです。

●動物は生きているので、毎日世
話をする必要があり、命を預かっ
ている責任を感じました。

●木材のことを学びたく、実習が
多いので選びました。
●土木や測量に興味があるので、
この高校に進学しました。
●環

かん
境
きょう
関係の大学へ進学し、森林

の重要性を学びたいと思っている
ので、選びました。

●初めて体験した演習林実習（下
した

刈
か
り、枝打ち、間

かん
伐
ばつ
作業）は皆

みな
で

協力し合って楽しいものでした。

将来どのような道を歩んだらよいか悩んでいるあなたに、
技術関係の専門高等学校に進んだ先輩と、普通科で『情報』を学ぶ先輩を紹介します。
先輩のメッセージを読んで、将来について考えるきっかけにしてみましょう。

先
せ ん

輩
ぱ い

からのメッセージ

●ペットと畜産動物とは、関わり
かたが違

ちが
うことに気がつきました。

●ウシやブタは大きくて制
せい
御
ぎょ
が難

しいので、どのように扱
あつか
うかがと

ても重要だとわかりました。

●食用肉がどのようにできている
かがわかると、食品ロスなども意
識できるようになります。そうや
って学びを広げていってほしいで
す。
●この高校では大学のように、自
分で課題を設定して研究ができる
ので楽しいですよ。

●森林の重要性を再確認したので
将来は森林・林業にかかわる仕事
に就

つ
きたいと考えています。

●実習を通じてものづくりの体験
ができる点がよいです。
●枝打ちの実習は達成感があり、
木材で家具をつくることも楽しい
です。

東京都立 瑞
みず

穂
ほ

農芸高等学校─畜産科学科、園芸科学科など

埼玉県立 秩
ちち

父
ぶ

農工科学高等学校─森林科学科など

入学後、どのような
気づきがありましたか？Q

入学後、どのような
気づきがありましたか？Q

この学校を選んだ理由は？Q

この学校を選んだ理由は？Q

中学生へのメッセージ

将 来 の あ な た へ

中学生へのメッセージ

林業

畜産

★1

★1	 屠畜　家畜を食肉や皮革用に解体すること。

250

社会の問題を自ら考え、解決に取り組む力を育成する教科書

社会の問題を自らの問題に、
未来を創造できる生徒を育成する

中学校の「技術」を
高等学校や社会でいかす

▲教科書p.250「畜産」

中学校卒業後も技術で学んだことをいかし、社会の問題解決に取り組んで欲しい、という
願いを込め、高等学校の先輩や技術をいかして仕事に取り組む人々を特集しています。

高等学校で専門的な学習に取り組む先輩を紹介しています。
進路選択の一助となるよう、学校を選んだ理由や学びから
の気づきなどを取り上げています。

先輩からのメッセージ
「技術」をいかし、学びを深める
1

技術をいかして、社会の問題解決に取り組む人々の技術や
思いを紹介しています。さまざまな職業に触れることで、将
来の職業選択に役立つことを願っています。

キャリア教育
社会の課題へ挑戦する人々

2

畜産 林業 水産 工業 普通

木工作家 水産技術の研究者 電動車椅子の開発者 筋電義手の研究者

▲ 教科書p.22「日本の木の文化を
生かして」

▲ 教科書p.83「LEDの光でカレイ
の成長を促進させる技術」

▲ 教科書p.169「誰もが思い通り
に移動できる未来へ」

▲ 教科書p.191「技術で障がいの
ある人に勇気を」

手を動かすしくみ

▲教科書p.250「林業」

◀︎ 教科書p.251 
「水産」

▲教科書p.251「工業」デザイン科

モータ

25

特
色
３

社
会
の
問
題
を
自
ら
考
え
、
解
決
に
取
り
組
む
力
を
育
成
す
る
教
科
書



現代的な諸問題への対応
生徒が社会の問題を自分事として捉えられるよう、本文中やコラ
ムなどに現代的な諸問題に対応したマークや、持続可能な開発
目標（SDGs）の目標に対応したマークをつけています。

伝統文化
伝統文化

防災
防災

消費者
消費者

情報モラル
情報モラル

共生
共生

環境
環境

知的財産
知的財産

だれもが暮らしやすい社会の実現にむけて、生活の中でできる取り組みや技術
の発展に尽力する開発者や社会で注目されている技術を紹介しています。共生共生

地震などの多い日本では、「技術」の力で防災・減災の対策が施されています。
生活や社会の中にいかされている技術を紹介しています。防災防災

技術の力で
だれもが暮らしやすい社会を創る
みんなが作業しやすい環

かん

境
きょう

の整備から始めてみよう
　作業をしやすい環境づくりは、将来の生活と社会との関わりや、
社会の発展にもつながる、とてもよい経験になります。

愛知県立一宮東特別支援学校

東京都立足立特別支援学校 石川県立明和特別支援学校

共生

2

4

1

3

悩み

悩み

悩み

悩み

あの花だんは、ひざをけがして
しゃがめなかったり、

車いすに乗って
いたりすると、
作業がしにくいな。

授業の説明を
聞き取りづらい
友だちがいたよ。

みんなと同じように
のこぎりびきをするのが

難しいよ。

作業の時間に、進め方がわからなくて
困っている友だちがいるよ。

花だんの高さを上げれば、
いいかも！

工具を工夫すれば、
できるかも！

順序を示した表が
あると

いいかも！

●こたえ

●こたえ

●こたえ

●こたえ

声を自動で
文字にする
アプリが

あるみたいだよ。

ジグを使うと
かんたんだね！

握
にぎ
りやすく使いやすい
短いのこぎりが
おすすめだよ。

工具の位置をわかりやすい
ように決めておくと、
必要な用具を

すぐに探せるし、片づけも
速く正確にできるよ。

岩手県立
前沢明峰
支援学校

このアプリを
使えば伝わるね。

6 7

消費者環境

キーワード 技術の評価　
誠実ないかしかた
持続可能な社会　

不織布マスク
すき間あり

不織布マスク
すき間なし

マスク
なし

すべての人たちに、声をとどける
　私は、AIを活用して記録した人の声
を再現して文章を読み上げることができ
る音声合成ソフトウェアを開発しました。
この技術は動画のナレーションや書

しょ
籍
せき
の

朗読サービスの音声として活用されたり、
病気で声帯を失った人が自分の声を使っ
て会話をしたりすることに利用されたり
しています。
　このソフトウェアは、私が、「声をフォ
ントのように選ぶことができたらいいな」、
と思ったことをきっかけに開発しました。
特に、AIによる音声合成がたいへん高
価であることに注目し、試行錯

さく
誤
ご
を経て、

早川 尚吾さん
● AIを用いた音声
合成技術の開発者

低コスト化を実現しました。一方で、開
発した技術が、思い描いた場面以外にも
社会の中で多く活用され、役立っている
のはとても嬉

うれ
しいことだと思っています。

　中学生の皆
みな
さんには、学習を経て、こ

れまでにないものを生み出すきっかけを
つかんで欲しいと願っ
ています。

　これまで学習してきたように、情報の技術は、私たち
の生活や社会で幅

はば
広
ひろ
く使われており、急速に進歩してい

ます。例えば、情報手段がインターネットにつながるこ
とで、立場や地域を越え、世界中の情報を瞬時にだれで
も得られるようになりました。計測・制

せい
御
ぎょ
システムの技

術の進歩は、障がいの有無や年
ねん
齢
れい
などに関わらず、身体

への負担が少なく、健康な生活を送ることに役立ってい
ます（ 資料	1・2 ）。
　一方、技術の急速な進歩に伴い、これまでには想定さ
れなかった新しい問題が生じています。IoT技術の拡大
に伴い、ばく大な量の情報が通信・処理されるようにな
ったことで、個人のプライバシーをおびやかす場面が増
えたり、AIが信

しん
憑
ぴょう
性
せい
の低い情報をつくりだしてしまっ

たりすることがあります。情報手段の有無による経済的
な格差（デジタル・ディバイド）も生じています。
　私たちは、情報の技術のプラス面とマイナス面を客観
的な事実に基

もと
づいて見極めながら、よりよい技術の利用

や、新しい技術のありかたについて考えて行動すること
が求められています。

　20世紀の終わりごろから、コンピュータやインター
ネットなどの情報の技術は急激に発達し、21世紀に生
きる私たちの生活様式を大きく変えてきました。今では、
少子高

こう
齢
れい
化や地方の過

か
疎
そ
化
か
、貧富の格差などの課題を解

決する社会(Society5.0)の実現を目指すために、IoTや
AIなどの技術の役割が大きくなっています（ 資料	 3 ）。
その半面、私たちが情報の技術と正しく向き合い、責任
ある行動につなげることが、より一層求められています。
　また、情報の技術の改良や開発、普

ふ
及
きゅう
を一層進めなが

ら、自然環
かん
境
きょう
の維

い
持
じ
や保全、伝統文化の保護、知的財産

権の尊重、生命倫
りん
理
り
の問題などについて、利用者、開発

者、生産者などさまざまな立場から技術を多面的に評価
し、技術の誠実ないかしかたを考えることが大切です。

社会の発展と情報の技術1
未来をつくろう章4

未来のために技術を誠実にいかす

技術のプラス面とマイナス面

めあて

●情報の技術の役割や影響がわかりましたか。 .................................................................................................................................................

●情報の技術の上手ないかしかたや、新しく開発したい技術について、考えられましたか。 .......................................................

●未来の生活や社会における、情報の技術の誠実ないかしかたについて、あなたの思いをまとめられましたか。 ..............  

資料	 1 意思の表出や介
かい
助
じょ
に

役立つ情報の技術の例

資料	 ３ 人工知能（AI）を生み出す
ディープラーニング

チェック

視線の先にある文字をコンピュータが
感知して入力できる。

計測・制御システム
や電源などの技術の
進歩で、体に障がい
のある人の動きを助
けたり、肩や腰

こし
を使

う労働を軽減したり
できるようになって
きた。

　ディープラーニングは、人の脳のしく
みをモデルにし、人が見て考え、認識す
るしくみをコンピュータで実現した、人
工知能をつくり出すためのプログラミン
グの技術である。ディープラーニングに
よる人工知能の発達した考えかた、認識
のしかたを利用する技術が、生活や社会
で活

かつ
躍
やく
しはじめている。

資料	 2　　　　スーパーコンピュータ
「富岳」の利用の例（▶︎p172）
マスク着用時の空気の流れの
シミュレーション

●動きを補助する装置
　アシストスーツ

●視線で文字を入力する装置

学ぶ

見つける

ふり返る

最
さい
先
せん
端
たん
の配送センターでは、ロボットが商品棚

たな
を

箱づめする人のもとに運んでくるため、人が広い
倉庫内を移動せずにすみ、効率的に仕事ができる。

●学習をふり返り、情報の技術の役割や影
えい
響
きょう
を理解し、 

　これからの未来における誠実ないかしかたをまとめる。

音声合成ソフトウェア
はさまざまな技術に活
用されている。

最新のAI技術によ
り、リアルで自然
な音声を再現し、
提供している。
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●材料の特性や加工の目的に合わせた適切な加工法がわかりましたか。 ................................................................................................

●製品の材料や形状、加工法などがどのように工夫されてきたか考えられましたか。 ....................................................................

●生活や社会で利用されている材料の技術・加工の技術について、興味や関心が高まりましたか。 .........................................

ふり返る
チェック

技術を見つめよう章1

1章で学んだことをまとめよう4
めあて ●1章の学習をふり返り、学んだことをまとめる。

もっと知ろう

建物の強度を高める工夫
　地

じ
震
しん
が多い日本では、建物の倒

とう
壊
かい
の危険を減らすため

に、さまざまな建物の強度を高める工夫がされています。
　写真のように学校や市役所などでは、窓の外に斜

なな
めの

柱が設置されています。これは、耐
たい
震
しん
という、構造を強

くする工夫で、すじかいの一種を設置することで、地震
の横揺

ゆ
れに備えています。

　そのほかに、制
せい
震
しん
や免

めん
震
しん
などさまざまな技術を利用し

て防災・減災への取り組みが行われています。

制震ダンパー 免震ゴム

揺れをおさえる装
置を使い、地震の
揺れを吸収する。

建物と地面との間
に免震装置をはさ
むことで、地震の
揺れを建物に伝え
ない。

三角形構造のすじ
かいなどにより、
地震の揺れに耐

た
え

る。

製品の使用後

二酸化炭素・水

分別回収

エネルギー
回収等

生分解性プラスチック

土壌に混ぜこみ
ながら耕す

堆肥化 メタンガス
発酵

生分解性プラスチック製品

微生物による
生分解

技術の上手ないかしかた学ぶ

　１章では、材料と加工の技術の特
とく
徴
ちょう
について学習

しました。
●材料にはさまざまな特性があること。
●材料の特性をいかして利用されていること。
●材料の特性に合わせた加工法があること。
　材料と加工の技術の特徴をいかすには、技術の選
びかたや使いかたを考えることや、これらの技術の
改良や新しい技術の開発などについて考えることが
大切です。例えば、自然界で分解されやすい生分解
性プラスチックや新しいリサイクルの方法を開発し
たり、植物を原料とするバイオプラスチックを開発
したりすることで、環

かん
境
きょう
問題の解決につなげること

ができます。（ 資料	1・2 ）。
　材料と加工の技術を上手にいかすためには、これ
らの技術がもつ特徴や影

えい
響
きょう
をよく理解することが大

切です。

資料	 1 生分解性プラスチックの一生

資料	 2 プラスチックによる環境問題
世界におけるプラスチックの生産量は年間3億トン以上と言われ
ています。このうち、約800万トンが海に流失していると考え
られています。近年、それらが海洋汚

お
染
せん
の原因となり、さらに食

しょく

物
もつ
連
れん
鎖
さ
によって人間にも影響を及

およ
ぼす可能性があることが分かっ

てきました。フランスでは2020年に、世界で初めて使い捨てプ
ラスチックカップや皿を禁止する法律が制定されました。

技術の工夫を調べて、レポートにまとめてみよう。

やってみよう

見つける

耐震

免震制震

防災

どんな新しい
技術があるかな。

身近な地域の
取り組みを

調べてみようかな。

工夫調べレポート

材料と加工の技術の工夫を調べようA編１章
まとめ

提出日

月　　　日 名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　）
年　　　　組　　　　番

１．あなたの身近にある「材料と加工の技術」を取り上げて、そこに込
こ

められた工夫を調べてみよう。（教科書p.30）【思考】
2．１. で調べたものについて、開発者はどのような最適化を考えたの
か（何のバランスをとりながら問題解決しようとしたのか）を考えて
みよう。（教科書p.30 本文、p.31 資料１）

３．材料と加工の技術に込められた工夫を調べ考えてみて、あなたが思っ
たことや感じたことをかこう。【態度】

①調べたもの

②どこに、どのような工夫が込められていますか。（p.31　資料２）

◆友だちのレポートを読んだり聞いたりして、みんなが調べたことを共有しよう。

〈その写真やイラスト〉

コンビニで配るプラスチック製のフォーク

○持ち手の部分に穴が開いている。
○フォークのふちが太くなっている。
○穴が開いているのに、パスタを持ち上げても折れにくく
丈夫になっている。

穴の開いたデザインにすることで、フォークを作るとき
のプラスチックの量を約 8％減らしている。
フォークの他にスプーンも穴の開いたデザインにしてい
たり、環境にやさしいバイオマスプラスチックや再生ペッ
ト樹脂を使ったりしていて、プラスチックの問題を解決し
ようとしている。

穴の開けるとこわれるように感じたけど、ちゃんとこわ
れにくいように考えて作っているし、それで環境問題を解
決しようとしていてすごいなと思いました。他の製品につ
いても、どんな工夫があるか調べてみたいと思いました。

QR

ど じょう

生分解とは、単にプラスチックがバラバラにな
ることではなく、微

び
生
せい
物
ぶつ
のはたらきで、分子レ

ベルまで分解されることで、最終的には二酸化
炭素と水になって自然界へと循

じゅん
環
かん
していく性質

のことをいう。

出典：日本バイオプラスチック協会「生分解性プラスチックの
ライフサイクル」より作成
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断面積を大きくする 部材の断面形状を工夫するより強い材料を使う
曲げの力に強くなる。

引っ張りや圧縮の力に強
くなる。

●棒材の強度を高める使いかたの工夫

引っ張りや圧縮の力に強
くなる。

四角形は横からの
力に弱い。

斜めにすじかいを入れて三角形の構
造にしたり、横向きに幕板をつけた
りして、横からの力を分散させる。

四角形の枠
わく

組
ぐ

みに板を貼
は

り合
わせることで、横からの力を
分散させる。

すじかい

隣
とな

り合う木材に斜材を取
りつけることで補強する
こともできる（方

ほう
杖
づえ

）。

方杖幕板

●板材を丈夫にする
　ための形状の工夫

●棒
ぼう
材を丈夫にする

　ための形状の工夫

ア　基準

イ　幅が２倍 ウ　高さが２倍

２倍の力 ４倍の力

アの幅
はば

の2倍のイは2倍の力に
耐
た

えられる。イと同じ部材でも
ウのように高さを2倍にすると
4倍の力に耐えられる。

製品を強くする工夫
　製品の強度を高める方法には、部材を強くする方法や
構造を丈

じょう
夫
ぶ
にする方法があります。製品を使用する場所

や用
よう
途
と
によって、求められる強度や強くする方法は異な

ります。

　部材を強くするには、金属などのより強い材料を使う
方法のほかに、部材の断面積を大きくしたり、断面の形
状を工夫したりする方法があります。
　同じ断面の形状でも、部材の使いかたを工夫すること
で強度は何倍にもなります。棒状の金属の断面をL形や
H形などの形状にすることで、少ない材料でも製品を丈
夫にすることができ、軽量化や低コスト化につなげるこ
とができます（ 資料	１８ ）。

　くぎやねじによって接合しても、力のかかる方向によ
っては、製作品が壊

こわ
れてしまうことがあります。それを

防ぐために、構造を強くする工夫が必要になります。四
角形の構造は横からの力に弱いため、「すじかい」と呼
ばれる部材を斜

なな
めに入れて三角形の構造（トラス構造）

にしたり、板を取りつけ、受けた力を面全体に分散させ
たりして、構造を強くすることができます（ 資料	１９・２０）。

資料	２０ 構造を強くする方法の例

資料	１８ 部材を強くする例

資料	１９ 三角形の構造の例

●構造を強くする工夫

●材料の特性や、それに合う加工法がわかりましたか。 ...............................................................................................................................

●材料の特性に合わせた加工法の選びかたがわかりましたか。 ..................................................................................................................

ふり返る
チェック

厚紙をさまざまな形に折って橋を
つくり、その上におもりをのせて、
丈夫さを比べてみよう。

やってみよう

弱 強

●部材を強くする工夫

　奈良県にある法隆寺は、木造
にもかかわらず、高温多

た
湿
しつ

で地
じ

震
しん

の多い日本で1300年以上に
わたって建ち続けています。
　長い年月にわたって長持ちさ
せるために、材料に腐

くさ
りにくい

ヒノキや、さびにくく丈夫な 
くぎを用いています。
　また、法隆寺の五

ごじゅうのとう
重塔は、各

層を心
しん

柱
ばしら

が貫
つらぬ

く構造になってい

法
ほう

隆
りゅう

寺
じ

の建築技術

ます。心柱は各層の荷
か

重
じゅう

を支え
ているわけではありません。地
震のときには、各層が左右互

たが
い

違
ちが

いに揺
ゆ

れたり、さらに心柱が
各層に当たったりすることで揺
れがおさえられます。
　このように、五重塔は構造の
工夫によっても、建物が崩

ほう
壊
かい

す
るような大きな衝

しょう
撃
げき

から守られ
ています。

伝統文化 防災

法隆寺　五重塔

東京スカイツリー（東京都墨
す み

田
だ

区）

心柱

トラス構造

地
震
の
と
き
の
揺
れ
方
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◀︎ 教科書p.6-7「技術の力でだれもが 
暮らしやすい社会を創る」

▼教科書p.243「すべての人たちに、声を届ける」

地域が大切に育んできた伝統野菜や、古来から現代に受け継がれてきた技術、
伝統構法を学び守ろうとする人の想いなどを紹介しています。伝統文化伝統文化

もっと知ろう
もっと知ろう

栽
さい

培
ばい

する作物の選びかた、栽培目標の具体化

1 育成計画を具体化する

例1 例2
●狭

せま
い場所なので、容器栽培で栽培できる野菜

にする。
●秋から栽培して、冬に収

しゅう
穫
かく
できる野菜にする。

➡ダイコンに決定。

●実を食べられる野菜にする。
●多くの実ができる野菜にする。
●夏休み前に収穫できる野菜にする。
➡トマトに決定。

●辛
から
くないダイコンに

する。
●袋

ふくろ
で育てられるダイ

コンにする。
➡小さくても収穫でき
るダイコン。

●甘みが強いトマトに
する。

●病気に強く栽培がし
やすく、数を多く収
穫できるトマトにする。

➡小さい実が多くでき
るトマト。

●なるべく農薬を使わずに育てたい。　
➡子葉が出る前に、防虫ネットをかぶせ、害虫から
守る。

●できる実を大きくしたい。１つを10ｇ以上にし
たい。

➡1つの房
ふさ
にできる実の数を減らすと実が大きくな

●１袋で３本育てたい。
➡15〜20L程度の培

ばい
養
よう

土
ど
を袋に入れて育てる。

●１本の重さが300g以
上になるようにしたい。
学校記録に挑

いど
みたい。

➡1本のみで育て、肥料
を工夫する。

る。
●できる実を甘くしたい。
➡1つの房の実の数を減
らすと甘さが増す。先
にできた実を早い段階
で取り去ったり、土を
乾
かわ
き気味にしたりする

と効果がある。品種な
どの選びかたも大切。

種類を決める 種類を決める

栽培ごよみ

品種などを選ぶ 品種などを選ぶ

目標を考える 目標を考える

●青首ダイコン
病気に強く、す入り

★1
や

割れがなく、つくりや
すい。深く耕せて水は
けのよい畑で育てる。

●中玉トマト
着
ちゃっ
果
か
性や肥大性はよい

が、栽培はやや難しい。

●辛みの強いダイコン
水はけのよい畑で育て
る。春から夏は辛味が
強い。

●丈
たけ
の低いミニトマト

丈は15〜20cmくら
い。小

こ
鉢
ばち
で手軽に育て

られる。

いろいろな
ダイコン

いろいろな
トマト 地域の

伝統野菜

●種袋の裏側の例
育てる作物の
特
とく

徴
ちょう

を確認しよう

その他の作物の栽培ごよみ

自分が住んでいる地域の
気候区分を確認しよう

おもな管理作業の
説明

発芽と発育の適温は
違
ちが

うから注意しよう

種をまく時期など
それぞれの管理作業
の時間を確認しよう

種のまきどき
植えつけ期
収穫期（開花期）
トンネルを行う時期

果
菜
類（
果
実
を
食

べ
る
野
菜
）

葉
菜
類

ミニトマト
ナス科

▶p102

ベビーリーフ

▶p88

発芽適温（地温） 生育適温（気温） 株間 原産地
25〜30℃ 23〜28℃ 50㎝程度 南米

作業時期 月 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
■寒地・寒冷地
■ 温暖地
■ 暖地

栽培方法　強い光を好み、
多湿を嫌

きら
う。

摘
てき
芽
が
などを行うため、栽

培には比
ひ
較
かく
的
てき
手間がかか

る。連作（★2）を嫌う。
目標例　大きな実を収穫
したい。➡摘

てき
果
か
（★3）で

実の数を減らす。

発芽適温（地温） 生育適温（気温） 株間 原産地

アブラナ科では
15〜30℃が多い

アブラナ科では
15〜25℃が多い

ー
ノザワナ・キョウナ

は日本、
サントウサイは中国

作業時期 月 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

■ 一般地 土耕栽培・養液栽培

栽培方法　培
ばい
養
よう
土
ど
（★4）

を利用した土耕栽培、培
養液（★5）を利用した
養液栽培が可能。
目標例　室内で育てて収
穫したい。➡日当たりの
よい窓ぎわなどに置いて
育てる。

ノザワナ
キョウナ

伝統文化

関連　家庭分野

札
さっ
幌
ぽろ
大球キャベツ

（北海道）

聖
しょう
護
ご
院
いん
ダイコン

（京都府）

埼玉青大丸ナス
（埼玉県）

だだ茶豆
（山形県）

ゴーヤ
（沖縄県）

かつお菜
（福岡県）

30〜50cm

問題発見 計画 栽培 ふり返り

★1	 ダイコンに空
くう
洞
どう
ができること。

種
たね
袋
ぶくろ
の情報を

管理作業にいかそう。 種袋を見て、ポイントを
確認しましょう。

★2	連作	 	スキルアシスト▶p22　　★3	摘果	 	スキルアシスト▶p24　　★4	培養土	 	スキルアシスト▶p17
★5	培養液	 	スキルアシスト▶p17

地域の伝統野菜
栽培ごよみ
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日本の技術を支える人々の想い
これまで技術で学んできたことが、実際に社会ではどのように使われているのでしょうか。
さまざまな分野の日本の技術と、その技術を支える人々の想いを紹介します。

木造建築技術で伝統構法を受け継
つ
ぐ

木造軸組平屋全景

木造軸組の設計 木造住宅の土台の納まり

木造軸組在来構法の小屋組み

くさび締
じ
め

　横浜の種
しゅ
苗
びょう
会社が開発した品種の「りん

か409」は、「収量・食味・耐
たい
病
びょう
虫
ちゅう
性
せい
」を

すべて兼
か
ね備えたトマトです。その誕生ま

でには、多くの紆
う
余
よ
曲
きょく
折
せつ
がありました。

　トマトは野菜の中でも栽培が難しく、特
に大玉トマトは大きな実をつけながら葉や
茎
くき
も維持しなくてはいけないため、「つく

りやすさ」が常に課題でした。さらに、地
球環

かん
境
きょう
の変化にともない、以前にはなかっ

たトマトの病気が蔓
まん
延
えん
するようになりまし

た。生産者は品質の維持と、収量の確保の
両立に悩まされていました。こうした課題
を解決するために、新しい品種の研究開発
がスタートしました。
　品種の開発は、新たな優れたいくつもの
「親系統」を作り出し、「親系統」同士の最
適な組み合わせを見出すことが重要となり
ます。開発に携

たずさ
わる担当者自身が世界各地

の現場に足を運び、採種した種や開発の途
中で生まれた種など、ありとあらゆる遺伝
資源の中から、選び、掛け合わせ、評価し、
また、掛け合わせる……。こうした地道な

　ものつくり大学は埼玉県行田市にある大
学です。多くの実習科目や長期間のインタ
ーンシップなどの体験を通して、ものづく
りの技能を身につけながら理論も学ぶこと
ができるため、全国から学生が集まります。
　沖縄県石

いし
垣
がき
島出身の仲山さんは、実習が

多く、体を動かしながら知識や技術を身に
つけられるところに魅

み
力
りょく
を感じ、建設学科

への進学を決めました。大学の授業で、木

品種の研究開発を通じて世界に栄養と笑顔を届ける

努力の果てに新しいトマトの品種が生み出
されました。
　新しい品種の開発には、5～10年単位の
時間を要します。一人の担当者でできるこ
とは限られているため、次代を担う後継者
の育成と体制づくりが極めて重要になりま
す。先

せん
輩
ぱい
から後輩へ技術やノウハウが引き

継
つ
がれることが、継続的な品種開発につな
がります。
　開発担当者はこう言います。「世界一の
トマト育種メーカーになるのが、入社以来
の私の夢。自分一人で頑

がん
張
ば
っても限界があ

る。トマトの育種だけではなく、チームの
育成も大切な仕事だと捉

とら
えています」

造軸
じく
組
ぐみ
平
ひら
屋
や
や東

あずま
屋
や

などをつくる中で
伝統構法に興味が
湧
わ
き、それをいか

せる大工になりた
いという思いが強

農作物は長い年月と労力をかけて改良され
てきました。そうした農作物を守る取り組
みがなされる一方で、日本の農作物の品種
や名称が海外で無断で使用されたり、栽

さい
培
ばい

されたりしている事例も確認されています。
農林水産分野においては、農作物の品種や
名称、土づくりや栽培方法の工夫などを知
的財産権に含めて保護しようとしています。
開発者の努力や成果を保護するためにも、
知的財産権を守ることが大切です。

くなりました。将来は地元に帰り，自分が
つくったものでまわりの人を喜ばせること
ができるようになりたいと思っています。

仲山さん

農業分野の知的財産権

伝統文化

252 253

▲教科書p.93「地域の伝統野菜」

▲教科書p.252「木造建築技術で伝統構法を受け継ぐ」

▲教科書p.33 技術の上手ないかしかた「建物の強度を高める工夫」

▲教科書p.29　製品を強くする工夫「法隆寺の建築技術」

SDGsだと
この項目に該当するんだね！

26

技術の発展だけではなく、同時に地球環境も守っていかなければなりません。
開発者や職人、地域の思いや取り組みなどを紹介しています。環境環境

情報社会で犯罪などから身を守り、周囲の権利を尊重した行動をとれるよう、
情報モラルに関する内容を丁寧に取り扱っています。情報モラル情報モラル

▲教科書p.67「町工場技術×デザイン思考　世界へ」 ▲教科書p.65「世代を超えて受け継がれる碁盤・将棋盤」

節水ノズル カヤの植樹

余った材料を無駄に
しない工夫25世紀の森（宮崎県東諸県郡綾町）

資料	 4

情報モラルの考えかたや態度
●相手の権利や知的財産権（▶p187）
を尊重した責任のある行動

●犯罪などから身を守る情報の安全な
　扱い
●情報手段の健康的な使い方（▶p192）

　インターネットなどの発達により、いつでもだれでも
手軽に情報を受け取ったり、発信したりすることが可能
な情報社会になりました。
　情報社会では、相手の人権や知的財産権を尊重した責
任のある行動、犯罪などから身を守る安全な情報の扱い、
情報手段の健康的な使いかたなどが必要です。その基

もと
と

なる考えかたや態度を情報モラルといいます（ 資料	 4 ）。
　これからの情報社会では、情報モラルを守り、情報の
発信者としての責任を果たすことが大切です。

情報モラルと情報の扱
あつか

いかた

次の事例のあと、どんな問題が起こるか考えてみよう。

やってみよう

情報モラル知的財産

知らない人に個人の情報を教えてしまった！ 写真などをWebページに掲
けい
載
さい
してしまった！

友だちの許可は？音楽の権利は？ にせ情報を信じ、広めると、どんなことが？

「面白そうなWebページを見つけたよ。
住所や名前を登録したよ。」

「おっ、この写真の家には高価なものがありそうだな。
写真を分

ぶん
析
せき
したら、G

ジー
P
ピー
S
エス
の情報で住所がわかったぞ。」

「友だちが出た演奏会で、動画を撮影したよ。
いい演奏だったから、SNSで公開したわ。」

「『地震のあとに、動物園のトラが逃
に
げた！』ってい

う写真が流れてきたでしょう！大切な情報だから、
すぐにSNSに流したのよ！」

事例 1 事例 2

事例 3 事例 4

●情報セキュリティのしくみを知り、安全に使うことができましたか。.................................................................................................

●情報の技術を利用の目的に応じ、情報モラルを守って活用することができましたか。.................................................................

チェック
ふり返る

　人の知的な創作活動から生み出された文章や芸術、プ
ログラムやデジタル作品などには、財産的な価値をもつ
ものがあり、それを知的財産といいます。
　知的財産は、著作権や産業財産権などの知的財産権で
守られており、目的以外に使用したり、無断で複製した
りすることが禁じられています（ 資料	 5 ）。
　また、個人を守る権利には、肖

しょう
像
ぞう
権
けん
やプライバシー権

などもあり、私たちは、それらの権利を尊重しながら、
作品や情報をつくり出す必要があります（ 資料	 6 ）。

知的財産や個人を守る権利や法律

知的財産権を持つ人はだれだろうか。

やってみよう

🅐🅐🅐🅐作曲者

🅒🅒🅒🅒演奏者

🅑🅑🅑🅑CD購入者

🅓🅓🅓🅓違
い
法
ほう
アップロード者

資料	 5

資料	 6

知的財産を守る権利

個人を守る権利

●著作権
文章や音楽、イラスト、
プログラムなどの作品
（著作物）では、つくっ
た人が著作権を持つ。著
作権のあるものを無断で
使用したり、複製や改変
をしたりすることはでき
ない。

●産業財産権
発明した人の権利である
特許権、物の形や構造な
どの考案に対する実用新
案権、工業デザインなど
の意

い
匠
しょう
権
けん
、マークなどの

商標に関する商標権など
がある。

知的財産

知的な創造活動から生み出され
たものは、創作した人の財産と
して保護される権利がある。こ
れを知的財産権といい、文化的
な創作物を保護の対象とする著
作権と、新しい技術やデザイン、
ネーミングなどを保護する産業
財産権がある。

個人には肖像権という権利があ
り、顔や姿を勝手に利用されな
いように保護されている。無断
で他人を撮

さつ
影
えい
したり、他人が写

った写真を無断で使用したりす
ることは、肖像権の侵

しん
害
がい
となる

可能性がある。

私生活を勝手に他人に知られた
り、見られたりしないように守
られる権利をプライバシー権と
いう。個人の名前、年齢、性別、
住所、電話番号、学校名、趣

しゅ
味
み
、

宗教などの情報は、プライバシ
ー権に含

ふく
まれる。

知的財産権

肖像権 プライバシー権

知的財産権

著作権 産業財産権

大
だい

丈
じょう

夫
ぶ

かなあ。
危険だなあ。

写真には、撮
さつ
影
えい
場所

などの情報が埋め
込
こ

まれているらしいよ。
撮影する前に確認し
ないと怖

こわ

い！

え？それって、その
音楽の権利は大

だい

丈
じょう

夫
ぶ

？写っている人の
許可はもらったの？

正しい内容だった
の？広まったらど
うするの？
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知的財産や個人を守る権利や法律を紹介しています。日本の大切な技術を守
ることの大切さを伝える開発ストーリーを掲載しています。知的財産知的財産

▲教科書 p.186「情報モラルと情報の扱いかた」

▲教科書 p.187QR「情報モラルチェック」

資料	 4

情報モラルの考えかたや態度
●相手の権利や知的財産権（▶p187）
を尊重した責任のある行動

●犯罪などから身を守る情報の安全な
　扱い
●情報手段の健康的な使い方（▶p192）

　インターネットなどの発達により、いつでもだれでも
手軽に情報を受け取ったり、発信したりすることが可能
な情報社会になりました。
　情報社会では、相手の人権や知的財産権を尊重した責
任のある行動、犯罪などから身を守る安全な情報の扱い、
情報手段の健康的な使いかたなどが必要です。その基

もと
と

なる考えかたや態度を情報モラルといいます（ 資料	 4 ）。
　これからの情報社会では、情報モラルを守り、情報の
発信者としての責任を果たすことが大切です。

情報モラルと情報の扱
あつか

いかた

次の事例のあと、どんな問題が起こるか考えてみよう。

やってみよう

情報モラル知的財産

知らない人に個人の情報を教えてしまった！ 写真などをWebページに掲
けい
載
さい
してしまった！

友だちの許可は？音楽の権利は？ にせ情報を信じ、広めると、どんなことが？

「面白そうなWebページを見つけたよ。
住所や名前を登録したよ。」

「おっ、この写真の家には高価なものがありそうだな。
写真を分

ぶん
析
せき
したら、G

ジー
P
ピー
S
エス
の情報で住所がわかったぞ。」

「友だちが出た演奏会で、動画を撮影したよ。
いい演奏だったから、SNSで公開したわ。」

「『地震のあとに、動物園のトラが逃
に
げた！』ってい

う写真が流れてきたでしょう！大切な情報だから、
すぐにSNSに流したのよ！」

事例 1 事例 2

事例 3 事例 4

●情報セキュリティのしくみを知り、安全に使うことができましたか。.................................................................................................

●情報の技術を利用の目的に応じ、情報モラルを守って活用することができましたか。.................................................................
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　人の知的な創作活動から生み出された文章や芸術、プ
ログラムやデジタル作品などには、財産的な価値をもつ
ものがあり、それを知的財産といいます。
　知的財産は、著作権や産業財産権などの知的財産権で
守られており、目的以外に使用したり、無断で複製した
りすることが禁じられています（ 資料	 5 ）。
　また、個人を守る権利には、肖
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ぞう
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けん
やプライバシー権

などもあり、私たちは、それらの権利を尊重しながら、
作品や情報をつくり出す必要があります（ 資料	 6 ）。
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やってみよう

🅐🅐🅐🅐作曲者

🅒🅒🅒🅒演奏者

🅑🅑🅑🅑CD購入者

🅓🅓🅓🅓違
い
法
ほう
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知的財産を守る権利

個人を守る権利

●著作権
文章や音楽、イラスト、
プログラムなどの作品
（著作物）では、つくっ
た人が著作権を持つ。著
作権のあるものを無断で
使用したり、複製や改変
をしたりすることはでき
ない。
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ネーミングなどを保護する産業
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り、顔や姿を勝手に利用されな
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可能性がある。
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日本の技術を支える人々の想い
これまで技術で学んできたことが、実際に社会ではどのように使われているのでしょうか。
さまざまな分野の日本の技術と、その技術を支える人々の想いを紹介します。
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会社が開発した品種の「りん

か409」は、「収量・食味・耐
たい
病
びょう
虫
ちゅう
性
せい
」を

すべて兼
か
ね備えたトマトです。その誕生ま

でには、多くの紆
う
余
よ
曲
きょく
折
せつ
がありました。

　トマトは野菜の中でも栽培が難しく、特
に大玉トマトは大きな実をつけながら葉や
茎
くき
も維持しなくてはいけないため、「つく

りやすさ」が常に課題でした。さらに、地
球環

かん
境
きょう
の変化にともない、以前にはなかっ

たトマトの病気が蔓
まん
延
えん
するようになりまし

た。生産者は品質の維持と、収量の確保の
両立に悩まされていました。こうした課題
を解決するために、新しい品種の研究開発
がスタートしました。
　品種の開発は、新たな優れたいくつもの
「親系統」を作り出し、「親系統」同士の最
適な組み合わせを見出すことが重要となり
ます。開発に携

たずさ
わる担当者自身が世界各地

の現場に足を運び、採種した種や開発の途
中で生まれた種など、ありとあらゆる遺伝
資源の中から、選び、掛け合わせ、評価し、
また、掛け合わせる……。こうした地道な

　ものつくり大学は埼玉県行田市にある大
学です。多くの実習科目や長期間のインタ
ーンシップなどの体験を通して、ものづく
りの技能を身につけながら理論も学ぶこと
ができるため、全国から学生が集まります。
　沖縄県石

いし
垣
がき
島出身の仲山さんは、実習が

多く、体を動かしながら知識や技術を身に
つけられるところに魅

み
力
りょく
を感じ、建設学科

への進学を決めました。大学の授業で、木

品種の研究開発を通じて世界に栄養と笑顔を届ける

努力の果てに新しいトマトの品種が生み出
されました。
　新しい品種の開発には、5～10年単位の
時間を要します。一人の担当者でできるこ
とは限られているため、次代を担う後継者
の育成と体制づくりが極めて重要になりま
す。先

せん
輩
ぱい
から後輩へ技術やノウハウが引き

継
つ
がれることが、継続的な品種開発につな
がります。
　開発担当者はこう言います。「世界一の
トマト育種メーカーになるのが、入社以来
の私の夢。自分一人で頑

がん
張
ば
っても限界があ

る。トマトの育種だけではなく、チームの
育成も大切な仕事だと捉

とら
えています」

造軸
じく
組
ぐみ
平
ひら
屋
や
や東

あずま
屋
や

などをつくる中で
伝統構法に興味が
湧
わ
き、それをいか

せる大工になりた
いという思いが強

農作物は長い年月と労力をかけて改良され
てきました。そうした農作物を守る取り組
みがなされる一方で、日本の農作物の品種
や名称が海外で無断で使用されたり、栽

さい
培
ばい

されたりしている事例も確認されています。
農林水産分野においては、農作物の品種や
名称、土づくりや栽培方法の工夫などを知
的財産権に含めて保護しようとしています。
開発者の努力や成果を保護するためにも、
知的財産権を守ることが大切です。

くなりました。将来は地元に帰り，自分が
つくったものでまわりの人を喜ばせること
ができるようになりたいと思っています。

仲山さん

農業分野の知的財産権

伝統文化

252 253

日本の技術を支える人々の想い
これまで技術で学んできたことが、実際に社会ではどのように使われているのでしょうか。
さまざまな分野の日本の技術と、その技術を支える人々の想いを紹介します。
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木造軸組の設計 木造住宅の土台の納まり

木造軸組在来構法の小屋組み
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会社が開発した品種の「りん
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たい
病
びょう
虫
ちゅう
性
せい
」を

すべて兼
か
ね備えたトマトです。その誕生ま

でには、多くの紆
う
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よ
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きょく
折
せつ
がありました。

　トマトは野菜の中でも栽培が難しく、特
に大玉トマトは大きな実をつけながら葉や
茎
くき
も維持しなくてはいけないため、「つく

りやすさ」が常に課題でした。さらに、地
球環

かん
境
きょう
の変化にともない、以前にはなかっ

たトマトの病気が蔓
まん
延
えん
するようになりまし

た。生産者は品質の維持と、収量の確保の
両立に悩まされていました。こうした課題
を解決するために、新しい品種の研究開発
がスタートしました。
　品種の開発は、新たな優れたいくつもの
「親系統」を作り出し、「親系統」同士の最
適な組み合わせを見出すことが重要となり
ます。開発に携

たずさ
わる担当者自身が世界各地

の現場に足を運び、採種した種や開発の途
中で生まれた種など、ありとあらゆる遺伝
資源の中から、選び、掛け合わせ、評価し、
また、掛け合わせる……。こうした地道な

　ものつくり大学は埼玉県行田市にある大
学です。多くの実習科目や長期間のインタ
ーンシップなどの体験を通して、ものづく
りの技能を身につけながら理論も学ぶこと
ができるため、全国から学生が集まります。
　沖縄県石

いし
垣
がき
島出身の仲山さんは、実習が

多く、体を動かしながら知識や技術を身に
つけられるところに魅

み
力
りょく
を感じ、建設学科

への進学を決めました。大学の授業で、木

品種の研究開発を通じて世界に栄養と笑顔を届ける

努力の果てに新しいトマトの品種が生み出
されました。
　新しい品種の開発には、5～10年単位の
時間を要します。一人の担当者でできるこ
とは限られているため、次代を担う後継者
の育成と体制づくりが極めて重要になりま
す。先

せん
輩
ぱい
から後輩へ技術やノウハウが引き

継
つ
がれることが、継続的な品種開発につな
がります。
　開発担当者はこう言います。「世界一の
トマト育種メーカーになるのが、入社以来
の私の夢。自分一人で頑

がん
張
ば
っても限界があ

る。トマトの育種だけではなく、チームの
育成も大切な仕事だと捉
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えています」
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平
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屋
や
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あずま
屋
や

などをつくる中で
伝統構法に興味が
湧
わ
き、それをいか
せる大工になりた
いという思いが強

農作物は長い年月と労力をかけて改良され
てきました。そうした農作物を守る取り組
みがなされる一方で、日本の農作物の品種
や名称が海外で無断で使用されたり、栽

さい
培
ばい

されたりしている事例も確認されています。
農林水産分野においては、農作物の品種や
名称、土づくりや栽培方法の工夫などを知
的財産権に含めて保護しようとしています。
開発者の努力や成果を保護するためにも、
知的財産権を守ることが大切です。

くなりました。将来は地元に帰り，自分が
つくったものでまわりの人を喜ばせること
ができるようになりたいと思っています。

仲山さん

農業分野の知的財産権

伝統文化

252 253
▲教科書 p.187「知的財産や個人を守る権利や法律」

▲ 教科書 p.253 
「日本の技術を支える 
人々の想い」
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QRコンテンツの紹介
見本本 QR から
実際のコンテンツを
ぜひお試しください。

製作のはじめから最後の工程まで収録した動画を用意して
います。作業前や作業中など迷った時にいつでも流れを確
認でき、生徒のつくりたいを実現します。

製作動画
つくりたいを実現する

1

生徒のつくりたいを叶えるために必要な技能を丁寧に扱っ
ています。各工程の作業を確認したい時に活用することで、
迷うことなく安全に作業を進めることができます。

基礎技能動画
確かな技能を身につける

2

GIGA端末で活用できるよう、2章で活用できる「設計・
計画シート」や、1 章「技術の工夫調べレポート」、2 章
「問題解決レポート」をPDF形式で提供しています。

各種ワークシート
そのまま使用できます！GIGA端末でも印刷でも！

3

▲教科書 p.55QR「調味料ホルダーをつくる」 ▲教科書 p.141QR「LEDをつけてみよう」

▲教科書 p.39、55、63、スキルアシストp.5QR
　「基礎技能動画（穴あけ 卓上ボール盤）」

▲教科書 p.141、155、159、スキルアシストp.26QR
　「基礎技能動画（不要なリード線の切断）」

▲教科書p.D編 2 章「双方向性のあるコンテンツ」の設計例

D編第２章 設計・計画シート１（双方向性コンテンツ） 提出日
名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

年　　　　組　　　　番
月　　　　日

技
能

思
考

１　完成形をイメージしよう ２　制作品を設計しよう

❶解決したい問題
　［　　　］すでに困っていること
　［　　　］これから問題になりそうなこと

❷問題を解決するために、どこにどのようなコンテンツ（アプリ）があれば
よいだろう。（課題）

❸コンテンツの目的や条件を考えよう。（いつ、だれが、どこで、どのように）

❹具体的な構想を考えよう（〜のために、このような画面／処理／動きなどを
つくりたい、何を入力すれば何を出力するのか）

❻準備する素材、資料など

❺ネットワーク通信の利用方法を考えよう
　［　　　］サーバとクライアントで
　　　　　  情報をやりとりする
　［　　　］インターネット上のサービ
　　　　　  スから情報を得る

❼コンテンツのイメージ（画面の構成、画像やボタンの位置、動きやつながりなど）

構想をチェックしよう
　□ ❶で見つけた問題を解決できそうですか。
　□ ❷の課題と、❸❹の解決策が一致していますか。

　□ ❺の通信方法を決めることができましたか。
　□ ❻で選んだ素材を、❼のイメージ図でかき表すことができましたか。

　□ ❼のイメージ図に補足説明をかき表すことができましたか。
　□ ❸❹❺と❼が一致していますか。

どんな問題？

〈具体的な方法〉

○
・買いたい品物がある場所が見つけにくい

・大勢の来校者を案内するのは難しい

PTA バザーの時に、案内所に案内用のコンテンツがあるとよい。

来校者が案内所のコンピュータを使い、目的地までの道順がわかるようにしたい。

わからない時は、案内所のコンピュータから、実行委員を呼び出せるようにしたい。

・道順をわかるようにするため、画面に線を引いて道を示す。

・呼び出しボタンを押すと、実行委員のコンピュータで音が鳴るようにする。

・画面デザイン
・会場マップ
・案内ボタン（ON/OFF)、呼び出しボタン（ON/OFF）、コンシェルジュ

呼び出しボタンが押されると、実行委員
のコンピュータに通知が届き、返答を入
力すると来校者に返答が表示される。

○

技_ワークシートD編２章_検定.indd   1技_ワークシートD編２章_検定.indd   1 2023/10/06   11:082023/10/06   11:08

問題解決レポートB 編２章
ステップ④

提出日

月　　　日 名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　）
年　　　　組　　　　番

１．あなたが計画・育成した取り組みについてまとめよう。【思考】 2．育成している様子（育成方法の写真、作物などの写真）

①品種名

②あなたの課題や目標・工夫した点

③問題解決に取り組んだ評価
　●うまくいったこと

　●うまくいかなかったことと、その原因

④次の計画や育成にいかせる改善策

問題解決度 ％

３．問題解決を通して思ったことや感じたこと、今回の経験を踏
ふ
まえて

あなたがやってみたいことを書いてみよう。【態度】

ラディッシュ

○土を使わない方法で、上手に育てたい。
○直径３cmまで大きくしたい。
○電気エネルギーを使わずに温度を管理したい。

直径３cmまでいかなかったけど、思ったより大きく育っ
た。電気を使わずに、ビニル袋を使って温室みたいにして
温かくすることができた。

葉がどれぐらい大きくなるかわかったので、もっと大き
なビニルハウスみたいなものを作って、直径３cmを超える
まで大きく育てていたい。

培養液の濃度が濃すぎたのか、他の人と葉の色が違って
いた。ビニル袋でつつんだときに葉が少し折れてしまった。

80

土を使わずに水耕栽培をやってみたら、意外と上手く
いったけど、光の当て方や温度の管理の仕方が難しいこと
がわかりました。でも、畑で育てるのとは違い、人工的に
育てられることがわかったので、農業に困っている地域で
もっと大量の生産に行かせたら良いなと思いました。

▼ B編 2 章ステップ 4 
「問題解決レポート」レポート例

生徒の学びを止めない

製作動画

技能動画動画

問題解決
レポート

設計・計画
シート
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QRコンテンツの紹介
見本本 QR から
実際のコンテンツを
ぜひお試しください。

製作のはじめから最後の工程まで収録した動画を用意して
います。作業前や作業中など迷った時にいつでも流れを確
認でき、生徒のつくりたいを実現します。

製作動画
つくりたいを実現する

1

生徒のつくりたいを叶えるために必要な技能を丁寧に扱っ
ています。各工程の作業を確認したい時に活用することで、
迷うことなく安全に作業を進めることができます。

基礎技能動画
確かな技能を身につける

2

GIGA端末で活用できるよう、2章で活用できる「設計・
計画シート」や、1 章「技術の工夫調べレポート」、2 章
「問題解決レポート」をPDF形式で提供しています。

各種ワークシート
そのまま使用できます！GIGA端末でも印刷でも！

3

▲教科書 p.55QR「調味料ホルダーをつくる」 ▲教科書 p.141QR「LEDをつけてみよう」

▲教科書 p.39、55、63、スキルアシストp.5QR
　「基礎技能動画（穴あけ 卓上ボール盤）」

▲教科書 p.141、155、159、スキルアシストp.26QR
　「基礎技能動画（不要なリード線の切断）」

▲教科書p.D編 2 章「双方向性のあるコンテンツ」の設計例

D編第２章 設計・計画シート１（双方向性コンテンツ） 提出日
名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

年　　　　組　　　　番
月　　　　日

技
能

思
考

１　完成形をイメージしよう ２　制作品を設計しよう

❶解決したい問題
　［　　　］すでに困っていること
　［　　　］これから問題になりそうなこと

❷問題を解決するために、どこにどのようなコンテンツ（アプリ）があれば
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❸コンテンツの目的や条件を考えよう。（いつ、だれが、どこで、どのように）

❹具体的な構想を考えよう（〜のために、このような画面／処理／動きなどを
つくりたい、何を入力すれば何を出力するのか）

❻準備する素材、資料など

❺ネットワーク通信の利用方法を考えよう
　［　　　］サーバとクライアントで
　　　　　  情報をやりとりする
　［　　　］インターネット上のサービ
　　　　　  スから情報を得る

❼コンテンツのイメージ（画面の構成、画像やボタンの位置、動きやつながりなど）

構想をチェックしよう
　□ ❶で見つけた問題を解決できそうですか。
　□ ❷の課題と、❸❹の解決策が一致していますか。

　□ ❺の通信方法を決めることができましたか。
　□ ❻で選んだ素材を、❼のイメージ図でかき表すことができましたか。

　□ ❼のイメージ図に補足説明をかき表すことができましたか。
　□ ❸❹❺と❼が一致していますか。

どんな問題？

〈具体的な方法〉

○
・買いたい品物がある場所が見つけにくい

・大勢の来校者を案内するのは難しい

PTA バザーの時に、案内所に案内用のコンテンツがあるとよい。

来校者が案内所のコンピュータを使い、目的地までの道順がわかるようにしたい。

わからない時は、案内所のコンピュータから、実行委員を呼び出せるようにしたい。

・道順をわかるようにするため、画面に線を引いて道を示す。

・呼び出しボタンを押すと、実行委員のコンピュータで音が鳴るようにする。

・画面デザイン
・会場マップ
・案内ボタン（ON/OFF)、呼び出しボタン（ON/OFF）、コンシェルジュ

呼び出しボタンが押されると、実行委員
のコンピュータに通知が届き、返答を入
力すると来校者に返答が表示される。

○
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問題解決レポートB 編２章
ステップ④

提出日

月　　　日 名前（　　　　　　　　　　　　　　　　　）
年　　　　組　　　　番

１．あなたが計画・育成した取り組みについてまとめよう。【思考】 2．育成している様子（育成方法の写真、作物などの写真）

①品種名

②あなたの課題や目標・工夫した点

③問題解決に取り組んだ評価
　●うまくいったこと

　●うまくいかなかったことと、その原因

④次の計画や育成にいかせる改善策

問題解決度 ％

３．問題解決を通して思ったことや感じたこと、今回の経験を踏
ふ
まえて

あなたがやってみたいことを書いてみよう。【態度】

ラディッシュ

○土を使わない方法で、上手に育てたい。
○直径３cmまで大きくしたい。
○電気エネルギーを使わずに温度を管理したい。

直径３cmまでいかなかったけど、思ったより大きく育っ
た。電気を使わずに、ビニル袋を使って温室みたいにして
温かくすることができた。

葉がどれぐらい大きくなるかわかったので、もっと大き
なビニルハウスみたいなものを作って、直径３cmを超える
まで大きく育てていたい。

培養液の濃度が濃すぎたのか、他の人と葉の色が違って
いた。ビニル袋でつつんだときに葉が少し折れてしまった。

80

土を使わずに水耕栽培をやってみたら、意外と上手く
いったけど、光の当て方や温度の管理の仕方が難しいこと
がわかりました。でも、畑で育てるのとは違い、人工的に
育てられることがわかったので、農業に困っている地域で
もっと大量の生産に行かせたら良いなと思いました。

▼ B編 2 章ステップ 4 
「問題解決レポート」レポート例

生徒の学びを止めない

製作動画

技能動画動画

問題解決
レポート

設計・計画
シート
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スゴ技・技ビトで紹介している技術や技術者のインタ
ビューを掲載しています。開発への思いや今後の展望を技
術者自身が語ります。

インタビュー動画
生徒の心に響く熱い思い

1

静止画では動きを想像するのが難しい写真やイラストは、
動画にして掲載しています。また、伝統的な製法や現代の
名工の技術など日本が誇るべき技術も紹介しています。

資料動画
静止画を動画でわかりやすく

2

情報モラルをクイズ形式で楽しみながら学べるようにしま
した。繰り返し異なる問題を解くことで幅広い知識を身に
つけることができます。

情報モラルチェック
楽しむ学ぶ情報モラル

3

▲ 教科書p.67 
QR「町工場技術×デザイン思考　世界へ」インタビュー

▲教科書 p.187QR「情報モラルチェック」

▲ 教科書p.169 
QR「だれもが思い通りに移動できる未来へ」インタビュー

▲ 教科書p.25QR「金属の加工法」

生徒の学びをより豊かに

▲ 教科書p.127QR「リンクを利用したしくみの例」

資料動画

インタビュー
動画

情報モラル
チェック

体験してみて
ください！
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https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/skillassist/mp4s/bt_140_1.html
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/skillassist/mp4s/sk_26_1.html
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/skillassist/mp4s/sk_26_1.html
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/pdf_g/D2_work.pdf
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/pdf_g/B2_mondai.pdf
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/mov/interview_energy.html
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/anime/link-2.html
https://www.kyoiku-tosho.co.jp/junior-hs/support_r5/information_morals/


教科書準拠教材

❶授業実践編.........................................教科書に沿った授業展開例や、補足資料も掲載します。
❷指導計画・評価編.......................題材ごとの指導と評価の計画事例と、ワークシートの評価事例集です。
❸テスト・ワークシート編...........生徒が学習したことを書き出してまとめることができ、評価も行えます。
❹教材研究編.........................................教科書の内容を深く理解するための資料が豊富な１冊です。
❺デジタル資料....................................指導書の内容を、PCやタブレットで活用できる資料や掲示物等です。
❻パワーポイント資料.....................授業に活用できる資料や素材などのパワーポイント資料です。
❼観点別評価支援ツール..............3観点に対応した成績評価にご活用いただけるツールです。

教師用指導書セット1
先生が安心して授業に臨んでいただくために、授業の準備、展開や評価ができる指導書です。
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材料の技術や，加工の技術に
興味・関心をもたせる

材料の技術の
基礎を理解する。

加工の技術の基礎を
理解する

『やってみよう』を用いて，
身の周りの製品を調べる

◆「今日から，材料と加工の技術につい
て学習していきましょう。」

◆「まず，10ページを開きましょう。」

◆p.10～11の本文を読む。

◆新国立競技場等の写真を見ながら，材
料の技術や加工の技術へ興味・関心
をもたせる。

◆『今日の 』を確かめる。

◆ 「みんなのお弁当箱は，どんな
材料でできているの？」「その材料を
使っているのは，なぜだろう？」

◆ 「材料の技術」の本文を音読する。
◆材料の特徴を生かしていることに気
付かせる。

◆ 「加工の技術」の本文を音読する。
◆材料の種類や加工の目的に合わせて，
加工法が選ばれていることに気付か
せる。

◆「身の周りで，木材，金属，プラスチックを
利用している製品を見つけてみよう」

◆「どの材料を，どのように加工している
か，調べてみよう」

◆「なぜ，その材料を利用しているのか，
考えてみよう」

ワークシートやノートに，生活や社会で材
料が利用されている例や，加工法や道具
の例を見つけて，記入する。
（宿題にしたほうがよい）

●教科書の写真に合わせて，身近な製品に利用されてい
る加工法を考えさせると良い。

●実習室の作業台やイス，整理箱や整理ワゴン，工具や道
具，工作機械等を見ながら，どの部分にどのような加工
法を用いているか，生徒に考えさせるとよい。

●他の加工法と比較させ，違いに気付かせるとよい。ただ
し，具体的な加工法をまだ学習していないので，教科書
の写真を見たイメージで考えさせる程度でよい。

　「教室のイスは，金属の丸棒を曲げたり，溶接したりして
いるね」

　「なぜ，金属を曲げているのだろう？ なぜこの部分は接
合せずに曲げているのだろう？」

　「教科書の『金属製の弁当箱』は，研磨することで表面を
キレイに仕上げているけど，木材やプラスチックの弁当
箱では，どのように表面を仕上げているかな」

導入 展開1 展開2 まとめ3～5分 15分 15分 15分

●教科書の写真に合わせて，弁当箱の実物を用意すると
よい

●教科書と関連付けて，生徒の身近な生活に木材や金属，
プラスチック等の材料が利用されていることに気付か
せたい。

　「この教室には，どこに，どんな材料が利用されている
かな？」

　「登下校中に，木材，金属，プラスチックを見つけたか
な？ どこの，どのような目的で使われていたかな」

●『やってみよう』の活動例

　授業の後半１５分程度を利用して，班ごとに木材の利用
例，金属の利用例，プラスチックの利用例を話し合って
見つける。ワークシートやノートにそれを書いてまとめ
る。黒板を利用して共有する。

　利用例を挙げる際に，その材料のどのような特徴を生
かしているかを考えてもよい。ただし，各材料の特徴は
次ページ以降で学習するので，深入りしなくてよい。

＜アクティブ・ラーニング＞

生活や社会で材料が利用されている
例を見つけていたか。

加工法や道具の例を見つけていたか。

知❶

知❷

▲ 本時の評価 教科書の  と一致

４/１２　１．材料の技術と加工の技術を見つけよう

（1）材料の技術
　　目的や利用場面に合わせて
最適な材料を利用している

　　　　 　↓
　　木材，金属，プラスチック等

（2）加工の技術
　   ↓
　　材料を切る，削る，曲げる，
　　接合する等

★材料の利用例

★加工法の例

木材 金属 プラスチック

弁当箱

切る箱

弁当箱

曲げる箱

弁当箱

削る箱

・材料の種類や加工の目的に
合わせて，適切な道具や工
具，工作機械を用いる。

（中略）
材料に合う加工法を選ぶ
目的に合う加工法を選ぶ

0・・1・・2・・3・・4・・5・・6・・7・・8・・9・・10・・11・・12・・13・・14・・15・・16　　　　　　・・17・・18・・19・・20・・21

0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 1 0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 2 0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 3 0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 　 　 　 　 　 ・ ・ 4 0 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 5 0授業時間配分例
（分）

A編 総授業時間例
（時間） 板書例
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5

木材 金属 プラスチック

材料の技術学ぶ

　材料には、それぞれ特性があり、加工のしやすさや必
要となる強度などに合わせて、最適な材料が使われてい
ます。中でも、加工しやすい木材、金属、プラスチック
は広く利用されています（ 資料 1 ）。
　これらの材料は、自然界にある天然の資源を原料とし、
私たちが利用しやすい材料になるように加工され、つく
り出されています。また、新しい機能や特性をもった材
料が開発され、私たちの豊かな生活を支えています。

技術を見つめよう章1

材料の特性と加工法を知ろう2
めあて

●材料の特性や、それに合う加工法を知る。
●材料の特性に合わせた加工法の選びかたを知る。

キーワード 特性　 加工法　 木材　 木質材料　　　
金属　 プラスチック　 部材　 構造

資料 1

●材料が軽い。　●吸
きゅう
湿
しつ
性がある。

木材 を使った弁当箱

●傷がつきにくい。　●丈
じょう
夫
ぶ
である。

金属 を使った弁当箱

●耐
たい
熱
ねつ
温度が高いものは、電子レンジ

で使用できる。
●色や形が豊富。

プラスチック を使った弁当箱

　材料を切ったり、削
けず
ったり、曲げたり、くっ

つけたり（接合）して部品や製品をつくること
を加工といいます。材料の種類や加工の目的に
合わせて、適切な道具や工具、工作機械を使い、
適切な加工法を選ぶことが重要です（ 資料 2・3 ）。

加工の技術

資料 3 材料によって異なる加工法の例

資料 2 材料の選
せん
択
たく
に関わる要素

木材 金属 プラスチック

加工のしやすさ ★★★ ★☆☆ ★★☆

強度の高さ ★★☆ ★★★ ★☆☆

価格の高さ ★★★ ★★☆ ★☆☆

曲げわっぱ（秋田県） （東京都
かつ
飾
しか
区） （石川県加賀市）

例
の
品
製

程
過
の
工
加

もっと知ろう

木材 金属（鉄） プラスチック

材料ができるまで

見つける

木の切り出し

製材化された材料

鉄鋼材料 ペレット

森 鉱山 油田

原油鉄鉱石

鉄鉱石から鉄を取り出す

原油から
プラスチックの
原料を取り出す

げ
曲

合
接

し
出
り
切

綴と

じ

形
成

理
処
面
表

型た
か

き
抜

研ん
け

磨ま げ
上
仕

刷
印

形
成

塗と

装う
そ

弁当箱に使われる
さまざまな材料
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▲授業実践編の紙面イメージ

教科書に沿った
授業展開例

学習内容を深く
説明できる「資料」

教科書と同じ紙面が
確認できる

学習目標と内容が
見える「板書例」

紙面デザイン、セット内容は変更になる可能性がございます。
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4 技術分野ワークノート

1章 つくって学ぼう

1
を確認しよう。

教科書 p.12 〜 13

態 度

材料の技術と加工の
技術を見つけよう

次の材料の機能や特性，使われている製品をまとめよう。1  材料の技術

知・技

身の周りにある製品は，
何を材料にしてつくられ
ていますか。
使われている材料の種
類を見つけよう。

使われている材料身の周りの製品例

（例）食卓 木材，金属

　スタジアムには，いろいろな木材が使われています。重量2
万トンの大屋根を支える梁（はり）は，鉄骨にカラマツとスギの
組み合わせでつくられ，地震や強風によるひずみを吸収でき
るように設計・製作がされています。観客席と選手が木のぬく
もりで包まれる新競技場です。

● 各地の銘木を使った新国立競技場 ●

材料 機能や特性 使われている製品など

●材料が①（ ）。
●木材には②（ ）性がある。

（例）タンス

●金属には傷がつき③（ ）。
●④（ ）である。

（例）フライパン

●⑤（ ）で使用できるものもある。
●プラスチックは⑥（ ）が比較的早い。

（例）ペンケース

木材

金属

プラスチック

学習日　　　　　年　　　月　　　日

5材料加工

A
編

材
料
と
加
工
の
技
術

　　　　　　　　ものをつくる過程や作業内容をまとめよう。
⑴切る，削る，曲げる，接合するなどにより，製品や部品をつくることを（　 　）という。
⑵材料の種類や加工の目的に合わせ，適切な道具や工具，工作機械を用い，適切な（　 　）
を選ぶことが重要である。

⑶次の工具は，木材，金属，プラスチックのどの材料の加工で使いますか。

2 加工の技術

生活や社会で，材料が利用されている例
は見つかりましたか。

材料に合った加工法や工具があることが
わかりましたか。

（ A・B・C ）

（ A・B・C ）

　　　　　　　あなたが使っている学校の机には，部品ごとにどのような材料が
使われていますか。また，その材料を使う理由も考えてみよう。

●家庭で多く利用されている材料を見つけよう。

●自分が興味をもった加工の技術をかこう。

深めよう
思・判・表

態 度

知・技

A：できた　B：まあまあ　C：もう少し

①（ ）の加工 ②（ ）の加工 ③（ ）の加工

部品名 材料名 その材料を使う理由

天板

引き出し

脚や骨組み

足先

❶

◀切る。

▲切る。
▲切る。

▼削る。

▼曲げる。

▼曲げる。

デジタル教科書・デジタル教材2
プラットフォームは「みらいスクールプラットフォーム」を採用しております。画面をタップすると、各項目がアップ
で表示されます。学習者用のデジタル教科書のほかに指導者用のデジタル教科書・教材も発行予定です。

教科書準拠ノート3
授業の導入や、教科書の確認、ふり返り、問題発見・課題解決や、評価と活用にも役立つ
教科書準拠版のワークノートです。教科書に準じてまとめやすい内容になっています。

▲教科書準拠ノートの紙面イメージ

「めあて」を拡大表示することで、本時の
学習の目標を共有することができます。

「本文」を拡大表示することで、スムーズ
に音読を行うことができます。

「めあて」は
書き込み式。
授業内容を確認

「見つける」で
生活から技術を
見つけ出す

「学ぶ」で
学習の確認

楽しい読みもの
「わくわくタイム」

「深めよう」で
学びを広げ、
深める

「Note」は
板書を記入
できる

「ふり返る」で
次項への
学習の準備

紙面デザインは変更になる可能性がございます。
31


